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U slucaju bilo kakve nedosljednosti ili pogreske, molimo prijavite problem na:
refereeing@fiba.basketball
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Predocene interpretacije u ovome dokumentu su sluzbene FIBA interpretacije u sklopu FIBA
sluzbenih kosarkaskih pravila 2024 i vrijede od 1. listopada 2024. Ovaj dokument zamjenjuje
sve prethodne FIBA sluzbene interpretacije.

U svim Sluzbenim tumacenjima koSarkaskih pravila, tekst se odnosi jednako na sve spolove i
treba ga Citati u skladu s tim.

Uvod

Sluzbena koSarkaska pravila FIBA-e odobrava Sredisnji odbor FIBA-e, a periodi¢no ih revidira
Tehnicka komisija FIBA-e.

Pravila su Sto jasnija i sveobuhvatnija, ali ona izrazavaju nacela, a ne situacije u igri. Ne mogu
obuhvatiti bogatu raznolikost specifi¢nih slu¢ajeva koji se mogu dogoditi tijekom kosarkaske

utakmice.

Cilj ovog dokumenta je pretvoriti nacela i koncepte Sluzbenih koSarkaskih pravila FIBA-e u
prakti¢ne i specifitne situacije koje se mogu pojaviti tijekom koSarkaske utakmice.

Tumacdenja razli¢itih situacija mogu potaknuti suce i nadopuniti detaljno proucavanje pravila.
Pravila ostaju glavni dokument koji ureduje kosarku FIBA-e. Medutim, suci imaju punu moc¢ i
ovlast donositi odluke o bilo kojoj tocki koja nije posebno obuhvacena Sluzbenim kosarkaskim

pravilima FIBA-e ili ovim Sluzbenim tumacenjima FIBA-e.

Zbog dosljednosti ovih tumacenja, ,momcad A“ je (pocetna) napadacka momcad, ,,momcad
B“ je obrambena momcad. A1 — A5i B1 — B5 su igraci; A6 — Al12 i B6 — B12 su zamjene.
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Clanak 4 Momc¢adi

4-1  Tvrdnja: Svi igrac¢i u momdcadi moraju imati njihove kompresijske dodatke za ruke i
noge, ukljucujuci podmajice i podhlacice, trake/znojnike za glavu i ruke, tape trake iste
jednobojne boje.

4-2 Primjer: Igra¢ Al nosi bijelu traku za glavu, a igra¢ A2 nosi crvenu traku za glavu.
Tumacenje: Nije dozvoljeno da igraci Al i A2 imaju razliCite boje traka za glavu.

4-3 Primjer: Igrac¢ Al nosi bijelu traku za glavu, a igra A2 crveni znojnik na zapes¢u.
Tumacenje: Nije dozvoljeno da igra¢i Al i A2 imaju razli¢ite boje kompresijskih
dodataka.

4-4  Tvrdnja: NoSenje traka u obliku poveza nije dopusteno.

Diagram 1 Primjeri traka u obliku poveza

4-5 Primjer: Al nosi povez na glavi u istoj jednobojnoj boji kao Sto su i dozvoljeni
kompresijski odjevni dodaci njegovih suigraca.

Tumacenje: Povez na glavi u obliku trake koji nosi igra¢ Al nije dozvoljen. Povez oko
glave ne smije imati otvorene/zatvorene elemente, kao ni dijelove koji strse i nisu u
ravnini sa povrsinom.

4-6  Primjer: Igrac A6 zatrazi zamjenu. Sudac primijeti da A6 nosi ne-kompresijsku majicu
ispod dresa.

Tumacenje: Zamjena nece biti dozvoljena. Samo se kompresijska odjeca moze nositi
ispod dresa.

4-7 Primjer: Igra¢ A6 nosi kompresijsku odjeéu ispod hladica koja seze do

(a) iznad koljena.
(b) gleznjeva.

Tumacenje: Kompresijska odjeéa (ispod hlacica) je dozvoljena i moZe se nositi u bilo
kojoj duljini. Svi igraci iste momcadi moraju imati svoju kompresijsku odje¢u, ukljucujudi
podmajicu, podhlacice, trake za glavu i zapes$éa, tape trake u istoj jednobojnoj boji.
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4-8  Primjer: Igra¢ A6 nosi kompresijsku odje¢u (podmajica) ispod dresa duZine do
(a) ramena.
(b) vrata.

Tumacenje: Kompresijska odje¢a (podmajica) je dozvoljena i moze se nositi
(a) bilo koje duZzine na ili ispod ramena.

(b) do dna vrata.

Svi igraci iste momcadi moraju imati svoju kompresijsku odjeéu, ukljuéujuéi podmajicu
i podhlacice, trake za glavu i zapesc¢a, tape trake u istoj jednobojnoj boji.
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Clanak 5 Ozljeda i pruzanje pomoci

5-1  Tvrdnja: Ako je igrac ozlijeden, Cini se da je ozlijeden ili treba pomoc te zatim bilo koja
osoba kojoj je dozvoljeno sjediti na klupi (trener, pomocni trener, zamjena, iskljuceni
igraC ili prateée osoblje iste momcadi) ude u teren, za tog igraca ¢e se smatrati da je
primio pomo¢, bez obzira je li pomo¢ zaista pruzenaili ne.

5-2 Primjer: Cini se da je igracu A1 ozlijeden gleZanj i igra je zaustavljena. Iz mom¢adi A
(a) lije¢nik ude na teren i tretira glezanj igracu Al.

(b) lije€nik ude na teren ali se u meduvremenu igra¢ A1 oporavio.

(c) glavni trener ude na teren pregledati ozlijedenog igraca.

(c) Pomoéni trener, zamjena, iskljuceni igra€ ili bilo koja prateca osoba s klupe ude na

teren, ali ne pruza pomoc igracu Al.

Tumacenje: U svim slucajevima igra€ A1l je primio pomo¢ i treba biti zamijenjen.

5-3 Primjer: Fizioterapeut momcadi ude na teren i popravlja bandazu igracu Al.
Tumacenje: Igrac¢ Al primio je pomoc¢ i treba biti zamijenjen.

5-4  Primjer: Lijecnik ude na teren kako bi pomogao naci izgubljenu leéu igracu Al.
Tumacenje: Igrac¢ Al primio je pomoc¢ i treba biti zamijenjen.

5-5  Tvrdnja: Bilo koja osoba kojoj je dozvoljeno sjediti na klupi svoje momcadi, dok ostaje
u prostoru svoje klupe, moze pruziti pomoc¢ igra¢u svoje momcéadi. Ako pomo¢ ne
zadrzava igru te se igra moze nastaviti odmah, nece se smatrati da je taj igra€ primio
pomoc i ne mora biti zamijenjen.

5-6  Primjer: B1 nacini osobnu pogresku na Al u pokusaju Suta na kos, blizu klupe momcadi
A. Lopta ne ude u kos. Za vrijeme dok Al izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja
(a) MenadzZer momcadi A ili zamjena A6 sa svoje klupe dodaje rucnik, bocu s vodom ili

traku za glavu bilo kojem igra¢u mom¢adi A u terenu.

(b) Fizioterapeut momcadi A u prostoru svoje klupe popravlja odlijepljenu tape traku,
bilo kojem igracu momdcadi A u terenu, ili spreja igra¢evu nogu, ili masira vrat igraca,
itd.

Tumacenje: U oba slucaja, igra¢c momcadi A nije primio pomoc¢ koja odgada trenutni

nastavak igre. Igra¢ momcadi A ne mora biti zamijenjen. Al nastavlja izvoditi slobodna

bacanja.

5-7 Primjer: B1 nacini pogresku na Al u njegovom momentu Suta na kos iz igre, blizu

prostora klupe mom¢éadi A. Lopta ne ulazi u koS. Nakon pogreske, Al pada u tereniu
prostor klupe svoje momdcadi. A6 ustane i pomogne Al da se digne. Al je odmah
spreman za igru, najkasnije u roku od otprilike 15 sekundi..
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5-9

5-10

5-11

Tumacenje: Igrac Al nije primio pomoc¢ koja odgada trenutni nastavak igre. Igra¢ Al ne
mora biti zamijenjen. Al ¢e izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja.

Primjer: IgraCu Al dodijeljena su 2 slobodna bacanja. Za vrijeme dok sudac pokazuje
zapisni¢kom stolu pogresku, igra¢ Al odlazi do svoje klupe na drugom kraju terena i
zatrazi rucnik ili bocu s vodom. Bilo koja osoba s klupe dodaje igracu A1l ruénik ili bocu
s vodom. lIgra€ Al briSe ruke ili pije vodu. Igra¢ Al spreman je za igru odmabh, ili
najkasnije unutar priblizno za 15 sekundi.

Tumacenje: Igrac¢ Al nije primio pomo¢ koja odgada trenutni nastavak igre. Igra¢ Al ne
mora biti zamijenjen. Igrac¢ Al ¢e izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja.

Primjer: Igra¢ Al postigne koS iz igre. B1 koji ubacuje loptu pokazuje sucu da je lopta
mokra. Sudac zaustavlja igru. Bilo koja osoba s klupe momcadi B ulazi u teren obrisati
loptu ili dodaje rucnik igracu B1 da obrise loptu.

Tumacenje: U oba slucaja, igra¢ B1 nije primio pomo¢ koja odgada trenutni nastavak
igre. Igra€ B1 ne mora biti zamijenjen. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momdcad
B sa bilo kojeg mjesta iza Celne crte, osim izravno ispod table. Sudac ¢e igracu momcadi
B uruciti loptu za ubacivanje.

Primjer: Igra¢c Al ima loptu u rukama za ubacivanje u svom prednjem polju.
Fizioterapeut momcadi A napusta prostor oko svoje klupe i odlazi u zadnje polje
momcadi A, ostajudi van granica terena, da bi pomogao igracu Al popraviti tape traku.

Tumacenje: Fizioterapeut momcadi A je pruzio pomoc igracu Al van prostora svoje
klupe. Igra¢ Al treba biti zamijenjen.

Primjer: Igra¢ Al joS uvijek nema loptu u svojim rukama za ubacivanje van granicne
linije u svom prednjem polju. Fizioterapeut momcadi A ostaju unutar prostora oko
klupe svoje momcadi u prednjem polju, popravlja tape igracu Al.

Tumacenje: Fizioterapeut momcadi A pruZio je pomo¢ igracu Al unutar prostora oko
klupe svoje momcadi. Ako je pomoc¢ zavrSena unutar 15 sekundi, igra¢ Al ne treba biti
zamijenjen. Ako je pomoc trajala vise od 15 sekundi, igrac Al treba biti zamijenjen.

5-12

Tvrdnja: Ne postoji ograni¢eno vrijeme za iznoSenje tesko ozlijedenog igraca sa terena,
ukoliko je prema misljenju lije¢nika /iznoSenje pomjeranje igra¢a opasno.

5-13

Primjer: Cini se da je igra¢ Al ozbiljno ozlijeden i igra je zaustavljena oko 15 minuta zato
jer lije€nik vjeruje da bi iznoSenje igraca s terena bilo opasno.

Tumacenje: Misljenje lijecnika ¢e odrediti potrebno vrijeme za iznoSenje ozlijedenog
igraca s terena. Nakon sto se igrac zamijeni, igra e biti nastavljena bez bilo kakvih kazni.
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5-14

Tvrdnja: Ako je igra€ ozlijeden ili krvari ili ima otvorenu ranu i ne moZze odmah nastaviti
igru (unutar otprilike 15 sekundi), ili ako mu je pruzena pomo¢ od bilo koje osobe koja
sjedi na klupi za rezervne igrace, taj igra¢ mora biti zamijenjen. Ako je minuta odmora
dodijeljena za bilo koju momcad u istom vremenu kada je sat za igru zaustavljen i taj se
igraC oporavi ili je pomo¢ zavrSena u odobrenoj minuti odmora, igra¢ moze nastaviti
igrati, osim ako se signal mjeritelja vremena za kraj minute odmora oglasio prije
sucevog signala za zamjenom ozlijedenog igraca ili igrac¢a kojemu je pruzena pomod¢.

5-15

Primjer: Igrac Al je ozlijeden i igra je zaustavljena. Kako igra¢ Al nije odmah sposoban
nastaviti igru, sudac se oglasi i pokaze sluzbeni signal za zamjenu. Bilo koja momc¢ad
zatrazi minutu odmora

(a) prije nego je zamjena igraca Al usla na teren.

(b) nakon S$to je zamjena igraca Al usla na teren.

Po zavrSenoj minuti odmora, igra¢ Al se opravio i zatrazi ostanak u igri.

Tumacenje:

(a) Ako se igra¢ Al oporavio za vrijeme minute odmora, moZe nastaviti igrati.

(b) Zamjena za igraca Al vec je usla u igru, stoga igra¢ A1 ne moZe ostati u igri, sve dok
sat igru ponovno ne bude zaustavljen.

5-16

Tvrdnja: Oznaceni igraci pocetne petorke koja treba zapoceti utakmicu mogu biti
zamijenjeni u slucaju ozljede.

Igraci koji prime pomo¢ izmedu slobodnih bacanja moraju biti zamijenjeni u slucaju
ozljede.

U oba slucaja, protivnicka momdéad takoder ima pravo zamijeniti isti broj igraca, ako to
zele.

5-17

Primjer: Na igracu Al nacinjena je osobna pogreska i dodijeljena su mu 2 slobodna
bacanja. Nakon prvog slobodnog bacanja, suci primijete da

(a) Igrac¢ A1l krvari te je zamijenjen igraCem A6. Momcad B zatraZi zamjenu dva igraca.
(b) lgrac¢ B1 krvari te je zamijenjen igraem B6. Momcad A zatraZi zamjenu jednog
igraca.

Tumacenje:

U (a) primjeru momcadi B ¢e se dozvoliti zamjena samo jednog igraca. Igrac¢ A6 ¢e izvesti
drugo slobodno bacanje.

U (b) primjeru momcadi A ¢e se dozvoliti zamjena jednog igraca. Igra¢ Al ée izvesti
drugo slobodno bacanje.

Listopad 2024, verzija 1.0a 2024 SLUZBENA KOSARKASKA PRAVILA INTERPRETACIJE Str 10 od 156




Clanak 7 Glavni trener i prvi pomocni trener: Duznosti i Obaveze

7-1

Tvrdnja: Najmanje 40 minuta prije pocetka utakmice, svaki trener momcadi ili sluzbeni
predstavnik, zapisniaru ¢e dati popis imena i odgovaraju¢ih brojeva igracda svoje
momcadi kojima je odobreno igrati, kao i ime kapetana, trenera i prvog pomocnog
trenera.

Prvi trener osobno je odgovoran da brojevi na popisu odgovaraju brojevima na
dresovima igraca. Najmanje 10 minuta prije pocetka utakmice, svaki glavni trener ée
potpisati zapisnik potvrdujuéi da su imena i brojevi igraca u zapisniku ispravni, kao i
imena kapetana, prvog trenera i pomocnog trenera.

7-2

7-3

Primjer: Momc¢ad A na vrijeme je predala popis imena i brojeva zapisnicaru. Brojevi dva
igraCa razlikuju se od brojeva ili imena na njihovim dresovima ili su imena igraca
izostavljena u zapisniku. To je otkriveno

(a) prije pocetka utakmice.

(b) nakon pocetka utakmice.

Tumacenje:

kazni.

(b) Sudac ¢e zaustaviti igru u prikladno vrijeme ne dovodedi bilo koju momcad u
podredeni poloZaj. PogreSni brojevi ¢e se ispraviti bez kazni. Medutim, ime
izostavljenog igraca ne moze biti dodano u zapisnik.

Primjer: Glavni trener momd¢adi A Zeli da ozlijedeni igradi ili igraci koji nisu u sastavu
momcadi sjede na klupi.

Tumacenje: Momcadi same odlucuju tko od maksimalno 12 igraca koji mogu igrati ¢e
biti upisani u zapisnik te imaju pravo sjediti na klupi za vrijeme utakmice, zajedno sa
maksimalno 8 pratitelja momdcadi.

Tvrdnja: Najmanje 10 minuta prije predvidenog vremena za pocetak utakmice, glavni
treneri momcad trebaju potvrditi kojih 5 igraca ¢ée zapoceti utakmicu. Prije nego Sto igra
zapocne, zapisnicar ¢e provjeriti postoji li kakva greSka medu pocetnih 5 igraca te ako
da, o tome obavijestiti najblizeg suca Sto je prije moguce. Ako se greska otkrije prije
pocetka utakmice, odmah ¢ée biti ispravljena. Ako se greska otkrije nakon sto je
utakmica zapocela, greska ¢e se zanemariti.

7-5

Primjer: Otkriveno je kako jedan od igrac¢a u terenu nije oznacen kao igra¢ pocetne
petorke. To je otkriveno

(a) prije pocetka utakmice.

(b) nakon pocetka utakmice.

Tumacenje:
(a) Igrac¢ ce biti zamijenjen igracem koji je bio oznacen da zapocinje utakmicu bez
ikakvih kazni.
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(b) Greska ce biti zanemarena. Igra ¢e se nastaviti bez ikakvih kazni.

7-6 Primjer: Glavni trener zatraZi zapisnicara da oznakom ,X“ u zapisniku oznaci 5 igraca
koji ¢e zapoceti utakmicu.

Tumacenje: Glavni trener ¢e osobno u zapisniku oznaciti 5 igraca koji ¢e zapoceti
utakmicu, stavljajuci oznaku , X“ pokraj broja igraca u stupcu ,,Igrac u igri“.

7-7  Primjer: Glavni trener i prvi pomoc¢ni trener momcadi A su iskljuceni.

Tumacenje: Kapetan momcadi A ¢e preuzeti ulogu glavnog trenera momcadi A.
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Clanak 8 Vrijeme za igru, izjednacen rezultat i produzetak

8-1

Tvrdnja: Interval igre pocinje

e 20 minuta prije predvidenog vremena za pocetak utakmice.
e kada signal sata za igru oznaci kraj Cetvrtine ili bilo kojeg produzetka, osim
zadnjeg.

Kada su table opremljene crvenim LED svjetlima, svjetla imaju prednost u odnosu na
signal sata za igru.

8-3

Primjer: Igra¢ B1 nacini osobnu pogresku nad igracem Al u
(a) uspjesnom
(b) neuspjeSnom

momentu Suta na kos prije nego se signal sata za igru oglasi za kraj Cetvrtine.

Tumacenje: Suci ¢e se odmah medusobno posavjetovati i utvrditi je li osobna pogreska
igraca B1 nacinjena prije nego je signal sata za igru oznacio kraj Cetvrtine.

Ako odluce da se osobna pogreska igrac¢a B1 dogodila prije nego se oglasio signal sata
za igru, igracu B1 ¢ée biti dosudena osobna pogreska. U situaciji

(a) Al ¢e imati dva slobodna bacanja.

(b) pogodak igraca Al ce se priznati. Al ¢e izvesti jedno slobodno bacanje.

Sat za igru ¢e se ispraviti i ostaviti ¢e se vrijeme koje je preostalo za igru u trenutku kada
se osobna pogreska dogodila. Igra ¢e biti nastavljena kao nakon svakog zadnjeg
slobodnog bacanja.

Ako suci odluce da je osobna pogreska igraca B1 napravljena nakon $to se oglasio signal
sata za igru, osobna pogreska ée se zanemariti. Pogodak, ako je postignut, nece vrijediti.
Ako je igra¢ B1 napravio pogresku u kriteriju nesportske ili isklju¢uju¢e pogreske i ima
jo$ Cetvrtina ili produZetak za igrati, pogreska igraca B1 necée se zanemariti i biti ¢e
provedena prije nego pocne sljedeca Cetvrtina ili produzetak. Pogreska ¢e se racunati
kao pogreska momcadi B u sljedecoj Cetvrtini.

Primjer: IgraC Al je u momentu Suta za 3 poena. Lopta je u zraku kada signal sata za
igru oznaci kraj utakmice. Nakon signala igra¢ B1 nacini osobnu pogresku nad igraéem
A1 koji je joS u zraku. Lopta ude u kos.

Tumacenje: Pogodak za 3 poena Al vrijedi. Osobna pogreska igraca B1 nad igracem Al
¢e se zanemariti, zato Sto se dogodila nakon kraja igre, osim ako je igra¢ B1 nacinio
nesportsku ili isklju¢uju pogresku i nakon toga slijedi Cetvrtina ili produzetak.
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Clanak 9 Pocetak i kraj Cetvrtine, produzetka ili utakmice

9-1

Tvrdnja: Utakmica ne moze poceti ako bilo koja momcad nema 5 igra¢a na terenu
spremnih za igru.

9-2

9-3

Primjer: Na pocetku druge Cetvrtine, momcad A nema na terenu 5 igraca za igru zbog
ozljeda, iskljucenja itd.

Tumacenje: Obaveza imati najmanje 5 igraa na terenu vrijedi samo na pocetku
utakmice. Momcad A mozZe nastaviti igrati i sa manje od 5 igraca.

Primjer: Pred kraj utakmice igra¢u Al dosudena je peta osobna pogreska i on postaje
iskljuceni igrac. Momcad A je ograni¢ena na 4 igraa i nemaju viSe dostupnih igraca za
zamjenu. Posto momcad B vodi velikom razlikom, glavni trener mom¢adi B u duhu fair-
playa, Zeli povudi svog jednog igraca i nastaviti utakmicu s 4 igraca.

Tumacenje: Zahtjev glavnog trenera momcadi B da igra sa manje od 5 igrac¢a nece biti
odobren. Ako momcad ima dovoljno igra¢a dostupnih za igru, 5 igraca treba biti na
terenu.

9-4

Tvrdnja: Clanak 9 objasnjava koji koS momcad brani i na koji ko$ napada. Ukoliko dode
do zbunjenosti u bilo kojoj Cetvrtini ili produzetku da obje momcdadi napadaju/brane
pogresan kos, situacija ¢e se ispraviti ¢im je to otkriveno bez da se bilo koja momcad
stavlja u podredeni poloZaj. Svi poeni, proteklo vrijeme, pogreske itd. prije nego je igra
zaustavljena ¢e vrijediti.

Primjer: Nakon pocetka utakmice suci otkriju da momdéadi igraju u pogreSnom smjeru.

Tumacenje: Igra e se zaustaviti Sto je prije moguce, bez da se bilo koja momcad stavlja
u podredeni polozaj. Momcadi ¢e promijeniti strane terena. Igra ée biti nastavljena u
ispravnom smjeru, sa mjesta gdje bila zaustavljena.

9-6

Tvrdnja: Utakmica ée zapoceti podbacivanjem u srediSnjem krugu terena.

Primjer: Na pocetku utakmice skakacu B1 dosudena je osobna pogreska nad igraéem
Al

(a) prije

(b) nakon

nego/sto je lopta napustila ruke prvog suca kod pobacivanja na pocetnom
podbacivanju.

Tumacenje:
(a) Prva Cetvrtina jos nije zapocela. Zbog toga, ovo je pogreska u intervalu igre, prije
pocetka utakmice. Utakmica ée zapoceti podbacivanjem.
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9-9

(b) Prva cetvrtina je zapocela. Zbog toga, pogreska je nacinjena za vrijeme prve
Cetvrtine. Igra e biti nastavljena ubacivanjem za momcad A iza bocne linije u njihovom
prednjem polju najbliZe sredisnjoj liniji, sa 14 sekundi na satu za napad.

U oba slucaja, pogreska ¢e biti upisana u zapisnik i ista ¢e se brojati kao ekipna pogreska
za momcad B u prvoj Cetvrtini.

Primjer: Za vrijeme intervala igre prije pocetka utakmice, igracu Al dosudena je
tehnic¢ka pogreska. Prije poCetka utakmice, trener momcadi B odreduje da ¢e igra¢ B6
izvesti jedno slobodno bacanje, unatoc¢ tome Sto igrac B6 nije ¢lan pocetnih 5 igraca koji
zapocinju utakmicu.

Tumacenje: Jedan od odredenih pocetnih 5 igraca samo moze izvesti 1 slobodno
bacanje, bez skaka¢a. Zamjena ne moZze biti odobrena prije nego je igra zapocela.
Utakmica ¢e zapoceti podbacivanjem.

Primjer: Za vrijeme intervala igre prije nego je utakmica zapocela, igracu Al dosudena
je nesportska pogreska nad igracem B1.

Tumacenje: Prije pocetka utakmice igra¢ Bl izvesti ¢e dva slobodna bacanja, bez
skakaca.

Ako je B1 odreden kao ¢lan pocetne petorke, igra¢ B1 moze ostati na terenu.

Ako B1 nije odreden kao ¢lan pocetne petorke, igra¢ B1 ne mozZe ostati na terenu.
Utakmica ¢e zapoceti podbacivanjem, sa 5 igraéa momcadi B oznacenih kao pocetna
petorka.

9-10

Tvrdnja: Ako za vrijeme intervala igre prije pocetka utakmice se uoci da jedan od igraca
koji su odredeni kao pocetnih 5 igraca, nije sposoban zapoceti utakmicu, taj igra¢ moze
biti zamijenjen sa drugim igraCem. U tom slucaju i protivnicka momcad ima pravo
zamijeniti jednog igra€a od pocetnih pet, ako to Zeli.

9-11

Primjer: Igra¢ Al oznacen je kao ¢lan pocetne petorke. Za vrijeme intervala igre 7
minuta prije pocetka utakmice

(a) igra€ Al se ozlijedi.

(b) igracu A1 dosudi se isklju€ujuca pogreska.

Tumacenje: U oba slucaja, igra¢ Al bit ¢e zamijenjen s drugim igratem momcdcadi A.
Momcad B ima pravo zamijeniti jednog od pocetnih 5 igraca, ako to Zeli.
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Clanak 10  Status lopte

10-1

Tvrdnja: Lopta ne postaje mrtva i pogodak ¢e vrijediti ako je postignut, kada je igrac u
momentu Suta na koS iz igre i zavrSava Sut kontinuiranom kretnjom dok bilo koji igrac
obrambene momcdcadi nacini pogreSku na bilo kojem suparniku nakon Sto je Suter
zapoceo kontinuiranu kretnju. Ova tvrdnja vrijedi i ako se bilo kojem obrambenom
igracu ili bilo kojoj osobi koja ima dozvolu sjediti na njegovoj klupi momcadi dosudi
tehnicka pogreska.

10-2

10-3

Primjer: Igra¢ Al je u momentu Suta na kos kada igra¢ B2 nacini pogresku nad igratem
A2. Al zavrSava svoj Sut kontinuiranom kretnjom.

(a) Ovo je trec¢a pogreska momcadi B u toj Cetvrtini.

(b) Ovo je peta pogreska momcadi B u toj Cetvrtini.

Tumacenje: U oba slucaja, pogodak igraca Al ée se priznati.

U slucaju (a) igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A sa najblizeg mjesta
gdje se pogreska igraca B2 dogodila.

U slucaju (b) igrac A2 ée izvesti 2 slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog
zadnjeg slobodnog bacanja.

Primjer: Igrac Al je u momentu Suta na ko$ kada A2 nacini pogresku nad B2. Al zavrSava
moment Suta kontinuiranom kretnjom prema kosu.

Tumacenje: Lopta je postala mrtva kada se A2 dosudi pogreSka s momcadskim
posjedom lopte. Pogodak A1, ukoliko je postignut, neée vrijediti. Bez obzira na broj
pogreSaka momdcadi A u Cetvrtini, igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B sa
najblizeg mjesta gdje se pogreska dogodila, osim direktno ispod table.
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Clanak 12 Podbacivanje i promjenjivi posjed lopte

12-1

Tvrdnja: Momcad koja ne ostvari prvi posjed lopte nakon pocetnog podbacivanja na
pocetku utakmice, dobiva loptu za ubacivanje sa najbliZeg mjesta gdje se dogodi
sljedeca situacija podbacivanja, osim direktno ispod table.

12-2

12-3

12-4

12-5

Primjer: Dvije minute prije poCetka utakmice, igracu Al se dosudi tehnicka pogreska.

Tumacenje: Jedan od 5 pocetnih igraa momcadi B izvesti ¢e slobodno bacanje bez
skakaca. Kako utakmica jos nije zapocela, smjer strelice promjenjivog posjeda lopte jos
ne moze biti postavljen ni za jednu momcad. Utakmica ¢e zapoceti podbacivanjem
lopte.

Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na poletnom podbacivanju. Prije nego je lopta
dosegla najvisu tocku, skaka¢ Al dodirne loptu.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj igraca A1l. Momcad B ce dobiti loptu za ubacivanje u svom
prednjem polju, blizu srediSnje linije. Momc¢ad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
Cim lopta bude na raspolaganju za ubacivanje igratu mom¢adi B, strelica promjenjivog
posjeda okrenut ¢e se za momcad A.

Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na poletnom podbacivanju. Prije nego je lopta
dosegla najvisu tocku, ne-skaka¢ A2 ude u sredisnji krug, iz svog

(a) zadnjeg polja.

(b) prednjeg polja

Tumacenje: U oba slucaja, to je prekrsaj podbacivanja igraca A2. Momcad B ¢ée dobiti
loptu za ubacivanje blizu sredi$nje linije, iz svog

(a) prednjeg polja, sa 14 sekundi na satu za napad.

(b) zadnjeg polja, sa 24 sekunde na satu za napad.

Cim lopta bude na raspolaganju za ubacivanje igratu mom¢adi B, strelica promjenjivog
posjeda okrenut ¢e se za mom¢ad A.

Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na poletnom podbacivanju. Odmah nakon sto je
lopta ispravno dodirnuta od strane skakaca Al

(a) dogodi se drzana lopta izmedu igraca A2 i B2.

(b) dogodi se obostrana pogreska izmedu igraca A2 i B2.

Tumacenje: U oba slucaja, posto jos nije uspostavljen posjed Zive lopte, suci ne mogu
koristiti strelicu za promjenjivi posjed. Prvi sudac ée ponoviti poéetno podbacivanje u
srediSnjem krugu izmedu igraca A2 i B2. Proteklo vrijeme na satu za igru, nakon sto je
lopta ispravno dodirnuta i prije nego je dosudena drzana lopta/obostrana pogreska ¢e
se racunati.
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12-6

12-7

12-8

12-9

12-10

Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na po¢etnom podbacivanju. Odmah nakon Sto je
lopta ispravno dodirnuta od strane skakaca A1, lopta

(a) odlazi van granica igralista.

(b) je uhvacena od igraca A1, prije nego dodirne jednog od ne-skakaca ili teren.

Tumacenje: U oba slucaja, momcad B ¢e dobiti loptu za ubacivanje kao rezultat
prekrsaja igraca Al. Ako je ubacivanje u zadnjem polju, momcad B ¢ée na satu za napad
imati 24 sekunde. Ako je ubacivanje u prednjem polju, momcad B ¢e na satu za napad
imati 14 sekundi.

Cim lopta bude stavljena na raspolaganje igratu moméadi B za ubacivanje, strelica
promjenjivog posjeda okrenut ¢e se za momcad A.

Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na poéetnom podbacivanju. Odmah nakon sto je
lopta ispravno dodirnuta od strane skakaca A1, igracu B1 se dosudi tehnicka pogreska.

Tumacenje: Bilo koji igra¢ momcadi A ce izvesti jedno slobodno bacanje bez skakaca.
Nakon Sto igra¢ momcadi A primi loptu za slobodno bacanje, strelica za promjenjivi
posjed ¢e se okrenuti u smjeru momcadi B. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momdcad
B, sa najblizeg mjesta gdje se tehnicka pogreska dogodila. Ako je ubacivanje u zadnjem
polju, momcad B ée na satu za napad imati 24 sekunde. Ako je ubacivanje u prednjem
polju, momcad B ¢e na satu za napad imati 14 sekundi.

Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na poéetnom podbacivanju. Odmah nakon sto je
lopta ispravno dodirnuta od strane skakada Al, igracu A2 se dosudi nesportska
pogreska nad igraCem B2.

Tumacenje: Igra¢ B2 ¢e izvesti dva slobodna bacanja bez skakaca. Cim igra¢ B2 primi
loptu za prvo slobodno bacanje, strelica za promjenjivi posjed ¢e se okrenuti u smjeru
momcadi A. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem momcadi B sa crte za ubacivanje u
prednjem polju (kao dio nesportske pogreske). Momcad B ¢e imati 14 sekundi na satu
za napad.

Primjer: Momcad B ima pravo na ubacivanje prema strelici promjenjivog posjeda lopte.
Sudac i/ili zapisnic¢ar greSkom dodijele loptu za ubacivanje momdadi A.

Tumacenje: Jednom kad je lopta dotaknuta ili ju ispravno dotakne igrac u terenu, greska
se ne moze ispraviti. Kao rezultat greske, momcad B nece izgubiti svoje pravo na
sliede¢e ubacivanje prema promjenjivom posjedu lopte u sljedeéoj situaciji
podbacivanja lopte.

Primjer: U isto vrijeme, oglasi se signal za istek prve Cetvrtine i igraC B1 napravi
nesportsku pogresku nad igracem A1l. Suci odluce da se signal za istek cetvrtine oglasio
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12-11

12-12

12-13

12-14

12-15

prije nego se dogodila nesportska pogreska igraca B1. Momcad A prema strelici za
promjenjivi posjed ima pravo na ubacivanje za pocetak druge Cetvrtine.

Tumacenje: Nesportska pogreska se dogodila za vrijeme intervala igre. Prije pocetka
druge cetvrtine igra¢ Al ce izvesti dva slobodna bacanja bez skakaca. Igra ce biti
nastavljena ubacivanjem za momcad A sa crte za ubacivanje u prednjem polju momcadi
A. Momcad A ée imati 14 sekundi na satu za napad. Momc¢ad A nece izgubiti pravo na
posjed lopte za sljedeéi promjenjivi posjed u situaciji podbacivanja.

Primjer: Nedugo nakon sto se oglasio signal za kraj treée Cetvrtine, igracu B1 se dosudi
tehnic¢ka pogreska. Momcad A ima pravo na posjed lopte zbog promjenjivog posjeda
na pocetku Cetvrte Cetvrtine.

Tumacenje: Bilo koji igra¢ momcadi A ce izvesti jedno slobodno bacanje bez skakaca,
prije pocCetka Cetvrte Cetvrtine. Na pocetku Cetvrte Cetvrtine loptu za ubacivanje sa
produzetka sredisnje linije dobiti ée momcad A. Momc¢ad A na satu za napad imati ¢e

24 sekunde.

Primjer: Igrac Al s loptom u rukama skace u zrak kada ga ispravno blokira B1. Oba igraca
nakon toga doskacu na pod s jednom ili obje ruke ¢vrsto na lopti.

Tumacenje: Ovo je drzana lopta.

Primjer: Igrac Al s loptom u rukama skace u zrak kada ga ispravno blokira B1. U
trenutku kada doskodi na pod igra¢ Al ¢vrsto drzi loptu s jednom ili obje ruke, dok igraé
B1 nema vise ruku/e na lopti.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj koraka igraca Al.

Primjer: Igraci Al i B1 koji su u zraku, ¢vrsto drZe loptu. Nakon $to doskoce na pod s
rukama na lopti, igrac Al jednom nogom doskoci na grani¢nu liniju.

Tumacenje: Ovo je drzana lopta.
Primjer: Igrac¢ Al s loptom u rukama skace iz prednjeg polja i ispravno je blokiran od
strane igraca B1. Oba igraca zatim doskacu na pod dok imaju jednu ili obje ruke ¢vrsto

na lopti. Igra¢ Al doskace jednom nogom u zadnje polje.

Tumacenje: Ovo je drzana lopta.
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12-16 Tvrdnja: Situacija podbacivanja s nastavkom igre prema strelici promjenjivog posjeda
je uvijek kada se Ziva lopta zaglavi izmedu obruca i table, osim izmedu slobodnih
bacanja ili ako nakon zadnjeg bacanja slijedi posjed lopte kao dio kazne. Prilikom
ubacivanja lopte prema strelici promjenjivog posjeda, napadacka momcad ¢e imati 14
sekundi na satu za napad, odnosno 24 sekunde ako ubacivanje izvodi obrambena
momcad.

12-17 Primjer: Za vrijeme Suta na koS igraca Al, lopta se zaglavi izmedu kosa i table.

(a) Momcad A

(b) Momcad B

ima pravo za ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu.
Tumacenje: Nakon ubacivanja iza ¢elne linije u zadnjem polju momcadi B
(a) momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

(b) momcad B ¢e imati 24 sekundi na satu za napad.

12-18 Primjer: Dok je lopta u zraku za vrijeme Suta na koS igrac¢a A1, oglasi se signal za istek
napada, nakon ¢ega se lopta zaglavi izmedu obruca i table. Prema strelici za promjenjivi
posjed, pravo na loptu ima momcad A.

Tumacenje: Ovo je drzana lopta. Nakon ubacivanja iza ¢elne linije u prednjem polju
momcadi A, momcad A ée imati 14 sekundi na satu za napad.

12-19 Primjer: B2 nacini nesportsku pogresku na Al tijekom njegovog momenta Suta na kos
iz igre za 2 poena. Za vrijeme zadnjeg slobodnog bacanja, bez skakaca
(a) lopta se zaglavi izmedu obruca i table.

(b) Al stane na liniju slobodnog bacanja za vrijeme izvodenja slobodnog bacanja.

(c) lopta promasi obruc.

Tumacenje: U svim slucajevima slobodno bacanje nece se priznati. Igra ¢e biti
nastavljena s linije za ubacivanje u prednjem polju moméadi A, sa 14 sekundi na satu
za napad.

12-20 Primjer: Nakon ubacivanja lopte Al sa produZetka sredisnje crte na pocetku Eetvrtine,
lopta se zaglavi izmedu obruca i table u prednjem polju momcadi A.

Tumacenje: Ovo je drzana lopta. Smjer strelice promjenjivog posjeda lopte mora se
odmah okrenuti u korist momcadi B. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momc¢ad
B sa Celne crte, osim izravno iza table. Momcdcad B ée imati 24 sekunde na satu za
napad.

12-21 Primjer: Strelica promjenjivog posjeda lopte je u korist momcadi A. Tijekom intervala

igre nakon prve cetvrtine, B1 nacini nesportsku pogresku na Al. Al ¢ée izvesti 2
slobodna bacanja bez skakaca, nakon toga momcad A dobiva ubacivanje lopte sa crte
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za ubacivanje u svojem prednjem polju na pocetku druge cetvrtine. Strelica
promjenjivog posjeda lopte ostaje u korist momcadi A. Nakon ubacivanja lopte, lopta
se zaglavi izmedu obruca i table u prednjem polju momcadi A.

Tumacenje: Ovo je situacija podbacivanja. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momcad
A, iza Celne linije u prednjem polju, osim direktno ispod table. Momcad A ¢e imati 14
sekundi na satu za napad. Smjer strelice za promjenjivi posjed ¢e se okrenuti nakon Sto
se izvede ubacivanje lopte.

12-22

Tvrdnja: Drzana lopta je kada jedan ili viSe igraca protivnickih mom¢ad imaju jednu ili
obje ruke ¢vrsto na lopti tako da niti jedan igra¢ ne moZe dodéi u posjed lopte bez
nepotrebne grubosti.

12-23

Primjer: Igra¢ Al s loptom u rukama pokusava posti¢i koS kontinuiranom kretnjom
prema kosu. U isto vrijeme igrac B1 stavi ¢vrsto svoje ruke na loptu i nakon toga igrac
A1 napravi viSe koraka nego Sto je dozvoljeno pravilima igre.

Tumacenje: Ovo je situacija podbacivanja.

12-24

Tvrdnja: PrekrSaj momcadi prilikom ubacivanja lopte uslijed promjenjivog posjeda
rezultira gubljenjem prava za ubacivanje.

12-25

Primjer: Sa 4:17 na satu za igru u Cetvrtini, za vrijeme ubacivanja zbog promjenjivog
posjeda

(a) Al koji ubacuje loptu iskoraci u teren dok mu je lopta u rukama.

(b) A2 prijede rukama preko grani¢ne linije prije nego je lopta ubacena preko granicne
linije.

(c) Al potrosi vise od 5 sekundi za izvodenje lopte.

Tumacenje: U svim slucajevima dogodio se prekrSaj igraca Al ili A2. Igra ¢e biti
nastavljena ubacivanjem za momcad B na istom mjestu originalnog ubacivanja. Smjer
strelice za promjenjivi posjed ¢e se promijeniti odmah u smjeru za mom¢ad B.

12-26

Tvrdnja: Kada god se dogodi situacija pobacivanja, a na satu za napad nije ostalo
vremena i strelica za promjenjivi posjed je u smjeru momcadi A, procedura promjenjivog
posjeda se necée primijeniti. To je prekrsaj isteka napada. Zbog toga, lopta ¢e se dodijeliti
momcadi B za ubacivanje.

12-27

Primjer: Lopta je u zraku prilikom Suta Al kada se oglasi signal za istek napada. Lopta
nakon toga

(a) ulazi u kos.

(b) se odbije od obruca, ali ne ulazi u kos.

(c) promasi obruc.

Odmah nakon (b) i (c), dosudi se drzana lopta.
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12-28

Tumacenje:
U slucaju (a) nije se dogodio prekrsaj isteka napada. Pogodak igraca Al ce se priznati.
Igra ¢e se nastaviti iza Celne linije ubacivanjem momcdcadi B.

U slucaju (b) ako je strelica za promjenjivi posjed u smjeru momdcadi A, momcad A ¢e
dobiti loptu za ubacivanje sa najblizeg mjesta gdje se dogodila drzana lopta, sa 14
sekundi na satu za napad. Ako je strelica za promjenjivi posjed u smjeru momcadi B,
momcad B ée dobiti loptu za ubacivanje sa najblizeg mjesta gdje se dogodila drzana
lopta, sa 24 sekunde na satu za napad.

U slucaju (c) dogodio se prekrsaj isteka sata za napad. Smijer strelice za promjenjivi
posjed nije bitan. Momcad B ée dobiti loptu za ubacivanje sa najblizeg mjesta gdje se
dogodila drzana lopta, sa 24 sekunde na satu za napad.

Primjer: Lopta je u zraku prilikom Suta Al kada se oglasi signal za istek napada. Lopta
(a) ulazi u kos.

(b) se odbije od obruca, ali ne ulazi u kos.

(c) promasi obruc.

Odmah nakon toga, A2 ili B2 dosudena je tehnicka pogreska.

Tumacenje: U svim slucajevima, bilo koji igra¢ momcadi A (zbog tehnicke pogreske
igraca B2) ili bilo koji igra¢ momcadi B (zbog tehnicke pogreske igraca A2) ée izvesti
jedno slobodno bacanje bez skakaca. Nakon toga

U slucaju (a) prekrsaj isteka napada nije se dogodio. Pogodak igraca Al ce se priznati.
Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte iza ¢elne linije za momd¢ad B.

U slucaju (b) ako je strelica za promjenjivi posjed u smjeru momcadi A, momcad A ce
dobiti loptu za ubacivanje sa najblizeg mjesta gdje se lopta nalazila u trenutku kada je
dosudena tehnicka pogreska, sa 14 sekundi na satu za napad. Ako je strelica za
promjenjivi posjed u smjeru momcadi B, momcad B ¢e dobiti loptu za ubacivanje sa
najblizeg mjesta gdje se lopta nalazila u trenutku kada je dosudena tehnicka pogreska,
sa 24 sekundi na satu za napad.

U sludaju (c) dogodio se prekrsaj isteka sata za napad. Smjer strelice za promjenjivi
posjed nije bitan. Momcad B ée dobiti loptu za ubacivanje sa najblizeg mjesta gdje se
lopta nalazila u trenutku kada je dosudena tehnicka pogreska, sa 24 sekundi na satu za
napad.
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Clanak 13 Kako se igra loptom

13-1 Tvrdnja: Za vrijeme igre, na loptu se igra jedino rukama. Prekrsaj je kada igrac

e stavi loptu izmedu nogu kako bi fintirao sut ili dodavanje.
e namjerno koristi glavu, Saku, noge ili stopala kako bi igrao na loptu.

13-2

13-3

Primjer: Igra¢ Al je zavrSio s vodenjem i stavio loptu izmedu nogu da fintira sSut il
dodavanje.

Tumacenje: To je prekrsaj igraca Al zbog nedozvoljene igre na loptu nogom.

Primjer: Igra¢ Al dodaje loptu igracu A2 koji tréi u kontru prema protivnickom kosu.
Prije nego uhvati loptu, A2 namjerno dodirne loptu glavom.

Tumacenje: To je prekrsaj igraca A2 zbog nedozvoljene igre na loptu glavom.

13-4

Tvrdnja: Nije dozvoljeno povecavati igracevu visinu ili doseg. Podizanje suigraca da bi
igrao loptom je prekrsaj.

13-5

Primjer: Igra¢ Al uhvati i podigne suigraca A2 iznad protivnickog kosa. Igra¢ A3 dodaje
loptu suigracu A2 koji ju zakucava u kos.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj momcadi A. Pogodak igraca A2 nece vrijediti. Igra ¢e se
nastaviti ubacivanjem momcadi B u produzetku linije slobodnog bacanja u njihovom
zadnjem polju.
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Clanak 14 Posjed lopte

14-1 Tvrdnja: Posjed lopte pocinje kada igrac ima posjed lopte tako Sto ju drzi ili vodi ili
ako ima Zivu loptu na raspolaganju za ubacivanje ili slobodno bacanje.

14-2 Primjer: Bez obzira je li sat za igru zaustavljen ili ne, igra¢ namjerno odugovlaéi s
postupkom ubacivanja lopte ili izvodenja slobodnog bacanja.

Tumacenje: Lopta postaje Ziva i posjed lopte momcadi pocinje kada sudac stavi loptu
na pod na mjestu gdje se treba izvesti ubacivanje ili na liniji slobodnog bacanja.

14-3 Primjer: Momcad A ima posjed lopte 15 sekundi. Igra¢ Al dodaje loptu A2 i dok je lopta
u zraku ona prelazi grani¢nu liniju. Igra¢ B1 pokusava uhvatiti loptu i skaCe iz terena
preko grani¢ne linije. Dok je u zraku, B1
(a) dodirne loptu rukom ili rukama,

(b) uhvati loptu s obje ruke ili mu lopta ostane mirovati u jednoj ruci
i lopta se vrati u teren gdje ju uhvati igrac A2.

Tumacenje:

(a) Momcad A ¢e ostati u posjedu lopte. Momcad A ¢e imati preostalo vrijeme za napad.
(b) Igra¢ B1 je stekao posjed lopte za momcad B. Igra¢ A2 je ponovno stekao posjed
lopte. Momcad A ¢e dobiti nove 24 sekunde na satu za napad.
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Clanak 15  Igra¢ u momentu $uta

15-1 Tvrdnja: Moment Suta pocinje kada igra€ zapocne pokret lopte prema gore ka

protivnickom kosu.

15-2

Primjer: Al u prodoru prema koSu ispravno se zaustavi s obje noge na podu, bez
pokreta lopte prema gore. U to vrijeme igra¢ B1 nacini osobnu pogresku nad igracem
Al.

Tumacenje: Osobna pogreska igraca B1 nije napravljena na igracu koji je u momentu
Suta jer Al joS nije zapoceo kretnju lopte prema gore.

15-3 Tvrdnja: Moment Suta u kontinuiranoj kretnji kod prodora prema kosu zapocinje kada

lopta miruje u rukama igraca po zavrsetku vodenja ili primanja lopte u zraku te igrac
zapocinje kretnju Suta nakon ¢ega ispusta loptu u Sutu na kos.

15-4

15-5

15-6

15-7

Primjer: A1 u prodoru na ko$ zavrSava svoje vodenje s loptom u rukama i pocinje
moment Suta. U isto vrijeme B1 nacini osobnu pogresku nad Al. Lopta ne ude u kos.

Tumacenje: Osobna pogreska igraca B1 je pogreska u momentu Suta na kos. Igra¢ Al
¢e izvesti dva slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg
slobodnog bacanja.

Primjer: Igra¢ Al skace u zrak i ispusta loptu u pokusaju Suta za 3 poena. B1 nacini
osobnu pogresku nad igraéem Al prije nego je Al doskocio s obje noge na pod. Lopta
ne ude u kos.

Tumacenje: Sve dok igra¢ Al nije s obje noge doskoCio na pod smatra se da je u
momentu Suta. Al ée izvesti 3 slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog
zadnjeg slobodnog bacanja.

Primjer: Igra¢ Al nacini osobnu pogresku nad igratem B1 u prednjem polju. Ovo je
pogreska momcadi u posjedu lopte. Al u nastavku kontinuirane kretnje baci loptu i ona
ude u kos.

Tumacenje: Pogodak igraca Al neée se priznati. Momcad B ¢e dobiti loptu za
ubacivanje u produZetku linije slobodnog bacanja u svom zadnjem polju.

Primjer: IgraC B1 nacini osobnu pogresku nad igracem A1 koji je u prodoru prema kosu,
dok je prednja noga igra¢a Al joS uvijek na podu. Igra¢ Al nastavlja moment Suta, no
zbog pogreske B1 lopta mu ispada iz ruku. Al ipak uhvati loptu s obje ruke i postize
pogodak.
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Tumacenje: Osobna pogreska igraca B1 nad Al se dogodila u momentu Suta. lako lopta
ispada iz ruku Al, igra¢ Al je i dalje ostao u posjedu lopte i zbog toga se nastavlja
moment Suta. Pogodak ce vrijediti. Igra¢ Al ce izvesti 1 slobodno bacanje. Igra ¢e se
nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja.

15-8 Tvrdnja: lIgrac koji je u momentu Suta i, nakon $to je nad njim nacinjena osobna
pogreska, doda loptu, smatra se da viSe nije u momentu Suta.
15-9 Primjer: Igra¢ B1 nacini osobnu pogresku nad igratem Al u momentu Suta. To je treda

pogreska momcadi B u Cetvrtini. Nakon pogreske, A1l dodaje loptu igracu A2.

Tumacenje: Kada je igra¢ Al dodao loptu igracu A2 moment Suta je zavrSio. Igra ce se
nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A sa najblizeg mjesta gdje se pogreska
dogodila.

15-10 Tvrdnja: Ako je na igraCu u momentu Suta nacinjena pogreska, nakon koje postigne

pogodak, ali uslijed prekrsaja koraka, pogodak se nece priznati te ¢e mu se dodijeliti
2 ili 3 slobodna bacanja.

15-11

Primjer: Al s loptom u rukama prodire prema kosu u pokusaju postizanja 2 poena. Igrac
B1 nacini osobnu pogresku nad igracem A1, nakon ¢ega A1l nacini prekrsaj koraka. Lopta
ude u kos.

Tumacenje: Pogodak igraca Al nece se priznati. Igracu Al ¢e biti dodijeljena 2 slobodna
bacanja.
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Clanak 16 Pogodak: postizanje i vrijednost

16-1 Tvrdnja: Vrijednost pogotka definira se mjestom u terenu s kojega je lopta ispustena.
Postignuti pogodak upucen iz podrucja dva poena vrijedit ¢ée dva poena, dok ce
postignuti pogodak upucen iz podrucja tri poena vrijediti tri poena. Pogodak se
priznaje momcadi koja napada protivnicki kos u koji je lopta usla.

16-2 Primjer: Al ispusti loptu u Sutu iz polja 3 poena. Lopta je u uzlaznoj putanji i ispravno
je dodirnuta od strane bilo kojeg igraca koji je u polju 2 poena. Lopta ude u kos.

Tumacenje: Pogodak igraca A1l ce se vrijediti 3 poena jer je Sut upuden iz polja 3 poena.

16-3 Primjer: Igrac Al ispusti loptu u Sutu iz polja 2 poena. Lopta je u uzlaznoj putanji kada
ju dodirne igrac B1 koji skace iz polja 3 poena. Lopta ude u kos.

Tumacenje: Pogodak igraca A1l ce se vrijediti 2 poena jer je Sut upuéen iz polja 2 poena.

16-4 Primjer: Na pocetku Cetvrtine, momcad A brani svoj vlastiti kos, kada igra¢ B1 greskom
povede loptu i postigne pogodak u vlastiti kos.

Tumacenje: Kapetanu momcadi A u terenu ¢e se dodijeliti 2 poena.

16-5 Tvrdnja: Ako lopta ude u protivnicki kos, vrijednost pogotka biti ée definirana mjestom u
terenu s kojeg je lopta upucena. Lopta moze udéi u kos direktno ili indirektno tako Sto za
vrijeme dodavanja dodirne bilo kojeg igraca ili dodirne pod prije nego sto ude u kos.

16-6 Primjer: Igra¢ Al dodaje loptu iz polja 3 poena.
(a) Lopta ude kos direktno.
(b) Lopta dodirne bilo kojeg igraca ili teren momcadi A u polju 2 poena ili u polju 3
poena i onda ude u kos.

Tumacenje: U oba slucaja, igracu Al ¢e se dodijeliti 3 poena jer je dodavanje upuceno
iz polja 3 poena.

16-7 Primjer: Al izvodi Sut za 3 poena. Nakon Sto je napustila ruke igraca A1, lopta dodirne
polje 2 poena momcadi A. Lopta ude u kos.

Tumacenje: Igracu Al ¢e se dodijeliti 3 poena jer je Sut upucen iz polja 3 poena. Igra ¢e
se nastaviti kao nakon svakog postignutog kosa.

16-8 Primjer: B1 nacini osobnu pogresku nad Al koji je u Sutu za 3 poena. Lopta dodirne
teren i zatim ude u kos.
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16-9

16-10

Tumacenje: Pogodak igraca Al se nece priznati. Sut na ko$ ¢e zavrsiti kada lopta dira
teren. Nakon S$to sudac dosudi pogresku i kako lopta vise nije u Sutu, lopta odmah
postaje mrtva. Igra¢ Al Ce izvesti 3 slobodna bacanja.

Primjer: Al je u Sutu za 3 poena. Nakon Sto lopta napusti ruke igrac¢a Al, oglasi se signal
za kraj Cetvrtine. Lopta dodirne teren i zatim ude u kos.

Tumacdenje: Pogodak igraca Al se neée priznati. Sut na ko3 ée zavrsiti kada lopta dira
teren. Lopta viSe nije u Sutu, ona postaje mrtva kada se oglasi signal za kraj Cetvrtine.

Primjer: Al prilikom ubacivanja lopte u svom prednjem polju dodaje loptu u teren.
Loptu tada ispravno dodirne bilo koji igra¢ momcadi A u podrucju 3 poena svog
prednjeg polja i lopta ude u kos.

Tumacenje: Pogodak ce se vrijediti 2 poena jer je lopta ispustena iz ubacivanja. Dodir
je ispravan. Vrijednost pogotka moze biti 3 poena jedino kada je lopta upucena iz terena
u Sutu ili dodavaniju iza linije 3 poena.

16-11

Tvrdnja: Prilikom ubacivanja lopte ili tijekom skoka nakon zadnjeg slobodnog bacanja, postoji
vremenski razmak od trenutka kada igrac u terenu dodirne loptu i prije nego uputi Sut. Ovo
je posebno vazno uzeti u obzir blizu kraja Cetvrtine ili produzetka. Mora postojati minimalno
vrijeme za takav Sut prije nego vrijeme istekne. Ako je na satu za igru ili satu za napad
preostalo 0.3 sekunde ili viSe, duznost je suca/daca da utvrde je li Suter ispustio loptu prije
nego se oglasio signal na satu za igru ili satu za napad za kraj Cetvrtine ili produzetka. Ako je
na satu za igru ili satu za napad preostalo 0.2 ili 0.1 sekunda, jedini nacin na koji se moze
postiéi kos je je dodir ili direktno zakucavanje, pod uvjetom da ruke Sutera vise ne dodiruju

loptu kada sat za igru ili sat za napad pokazuje 0.0.

16-12

16-13

Primjer: Momc¢ad A ima ubacivanje sa
(a)0.3

(b)0.21ili0.1

sekundi na satu za igru ili satu za napad.

Tumacenje:

Suci trebaju utvrditi tocno vrijeme preostalo za igru na oba sata.

(a) Ako se za vrijeme Suta na koS oglasi signal sata za igru ili sata za napad za kraj
Cetvrtine ili produZetka, odgovornost je sudaca da utvrde je li lopta ispustena iz ruku
prije nego se oglasio signal sata za igru ili za napad za kraj Cetvrtine ili produzetka.

(b) Pogodak se jedino mozZe posti¢i ako je lopta u zraku prilikom ubacivanja dodirnuta
ili direktno zakucana u kos.

Primjer: Na kraju Cetvrtine igra¢ Al direktno zakuca loptu u koS. Lopta joS uvijek
dodiruje ruke igraca Al kada je na satu za igru 0.0 sekundi.
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Tumacenje: Pogodak igraca Al nece se priznati. Igra¢ Al je bio u kontaktu s loptom
kada se oglasio signal na satu za igru za kraj ¢etvrtine.

16-14 Tvrdnja: Pogodak se priznaje kada Ziva lopta ude u koS odozgo i ostane ili prode u
cijelosti kroz kos. Kada
(a) obrambena momcad zatrazi minutu odmora bilo kada za vrijeme igre, a kos je
postignut, ili
(b) sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini ili produZetku
sat za igru ¢e se zaustaviti kada lopta ostane u koSu ili u cijelosti prode kroz koS kao Sto
je prikazano na Dijagramu 2.
Zaustaviti sat za igru
W II-.. [ -
Diagram 2 Pogodak je postignut
16-15 Primjer: Sa 2:02 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igrac Al postize pogodak kada lopta

prolazi kroz koS$. Sa 2:00 na satu za igru, igrac€ B1 je spreman za ubacivanje lopte u igru
sa Celne linije.

Tumacenje: Pogodak je postignut sa vise od 2:00 na satu za igru. Stoga, sat za igru nece
biti zaustavljen.
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Clanak 17 Ubacivanje lopte

17-1

Tvrdnja: Prije nego igrac koji ubacuje loptu ispusti loptu iz ruku, moguce je da on s
loptom u rukama prede zamisljenu ravninu granicne linije koja razdvaja prostor igralista
i onaj izvan njega. U takvoj situaciji, i dalje je odgovornost obrambenog igraca izbjeci
ometanje ubacivanja lopte doticanjem lopte dok je ona jo$ uvijek u rukama igraca koji
izvodi ubacivanje.

17-2

17-3

Primjer: U trecoj Cetvrtini, momcadi A je dodijeljeno ubacivanje lopte iz njihovog
zadnjeg polja. Dok drzi loptu

(a) izvoda¢ Al pomijeri svoje ruke iznad grani¢ne linije tako da je lopta iznad
unutrasnjosti terena. Igra¢ B1 uhvati loptu iz ruku igrac¢a Al ili izbaci loptu iz ruku igraca
Al bez tjelesnog kontakta nad igracem Al.

(b) igra¢ B1 pomijeri svoje ruke iznad granic¢ne linije prema izvodacu A1 da bi zaustavio
dodavanje prema igracu A2 na terenu.

Tumacenje: U oba slucaja, igrac B1 je sprjecavao izvodenje i zbog toga je odgovoran za
zadrzavanje igre. Sudac ¢e suditi zadrZzavanje igre. Sluzbeno usmeno upozorenje ée se
izreci igracu B1 i takoder odluka ¢e biti priopéena treneru momcadi B. Upozorenje ¢e
vrijediti za sve igraCe momcadi B u nastavku utakmice. Ponovljena slicna radnja od
strane bilo kojeg igrata momcadi B ¢e rezultirati tehnickom pogreskom. Izvodenje
momcadi A ¢e se ponoviti. Momcad A ¢e dobiti 24 sekunde na satu za napad.

Primjer: U trecoj Cetvrtini, momcadi A je dodijeljeno ubacivanje lopte u njihovom
prednjem polju. lzvodaé Al drzi loptu u rukama kada igra€ B1 pomijeri svoje ruke iznad
granicne linije, sa

(a) 7 sekundi

(b) 17 sekundi

na satu za napad.

Tumacenje: To je prekrsaj prilikom ubacivanja igrata B1l. U nastavku sluzbeno
upozorenje ¢e se dosuditi igracu Bl i takoder ¢e odluka biti priopéena treneru mom¢éadi
B. Upozorenje ¢ée vrijediti za sve igrate momcadi B u nastavku utakmice. Ponovljena
sli¢na radnja od strane bilo kojeg igraca momcadi B ¢e rezultirati tehnickom pogreskom.
Ubacivanje momcadi A ¢e se ponoviti. Momcad A ée imati

(a) 14 sekundi

(b) 17 sekundi

na satu za napad.

17-4

Tvrdnja: Kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u Cetvrtoj ¢etvrtini i svakom
produzetku, obrambeni igra¢ ne smije prestupiti bilo kojim dijelom svoga tijela preko
granic¢ne linije da bi ometao izvodenje.
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17-5 Primjer: Sa 54 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, momcad A ima pravo na
ubacivanje lopte. Prije nego je urucio loptu izvodac¢u Al, sudac je pokazao znak
upozorenja igracu Bl za ,nedozvoljeni prelazak grani¢ne linije”. Igra¢ B1 nakon toga
pomjeri svoje tijelo prema izvodacu A1l preko granicne linije prije nego je lopta ubacena
u teren.

Tumacenje: Igracu B1 Ce biti dosudena tehnicka pogreska.

17-6  Primjer: Sa 51 sekundom na satu za igru u Cetvrtoj ¢etvrtini, momcad A ima pravo na
ubacivanje lopte. Prije nego je urucio loptu izvodacu Al, sudac ne pokazuje znak
upozorenja za ,,nedozvoljeni prelazak granicne linije” Igra¢ B1 nakon toga pomjeri svoje
tijelo prema izvodacu Al preko granicne linije prije nego je lopta ubacena u teren.

Tumacenje: Kako sudac nije pokazao znak za ,nedozvoljeni prelazak granicne linije”,
prije nego je urucio loptu izvodacu A1, sudac ée se zvizdaljkom oglasiti i igracu B1 ¢e se
sada pokazati upozorenje. Odluka ¢e biti priop¢ena treneru momcadi B. Upozorenje ¢e
vrijediti za sve igrate momcadi B u nastavku utakmice. Ponovljena slicna radnja od
strane bilo kojeg igrata momcadi B moze rezultirati tehnickom pogreskom. Ubacivanje
A1 ce se ponoviti i sudac treba pokazati signal za ,,nedozvoljeni prelazak grani¢ne linije”.

17-7 Tvrdnja: Igrac koji izvodi ubacivanje loptu mora dodati (ne uruditi ) svom suigracu na
terenu.

17-8 Primjer: Izvodac A1l uruci loptu igra¢u A2 na terenu.

Tumacenje: To je prekrsaj prilikom ubacivanja Al. Lopta mora napustiti ruke izvodaca
A1l prilikom ubacivanja. Momcadi B ¢e se dodijeliti ubacivanje lopte na originalnom
mjestu gdje je bilo ubacivanje za momcad A.

17-9 Tvrdnja: Za vrijeme ubacivanja lopte, ostali igra¢/i ne smiju imati bilo koji dio svog tijela
preko grani¢ne linije prije nego je lopta ubacena u teren.

17-10 Primjer: Nakon prekrsaja, sudac uruci loptu Al za ubacivanje i on
(a) ostavi loptu na podu nakon ¢ega ju uzme igrac A2.
(b) urudi loptu igracu A2 koji je izvan granica terena.

Tumacenje: U oba slucaja to je prekrsaj igraca A2 jer je izaSao van granica terena prije
nego je lopta od strane igraca Al ubacena u teren.

17-11 Primjer: Nakon $to momcad A postigne pogodak ili nakon zadnjeg uspjesnog slobodnog
bacanja, momcadi B je odobrena minuta odmora. Nakon minute odmora, sudac urudi
loptu za ubacivanje igracu B1 iza ¢elne linije. B1 zatim
(a) ostavi loptu na podu nakon ¢ega ju uzme B2 koji je takoder iza celne linije.

(b) urudi loptu igracu B2, koji je takoder iza Celne linije.
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Tumacenje: U oba slucaja, ovo je dozvoljena akcija. Nakon postignutog pogotka ili
uspjesSnog zadnjeg slobodnog bacanja, jedino ograni¢enje momcadi B je ubaciti loptu u
teren u roku od 5 sekundi.

17-12

Tvrdnja: Ako je minuta odmora dodijeljena mom¢éadi koja ima pravo na posjed lopte iz
svog zadnjeg polja kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u ¢etvrtoj Cetvrtiniili
svakom produzetku, glavni trener, nakon minute odmora, ima pravo odluciti hoée li se
ubacivanje izvesti u prednjem ili zadnjem polju njegove momcadi.

Nakon postignutog pogotka ili uspjeSnog zadnjeg slobodnog bacanja, glavni trener,
nakon minute odmora, moZe odluciti hoce li se ubacivanje izvesti na strani zapisni¢kog
stola ili na suprotnoj strani.

Nakon pogreske, prekrsaja (ukljucujué¢i i loptu van granica terena) ili situacije
podbacivanja, ubacivanje ce se izvesti sa linije za ubacivanje na istoj strani na terenu(
na strani zapisnickog stola ili na suprotnoj strani) gdje je bilo originalno mjesto
ubacivanja.

Nakon minute odmora u slucaju dosudene nesportske pogreske ili iskljuCujuce
pogreske ili tuce igra ¢e biti nastavljena na liniji za ubacivanje u prednjem polju
momcadi, na suprotnoj strani zapisnickog stola.

Nakon sto glavni trener odluci, ta odluka je konac¢na i nepromjenjiva. Naknadni zahtjev
obojice trenera da izmjene mjesto ubacivanja, nakon dodatne minute odmora za
vrijeme istog perioda gdje je sat za igru zaustavljen, neé¢e promijeniti originalnu odluku.

17-13

17-14

Primjer: Sa 35 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj €etvrtini, igrac Al vodi loptu u svom
zadnjem polju kada igra¢ momdcadi B izbije loptu van granica terena na produzenoj liniji
slobodnog bacanja. Momcadi A je odobrena minuta odmora.

Tumacenje: Nakon zavrSetka minute odmora, prvi sudac ¢e upitati trenera momcadi A
s kojeg mjesta ce se izvesti ubacivanje. Glavni trener momcadi A treba jasno redi
prednje ili zadnje polje i u isto vrijeme pokazati rukom na mjesto (prednje ili zadnje
polje) gdje ¢e se izvesti ubacivanje. Odluka trenera momcadi A je konacna i
nepromjenjiva. Prvi sudac ¢e obavijestiti trenera momdéadi B o odluci trenera mom¢adi
A.

Ako se ubacivanje izvodi u prednjem polju, ono ¢e se izvesti s linije za ubacivanje na
istoj strani terena gdje je lopta izbijena van granica terena.

Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem momcadi A tek kada obje momcadi svojim
postavljanjem pokaZzu razumijevanje da znaju odakle se igra treba nastaviti.

Primjer: Sa 44 sekunde na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i sa 17 sekundi na satu za
napad, igra¢ Al vodi loptu u zadnjem polju kada igra¢ momcadi B izbaci loptu van
granica terena u zadnje polje momcadi A na liniji za ubacivanje na strani klupa ili na
suprotnoj strani. Minuta odmora je nakon toga odobrena

(a) momcadi B.
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(b) momcadi A.
(c) Prvo mom¢adi B i odmah nakon toga momcadi A ( ili obrnuto).

Tumacenje:

(a) lgra ée se nastaviti ubacivanjem za momcad A sa linije za ubacivanje u njihovom
zadnjem polju, gdje je lopta izasla van granica terena. Momcad A ¢e imati 17 sekundi
na satu za napad.

(b) i (c) Ako se trener momcadi A odlucio za ubacivanje lopte u prednjem polju, igra ée
se nastaviti ubacivanjem za momcad A sa linije za ubacivanje u prednjem polju na strani
zapisnickog stola ili na suprotnoj strani, Sto ¢e odgovarati strani na kojoj je lopta izasla
van granica. Momcad A ¢ée imati 14 sekundi na satu za napad. Ako je ubacivanje u
zadnjem polju, momcad A ¢e imati 17 sekundi na satu za napad.

17-15 Primjer: Sa 57 sekundi na satu za igru u ¢etvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al izvodi 2 slobodna
bacanja. Za vrijeme drugog slobodnog bacanja Al nagazi liniju slobodnih bacanja i
dosudi se prekrsaj. Momcadi B se odobri minuta odmora.

Tumacenje: Nakon minute odmora, ako trener momcadi B odluci da ¢e se ubacivanje
izvesti iz

(a) prednjeg polja, ubacivanje ée se izvesti sa linije za ubacivanje na suprotnoj strani.
Momcad B ¢e na satu za napad imati 14 sekundi.

(b) zadnjeg polja, ubacivanje ¢e se izvesti u produzetku linije slobodnog bacanja na
suprotnoj strani. Momcad B ¢e imati 24 sekunde na stu za napad.

17-16 Primjer: Sa 26 sekundi na satu za igru u ¢etvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al vodi loptu 6 sekundi
u zadnjem polju, kada
(a) igra€ B1 izbaci loptu van granica terena.
(b) igracu B1 je dosudena treéa ekipna pogreska momcadi B u toj Cetvrtini.
Momc¢adi A se odobri minuta odmora.

Tumacenje: Nakon minute odmora:

U oba slucaja, ako se trener momcadi A odluci za ubacivanje u prednjem polju s linije
za ubacivanje, momcad A ée imati 14 sekundi na satu za napad.

Ako se ubacivanje izvodi u prednjem polju ono ¢e biti na liniji za ubacivanje na istoj
strani terena gdje je lopta bila kada je igra zaustavljena.

Ako se ubacivanje izvodi u zadnjem polju, momdcad A ¢e imati

(a) 18 sekundi

(b) 24 sekunde

na satu za napad.

17-17 Primjer: Sa 1:24 sekundi na satu za napad u cetvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al vodi loptu u
prednjem polju, kada ju igra¢ B1 odbije u zadnje polje momcadi A, gdje ju bilo koji igrac
momcadi A ponovno pocne voditi. Igra¢ B2 tada izbije loptu van granica terena na strani
zapisnickog stola u zadnjem polju momcadi B sa
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(a) 6 sekundi
(b) 17 sekundi
na satu za napad. Momcadi A se odobri minuta odmora

Tumacenje: Nakon minute odmora:

Ako se trener mom¢adi A odludi za ubacivanje sa linije za ubacivanje u prednjem polju,
ono treba biti izvedeno na strani zapisnickog stola. Momcad A ¢e imati

(a) 6 sekundi

(b) 14 sekundi

na satu za napad.

Ako je ubacivanje iz zadnjeg polja, ono se treba izvesti na originalnom mjestu gdje je
lopta izasla van granica terena. Momcad A ée imati

(a) 6 sekundi

(b) 17 sekundi

na satu za napad.

17-18 Primjer: Sa 48 sekundi na satu za igru u cetvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al vodi loptu u
prednjem polju kada igra¢ B1 odbije loptu u zadnje polje momcadi A gdje ju A2 ponovno
pocne voditi. Igra¢ B2 tada nacini osobnu pogresku nad igra¢em A2 blizu zapisnickog
stola. To je treéa pogreska momcadi B u toj Cetvrtini sa
(a) 6 sekundi
(b) 17 sekundi
na satu za napad. Momcadi A se odobri minuta odmora.

Tumacenje: U oba slucaja, ako se nakon minute odmora trener momdcadi A odluci za
ubacivanje sa linije za ubacivanje u prednjem polju, ono se treba izvesti na strani
zapisnickog stola. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad. Ako se odluci za
ubacivanje u zadnjem polju, momcad A ¢ée na satu za napad imati 24 sekunde.

17-19 Primjer: Sa 1:32 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, momcad A je u posjedu lopte 5
sekundi kada igrac¢i Al i B1 budu iskljueni zbog udaranja jedan drugoga u zadnjem
polju momcadi A. Momcadi A je odobrena minuta odmora.

Tumacenje: Iskljucujuce pogreske ¢e se medusobno ponistiti. Igra ¢ée biti nastavljena
ubacivanjem za momcad A u njihovom zadnjem polju. Medutim, ako nakon minute
odmora trener momcadi A odlu¢i da ¢e ubacivanje biti na liniji za ubacivanje u
prednjem polju, momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad. Ako se odludi izvesti
loptu u zadnjem polju, momdcad A ée imati 19 sekundi na satu za napad.

17-20 Primjer: Sa 1:29 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i sa 19 sekundi na satu za napad,

momcad A je u posjedu loptu u prednjem polju kada igraci A6 i B6 budu iskljuceni zbog
ulaska u teren za vrijeme tuénjave. Momcadi A se odobri minuta odmora.
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Tumacenje: Iskljucujuce pogreske ¢e se medusobno ponistiti. Nakon minute odmora,
igra ¢e biti nastavljena ubacivanjem za momcad A u prednjem polju, sa najblizeg mjesta
gdje se lopta nalazila kada je tu¢njava pocela. Momcad A ¢e na satu za napad imati 19
sekundi.

17-21 Primjer: Sa 1:18 na satu za igru u cetvrtoj Cetvrtini, momcadi A je dodijeljeno
ubacivanje u zadnjem polju. Momcadi A je odobrena minuta odmora. Nakon minute
odmora trener momcadi A odluci da ée se ubacivanje izvesti u prednjem polju. Prije
nego se ubacivanje izvede, trener momcadi B zatrazi minutu odmora.

Tumacenje: Originalna odluka trenera momcadi A da ¢e se ubacivanje izvesti u
prednjem polju momcadi A je konacna i nepromjenjiva i ne moze se zamijeniti u istom
periodu kada sat za igru stoji. To ¢e vrijediti takoder i ako trener momcadi A uzme i
drugu minutu odmora nakon svoje prve minute odmora.

17-22 Tvrdnja: Na pocetku svake Cetvrtine, osim prve i pocetka svakog produZetka, ubacivanje
e se izvesti na produZetku srediSnje linije, nasuprot zapisni¢kom stolu. Igra¢ koji izvodi
ubacivanje ¢e imati po jednu nogu sa svake strane produzene sredisnje linije. Ako
izvodac napravi prekrSaj ubacivanja, lopta ¢e se dodijeliti protivni¢koj momcadi za
ubacivanje sa produZene sredisnje linije.

Medutim, ako se prekrsaj dogodi na terenu izravno na sredi$njoj liniji, ubacivanje ¢e se
izvesti u prednjem polju na mjestu najblizem sredisnjoj liniji.

17-23 Primjer: Na pocetku cetvrtine Al koji ubacuje loptu napravi prekrsaj na produzetku
srediSnje linije.

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momcad B na originalnom mjestu u
produzetku sredisnje linije sa 10:00 na satu za igru i 24 sekundi na satu za napad. Igrac
koji ubacuje loptu ima pravo dodati loptu na bilo koje mjesto u terenu. Strelica za
promjenjivi posjed ¢e se okrenuti u smjeru momcadi B.

17-24 Primjer: Na pocetku ¢etvrtine Al ubacuje loptu na produzetku sredisnje linije i dodaje
loptu igracu A2 koji je dodirne i lopta odlazi van granica terena u
(a) prednje polje momcadi A.
(b) zadnje polje momcadi A.

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B sa najblizeg mjesta
gdje je lopta izasla van granica terena u njihovom

(a) zadnjem polju sa 24 sekunde

(b) prednjem polju sa 14 sekundi

na satu za napad.

Ubacivanje momcadi A je zavrSilo kada je igra¢ A2 dodirnuo loptu. Strelica za
promjenjivi posjed ¢e se okrenuti u smjeru momcadi B.
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17-25 Primjer: Na sredisnjoj liniji terena mogu se dogoditi sljededi prekrsaji:
(a) Al prouzroci da lopta ode van granica terena.
(b) A1 se dosudi pogreska momcadi u posjedu lopte.
(c) A1 nacini prekrsaj koraka.
Tumacenje: U svim slucajevima, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momcad B u
njihovom prednjem polju sa najblizeg mjesta do sredisnje linije. Mom¢ad B ¢e imati 14
sekundi na satu za napad.

17-26 Tvrdnja: Ubacivanje kao posljedica nesportske ili isklju¢uju¢e pogreske uvijek ¢e se
izvesti u prednjem polju momcadi s linije za ubacivanje.

17-27 Primjer: Igracu Al se dosudi nesportska pogreska nad igratem B1 za vrijeme intervala
igre izmedu prve i druge Cetvrtine.

Tumacenje: Prije pocetka druge Cetvrtine, igrac€ B1 ¢e izvesti dva slobodna bacanja bez
skakaca. Igra ¢e se nastaviti sa linije za ubacivanje u prednjem polju za momcad B.
Momcad B ¢e na satu za napad imati 14 sekundi. Smjer strelice za napad ¢e ostati
nepromijenjen.

17-28 Tvrdnja: Za vrijeme ubacivanja, mogu se dogoditi sljedeée situacije:
(a) Lopta je dodana iznad kosa i igrac bilo koje momcadi ju dira gurajuci ruku kroz obruc
od dolje. To je prekrsaj nedozvoljene igre na loptu.
(b) Lopta se zaglavi izmedu obruca i table. To je situacija podbacivanja.

17-29 Primjer: Al ubacuje loptu i dodaje ju iznad nivoa koSa kada bilo koji igra¢ dodirne ili
gurne ruku kroz obruc s donje strane.

Tumacenje: To je prekrSaja nedozvoljene igre na loptu. Igra ée biti nastavljena
ubacivanjem za protivnicku momdcad u produzetku linije slobodnog bacanja. Ako je
obrambena momcad nacinila prekrsaj, poeni se neée priznati za momcad u napadu jer
je lopta upucena izvan granica terena.

17-30 Primjer: Al koji izvodi ubacivanje dodaje loptu prema koSu momdcadi B i lopta se zaglavi
izmedu koSa i table.

Tumacenje: To je situacija podbacivanja. Igra ¢e biti nastavljena prema strelici za
promjenjivi posjed:

(a) Ako momcad A ima pravo na posjed lopte, igra ¢e biti nastavljena ubacivanjem za
momcad A iza €elne linije u prednjem polju, na najbliZem mjestu, ali ne izravno ispod
table. Momcad A ¢e na satu za napad imati 14 sekundi.

(b) Ako momcad B ima pravo na posjed lopte, igra ¢e biti nastavljena iza ¢elne linije u
zadnjem polju, na najblizem mjestu, ali ne izravno ispod table. Momcad B ¢e na satu za
napad imati 24 sekunde.
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17-31 Tvrdnja: Nakon Sto je lopta stavljena na raspolaganje igracu za ubacivanje, taj igrac ne
smije odbiti loptu tako da ona dira teren za igru i da ju on dodirne prije nego lopta
dodirne ili je dodirnuta od bilo kojeg igraca u terenu.

17-32 Primjer: Al ubacuje loptu i odbije ju tako da ona dodirne
(a) unutrasnjost terena
(b) prostor izvan granica terena
i zatim ju ponovno uhvati igrac Al.

Tumacenje:

(a) To je prekrsaj ubacivanja lopte Al. Nakon Sto lopta napusti ruke Al i dira
unutrasnjost terena, igra¢ A1 ne moze dodirnuti loptu prije nego ju je dodirnuo bilo koji
igrac na terenu.

(b) Ako se A1l nije pomjerio viSe od 1 metra nakon odbijanja lopte kada ju ponovno
uhvati, to je ispravna akcija Al. Ogranicenje 5 sekundi za ubacivanje se nastavlja brojati.

17-33 Tvrdnja: Igra¢ koji ubacuje loptu neée prouzrociti da lopta dotakne prostor izvan
grani¢nih linija, nakon sto je izveo ubacivanje.

17-34 Primjer: Al izvodi ubacivanje i dodaje loptu iz
(a) prednjeg polja
(b) zadnjeg polja
igracu A2 u terenu. Lopta odlazi van granica terena bez da je dirala bilo kojeg igraca u
terenu.

Tumacenje: To je prekrsaj ubacivanja Al. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momcad
B na originalnom mjestu za ubacivanje, ako je u

(a) zadnjem polju, sa 24 sekunde

(b) prednjem polju, sa 14 sekundi

na satu za napad.

17-35 Primjer: Al koji ubacuje loptu dodaje loptu A2. Igra¢ A2 hvata loptu tako da mu jedna
noga mu dodiruje grani¢nu liniju.

Tumacenje: To je prekrsaj igraca A2 koji je van granica terena. Igra ¢e biti nastavljena
ubacivanjem lopte za momcad B na najblizem mjestu gdje je igra¢ A2 dirao grani¢nu
liniju.

17-36 Primjer: Al ubacuje loptu sa boc¢ne linije
(a) u zadnjem polju blizu sredisnje linije i ima pravo dodati loptu na bilo kojem mjesto
na terenu.
(b) u prednjem polju blizu sredisnje linije i ima pravo dodati loptu samo svojim
suigra¢ima u prednjem polju.
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(c) na produzetku sredisnje linije za pocetak Cetvrtine i ima pravo dodati loptu na bilo
koje mjesto na terenu.

Sa loptom u rukama A1l napravi jedan normalni korak u stranu te posljedi¢cno tom
koraku promijeni svoju pocetnu poziciju u odnosu na prednje ili zadnje polje.

Tumacenje: U svim sluéajevima, to je ispravna akcija igraca Al. Al zadrZava pocetno
mjesto za ubacivanje lopte s pravom da ju doda bilo u prednje ili zadnja polje zbog
pocetne pozicije.

17-37 Tvrdnja: Nakon postignutog kosa ili postignutog zadnjeg slobodnog bacanja, igrac koji
ubacuje loptu u igru iza Celne linije smije se kretati bo¢no i/ili unazad i loptu moze
dodati svom suigracu koji se nalazi iza ¢elne linije, ali ne smije za to utrositi vise od 5
sekundi. To je takoder dozvoljeno nakon minute odmora bilo koje momdadi ili uslijed
prekrsaja nedozvoljenog kontakta obrambene momcadi tijekom ubacivanja nakon
kojeg se ubacivanje treba ponoviti.

17-38 Primjer: Nakon uspjesnog protivnickog pogotka ili zadnjeg slobodnog bacanja u drugoj
Cetvrtini, igra¢ Al ima loptu u rukama za ubacivanje iza Celne linije.
(a) Igrac B2 pomjeri svoje ruke preko granicne linije prije nego je lopta ubacena u teren.
(b) Igra€ Al dodaje loptu A2 koji je takoder iza Celne linije. Igra¢ B2 pomjeri svoje ruke
preko grani¢ne linije i dira loptu tijekom dodavanja.

Tumacenje: Igracu B2 ¢ée se dosuditi sluzbeno upozorenje zbog zadrzavanja igre.
Upozorenje za igraca B2 ¢e takoder biti priopéeno treneru momcadi B i vrijediti ée za
sve igrace momcadi B do kraja utakmice. Svako ponavljanje sli¢nih aktivnosti rezultirati
¢e tehni¢kom pogreskom. Igrac se ima pravo nastaviti kretati duz ¢elne linije prije nego
je ubacio loptu ili dodao loptu svom suigracu.

17-39 Primjer: Nakon uspjesnog protivnickog pogotka, igrac Al iza Celne linije ima loptu u
rukama za ubacivanje. Nakon $to je lopta ubacena u teren, igra¢ B2 udari nogom loptu
u blizini ¢elne linije.

Tumacenje: To je prekrsaj igranja nogom igraca B2. Igra ée biti nastavljena ubacivanjem
za momcad A iza Celne linije, ali ne izravno ispod table. Kako je prekrsaj igranja nogom
igraca B2 nacinjen nakon ubacivanja, izvoda¢ ubacivanja momcadi A neée se imati
pravo pomjerati duz ¢elne linije od odredenog mjesta za ubacivanje da bi ubacio loptu
u teren.

17-40 Primjer: Nakon uspjesnog protivnickog pogotka, igrac Al je s loptom u rukama spreman
za ubacivanje iza €elne linije. Igra¢ A2 skoci iz podrucja izvan terena u teren i dok je u
zraku uhvati loptu dodanu od A1l koji je van granica terena. Nakon toga
(a) igra¢ A2 doda loptu povratno igracu Al koji je joS uvijek iza ¢elne linije van granica
terena.

(b) igra¢ A2 doda loptu igracu A3 koji je u terenu.
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(c) Igrac A2 doskoci izvan granica terena iza Celne linije.

(d) igra¢ A2 doskoci na teren.

(e) igra¢ A2 doskoci na teren i doda loptu igracu Al koji je jo$ uvijek van granica terena
iza Celne linije.

Tumacenje:
(a), (b), (c) Ovo je ispravna akcija momcadi A.
(d) i (e) Ovo je prekrsaj igraca A2.

17-41 Tvrdnja: Nakon slobodnog bacanja kao kazne za tehnic¢ku pogresku, igra ée se nastaviti
ubacivanjem na mjestu najblizem gdje se lopta nalazila kada se dosudila tehnicka
pogreska, osim u situaciji podbacivanja ili prije pocetka prve Cetvrtine.

Ako je tehnic¢ka pogreska dosudena protiv obrambene mom¢adi i ubacivanje se izvodi
iz zadnjeg polja, napadacka momcad ce imati 24 sekunde na satu za napad. Ako se
ubacivanje izvodi iz prednjeg polja, sat za napad ée se resetirati kako slijedi:

(a) Ako je 14 sekundi ili viSe na satu za napad, igra ¢e se nastaviti sa preostalim
vremenom na satu za napad.

(b) Ako je 13 sekundi ili manje na satu za napad, vrijeme ce se resetirati na 14 sekundi.
Ako je tehnicka pogreska dosudena protiv momcadi u napadu, ta momcad ¢e imati
preostalo vrijeme na satu za napad, bez obzira hoce li se lopta ubaciti iz njihovog
zadnjeg ili prednjeg polja.

Ako je minuta odmora i tehnicka pogreska je dosudena za vrijeme istog perioda kada
je igra zaustavljena, prvo ée se administrirati minuta odmora, nakon ¢ega ce se izvesti
kazna za tehnicku pogresku.

Nakon slobodnog(ih) bacanja kao rezultat nesportske ili isklju¢ujuce pogreske, igra ce
se nastaviti u prednjem polju momdéadi s linije za ubacivanje. Mom¢ad ¢e imati 14
sekundi na satu za napad.

17-42 Primjer: Igra¢ A2 vodi loptu u
(a) zadnjem polju
(b) prednjem polju
kada se igracu Al dosudi tehni¢ka pogreska.

Tumacenje: Bilo koji igra¢ momcadi B ¢ée izvesti slobodno bacanje bez skakaca. U oba
slucaja, igra e biti nastavljena ubacivanjem za momcad A na najblizem mjestu gdje je
lopta bila u trenutku kada se tehnicka pogreska dogodila. Momcad A ¢e imati preostalo
vrijeme na satu za napad.

17-43 Primjer: Igra¢ A2 vodi loptu u
(a) zadnjem polju
(b) prednjem polju
kada se igracu B1 dosudi tehnicka pogreska.
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Tumacenje: Bilo koji igrac momcadi A ce izvesti slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e
biti nastavljena ubacivanjem za momc¢ad A na najbliZzem mjestu gdje je lopta bila u
trenutku kada se tehnic¢ka pogreska dogodila. Ako je

(a) zadnjem polju, sa 24 sekundi na satu za napad.

(b) prednjem polju, sa preostalim vremenom za napad, ako je na satu za napad 14
sekundi i viSe ili sa 14 sekundi za napad ako je na satu za napad 13 sekundi i manje.

17-44 Primjer: Sa 1:47 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al vodi loptu u prednjem polju
i dosudi mu se tehnicka pogreska. Momcadi A se odobri minuta odmora.

Tumacenje: Nakon minute odmora, bilo koji igra¢ momcadi B ¢e izvesti slobodno
bacanje bez skakaca. Igra ¢e biti nastavljena ubacivanjem za momcdad A na najblizem
mjestu gdje je lopta bila u trenutku kada se tehnicka pogreska dogodila. Momcad A ée
na satu za napad imati preostalo vrijeme.

17-45 Tvrdnja: Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u cetvrtoj cetvrtini i svakom
produzetku, ako se dosudi tehnicka pogreska protiv momcadi u napadu i toj momcadi
se odobri minuta odmora, napadacka momcad ¢e imati preostalo vrijeme na satu za
napad, ako se ubacivanje izvodi iz zadnjeg polja. Ako se ubacivanje izvodi iz prednjeg
polja, sat za napad ¢e se namjestiti kako slijedi:

(a) Ako je na satu za napad 14 sekundi ili vise, biti ¢e 14 sekundi.
(b) Ako je na satu za napad 13 sekundi ili manje, igra ¢e se nastaviti s preostalim
vremenom na satu za napad.

17-46 Primjer: Sa 1:45 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al vodi loptu u zadnjem polju
i dosudi mu se tehnicka pogreska. Momcadi A se odobri minuta odmora.

Tumacenje: Pri kraju minute odmora, trener momcadi A ¢e obavijestiti prvog suca o
mjestu ubacivanja lopte (prednje ili zadnje polje). Nakon minute odmora, bilo koji igrac
momcadi B ée izvesti slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za
momcad A prema odluci trenera momcadi A.

Ako se trener momcadi A odlucio za ubacivanje u prednjem polju, momcad A ée imati
14 sekundi na satu za napad ako je na satu 14 sekundi ili vise, ili vrijeme preostalo na
satu za napad ako je na satu 13 sekundi ili manje.

Ako je ubacivanje iz zadnjeg polja, momcad A ¢e imati preostalo vrijeme na satu za
napad.

17-47 Primjer: Sa 1:43 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al vodi loptu u zadnjem polju
i dosudi mu se tehnic¢ka pogreska. Bilo koji igra¢ mom¢éadi B ¢e izvesti slobodno bacanje
bez skakaca. Momcadi A se odobri minuta odmora.

Tumacenje: Pri kraju minute odmora, trener momcadi A ¢e obavijestiti prvog suca o

mjestu ubacivanja lopte (prednje ili zadnje polje). Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za
momcad A prema odluci trenera momcadi A.
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17-48

17-49

Ako se trener momcadi A odlucio za ubacivanje u prednjem polju, momcad A ¢e imati
14 sekundi na satu za napad ako je na satu 14 sekundi ili vise, ili vrijeme preostalo na
satu za napad ako je na satu 13 sekundi ili manje.

Ako je ubacivanje iz zadnjeg polja, momcad A ¢e imati preostalo vrijeme na satu za
napad.

Primjer: Sa 1:41 na satu za igru u ¢etvrtoj Cetvrtini, igra¢ Al vodi loptu u zadnjem polju
kada B1 izbaci loptu van granica terena. Momcadi A se odobri minuta odmora. Odmah
nakon toga, igracu A1l se dosudi tehnicka pogreska.

Tumacenje: Pri kraju minute odmora, trener momcadi A ¢e obavijestiti prvog suca o
mjestu ubacivanja lopte (prednje ili zadnje polje). Bilo koji igra¢ momcadi B ¢ée izvesti
slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momcad A prema
odluci trenera momcadi A.

Ako se trener momcadi A odlucio za ubacivanje u prednjem polju, momcad A ¢e imati
14 sekundi na satu za napad ako je na satu 14 sekundi ili vise, ili vrijeme preostalo na
satu za napad ako je na satu 13 sekundi ili manje.

Ako je ubacivanje iz zadnjeg polja, momcad A ¢e imati preostalo vrijeme na satu za
napad.

Primjer: Sa 1:58 sekundi na satu za igru u ¢etvrtoj Cetvrtini, u zadnjem polju momdcadi
A

(a) igra¢ B1 namjerno udari loptu nogom

(b) igra¢ B1 napravi osobnu pogresku nad igratem Al. To je treca ekipna pogreska
momcadi B u toj Cetvrtini

(c) Igrac¢ B1 izbije loptu van granica terena

sa 19 sekundi na satu za napad, momcadi A se odobri minuta odmora.

Tumacenje: Trener momcadi A mozZe odluciti hoée li se igra nastaviti ubacivanjem iz
prednjeg ili zadnjeg polja.

U sluéajevima da se ubacivanje izvodi s linije za ubacivanje u prednjem polju, momcad
A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

(a) i (b) ako je iz zadnjeg polja, momcad A ¢e imati 24 sekundi na satu za napad.

(c) Ako je iz zadnjeg polja, momcad A ée imati 19 sekundi na satu za napad.

17-50

Tvrdnja: Kada god lopta ude u kos, ali se pogodak ili zadnje slobodno bacanje ne
priznaje, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem s bocne linije u produzetku linije slobodnog
bacanja.

Ako nakon zadnjeg slobodnog bacanja pogodak ne vrijedi zbog prekrsaja izvodaca
slobodnog bacanja, ubacivanje ée se izvesti na suprotnoj strani zapisni¢kog stola s
produZetka linije za slobodno bacanje.

Ako se nakon pogotka iz igre koji ne vrijedi ubacivanje treba izvesti u produzetku linije
slobodnih bacanja, izvesti ¢e se na onoj strani gdje se dogodio prekrsaj zbog pogodak
ne vrijedi.
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17-51 Primjer: Igra¢ Al u pokusaju Suta napravi prekrsaj koraka i nakon toga lopta ude u kos.

Tumacenje: Pogodak igraca Al nece se priznati. Momcad B ¢e dobiti loptu za
ubacivanje u produzetku linije slobodnog bacanja u zadnjem polju, na istoj strani na
kojoj se dogodio prekrsaj koraka. Momcad B ée imati 24 sekunde na satu za napad.

17-52 Primjer: IgraC Al Sutira na kos. U momentu dok je lopta u silaznoj putanji igra¢ A2
dodirne loptu koja potom ude u kos.

Tumacenje: Pogodak igraca Al nece se priznati. Momcad B ¢e dobiti loptu za
ubacivanje u produZetku linije slobodnog bacanja u zadnjem polju, na istoj strani na
kojoj je igra¢ A2 nepravilno dirao loptu. Momcad B ¢e imati 24 sekunde na satu za
napad.
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Clanak 18/19 Minuta odmora/Zamjena

18/19-1 Tvrdnja: Minuta odmora ne mozZe se odobriti prije nego je pokrenuto vrijeme za igru
u Cetvrtini i produZetka ili nakon sto je isteklo vrijeme Cetvrtine ili produZetka.
Izmjena se ne moze odobriti prije nego je pokrenuto vrijeme za igru u Cetvrtini ili nakon
kraja utakmice. lzmjena se moZe odobriti za vrijeme intervala izmedu Cetvrtina i
produzetaka.

18/19-2 Primjer: Nakon sto je lopta napustila ruke prvog suca na pocetnom podbacivanju, ali
prije nego je ispravno dodirnuta, skaka¢ A2 napravi prekrsaj. Momcadi B se dodijeli
ubacivanje. Tada, bilo koja mom¢ad zatraZzi minutu odmora ili zamjenu.

Tumacenje: Unatoc¢ tome Sto je utakmica pocela, minuta odmora ili zamjena nece se
odobriti zbog toga Sto sat za igru nije jo$ radio.

18/19-3 Tvrdnja: Ako se oglasi signal sata za napad dok je lopta u zraku za vrijeme Suta na kos,
to nije prekrsaj i sat za igru nedée se zaustaviti. Ako je pokusaj Suta uspjesan to je pod
odredenim uvjetima prilika za minutu odmora i zamjenu za obje momcadi.

18/19-4 Primjer: Lopta je u zraku kada se oglasi signal sata za napad. Lopta ulazi u kos. Bilo
koja momcad zatrazi
(a) minutu odmora.
(b) zamjenu.

Tumacenje:

(a) Ovo je prilika za minutu odmora samo za momcad koja je primila pogodak.

Ako se momcadi koja je primila koS odobri minuta odmora, protivnickoj momcadi se
takoder moze odobriti minuta odmora i objema momcadima se mozZe odobriti
zamjena, ako su je zatrazile.

(b) Ovo je prilika za zamjenu samo momcadi koja je primila pogodak i samo kada sat za
igru pokazuje 2:00 ili manje minute u Cetvrtoj Cetvrtini i svakom produZetku. Ako se
momcadi koja je primila pogodak odobri zamjena, protivnickoj momcadi se takoder
moZze odobriti zamjena i objema momdéadima se moZe odobriti minuta odmora, ako ju
zatraze.
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18/19-5 Tvrdnja: Clanci 18 i 19 objasnjavaju kada zapo¢inje i zavr§ava prilika za minutom
odmora ili zamjenom. Ako je zahtjev za minutom odmora ili zamjenom (za bilo kojeg
igraca, uklju€ujuci i izvodaca slobodnih bacanja) zatrazen nakon Sto je lopta na
raspolaganju izvodacu slobodnog bacanja za prvo slobodno bacanje, minuta odmora ili
zamjena ¢e se odobriti za obje momc¢adi jedino ako
(a) zadnje slobodno bacanje bude uspjesno.

(b) nakon zadnjeg slobodnog bacanja slijedi ubacivanje.

(c) zbog bilo kojeg valjanog razloga, lopta ostaje mrtva nakon zadnjeg slobodnog
bacanja.

Nakon Sto je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnih bacanja za prvo od 2 ili 3
uzastopna slobodna bacanja kod iste kazne, nece se odobriti minuta odbora ili zamjena
prije nego lopta postane mrtva nakon zadnjeg slobodnog bacanja.

Kada se dogodi tehni¢ka pogreska izmedu slobodnih bacanja, slobodno bacanje bez
skakaca ée se izvesti odmah. Minuta odmora ili zamjena za niti jednu momcad nece se
odobriti prije i/ili nakon slobodnog bacanja, osim ako zamjena postaje igrac da bi izveo
slobodno bacanje kao kaznu za tehni¢ku pogresku. U tom slucaju, protivnicka momcad
takoder ima pravo na zamjenu jednog igraca, ako Zeli.

18/19-6 Primjer: Igracu Al su dodijeljena 2 slobodna bacanja. Bilo koja momdad zatrazi minutu
odmora ili zamjenu
(a) prije nego je lopta na raspolaganju izvodacu slobodnih bacanja.
(b) nakon prvog slobodnog bacanja.
(c) nakon uspjeSnog posljednjeg slobodnog bacanja, ali nakon sto je lopta na
raspolaganju bilo kojem izvodacu ubacivanja momcadi B.
(d) nakon uspjesnog slobodnog bacanja i nakon Sto je lopta na raspolaganju izvodacu
ubacivanja mom¢adi B.

Tumacenje:

(a) Minuta odmora ili zamjena ¢ée se odobriti odmah, prije prvog slobodnog bacanja.
(b) Minuta odmora ili zamjena se ne moZe odobriti nakon prvog slobodnog bacanja,
¢ak i ako je bilo uspjesno.

(c) Minuta odmora ili zamjena ¢e se odobriti odmah, prije ubacivanja lopte.

(d) Minuta odmora ili zamjena se nece odobriti.

18/19-7 Primjer: Igrac¢u A1 su dodijeljena 2 slobodna bacanja. Nakon prvog slobodnog
bacanja,
bilo koja momdcad zatrazi minutu odmora ili zamjenu. Tijekom pokusaja zadnjeg
slobodnog bacanja
(a) lopta se odbija od obruca i igra se nastavlja.
(b) slobodno bacanje je uspjesno.
(c) lopta promasi obruc.
(d) izvodac A1l stane na liniju slobodnog bacanja i dosudi mu se prekrsa;j.
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(e) igra¢ B1 ude u polje ogranicenja prije nego je lopta napustila ruke izvodaca Al.
Prekrsaj igracu B1 se dosudi i slobodno bacanje igraca nije uspjesno.

Tumacenje:

(a) Minuta odmora ili zamjena se nece odobriti.

(b) (c) i (d) Minuta odmora ili zamjena ¢e se odmah odobriti.

(e) Igra¢ A1 ce izvesti ponovljeno slobodno bacanje, ako je uspjesno, minuta odmoraiili
zamjena ¢e se odmah dozvoliti.

18/19-8 Primjer: Mogucénost zamjene je upravo zavrsila kada zamjena A6 dotrci do zapisnickog
stola i glasno zatraZzi zamjenu. Signal mjeritelja vremena se pogresno oglasi. Sudac
zazvizdi u zvizdaljku.

Tumacenje: Lopta je mrtva i sat za igru je zaustavljen kada je uobicajeno prilika za
zamjenu. Medutim, zbog toga sto je zahtjev za zamjenu igraca A6 dosao kasno, zamjena
se ne moZze odobriti. Igra ¢e biti nastavljena odmabh.

18/19-9 Primjer: Za vrijeme igre dogodi se nedozvoljena igra na loptu ili nedozvoljena igra u
silaznoj putanji na loptu. Minuta odmora je zatrazena od bilo kojeg trenera ili je
zamjena zatrazena od bilo kojeg igraca.

Tumacenje: Prekrsaj nedozvoljene igre na loptu uvjetuje da se sat za igru zaustavi i lopta
postaje mrtva. Minuta odmora ili zamjene ¢e se odobriti.

18/19-10 Primjer: Igra¢ B1 nacini osobnu pogresku nad igraem Al u neuspjesSnom pokusaju
Suta za 2 poena. Nakon prvog slobodnog bacanja igra¢a Al od 2 slobodna bacanja,
igracu A2 se dosudi tehni¢ka pogreska. Bilo koja momcad tada zatrazi minutu odmora
ili zamjenu.

Tumacenje: Bilo koji igra¢ momcadi B e izvesti jedno slobodno bacanje bez skakaca.
Ako zamjenik momcadi B postaje igra¢ koji ¢e izvesti slobodno bacanje, momcad A ce
takoder imati mogucnost zamijeniti jednog igraca, ako Zeli. Ako je zamjenik momdcadi B
postao igrac koji ¢e izvesti slobodno bacanje ili ako je momcad A takoder zamijenila
jednog igraca, oni ne mogu biti zamijenjeni sve dok nije zavrsio period kada je sat za
igru radio. Nakon sto je igra¢ momcadi B izveo slobodno bacanje za tehnicku pogresku
igraca A2, igra¢ Al Ce izvesti drugo slobodno bacanje. Igra ¢e se nastaviti kao nakon
svakog zadnjeg slobodnog bacanja. Ako je uspjesno i ako je zatrazena minuta odmora
ili dodatna zamjena, ista ¢e biti odobrena za obje momcadi.

18/19-11 Primjer: B1 nacini osobnu pogresku na igracu Al u neuspjeSnom pokusaju Suta za
dva poena. Nakon prvog od dva slobodna bacanja Al, igracu A2 se dosudi tehnicka
pogreska. Bilo koji igra¢ momcadi B ce izvesti jedno slobodno bacanje bez skakaca. Bilo
koja momcdad tada zatrazi minutu odmora ili zamjenu.
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Tumacenje: Ovoga puta nece se odobriti minuta odmora ili zamjena. Igrac¢ Al ¢e izvesti
drugo slobodno bacanje. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog posljednjeg slobodnog
bacanja. Ako je zadnje slobodno bacanje uspjesno i ako se zatraZzi minuta odmora ili
nova zamjena, one ¢e biti odobrene za obje momcadi.

18/19-12 Primjer: B1 nacini osobnu pogresku nad Al u njegovom neuspjesSnom pokusaju Suta

za dva poena. Nakon prvog od dva slobodna bacanja igrac¢a Al, igracu A2 se dosudi
tehnicka pogreska. To je peta pogreska igrac¢a A2. Bilo koja momcad tada zatrazi minutu
odmora ili zamjenu.

Tumacenje: A2 ¢e biti zamijenjen odmah. Bilo koji igra¢ momcadi B ce izvesti jedno
slobodno bacanje bez skakaca. Ako je zamjena momcadi B postala igrac koji ¢e izvesti
jedno slobodno bacanje, momcad A takoder ima pravo zamijeniti jednog igraca, ako
zeli. Ako je igrac koji je zamijenio igraca s pet osobnih pogreSaka izvodac slobodnog
bacanja ili ako je momcad A takoder zamijenila jednog igraca, oni ne mogu biti
zamijenjeni, sve dok ne zavrsi sljedeci period u kojem je sat za igru radio. Nakon Sto
igra¢ momcadi B izvede jedno slobodno bacanje za tehnicku pogresku, Al ée izvesti
drugo slobodno bacanje. Igra ¢e biti nastavljena kao nakon svakog posljednjeg
slobodnog bacanja. Ako je isto uspjesno, odobriti ¢e se minuta odmora ili zamjena za
obje momcadi, ako su zatrazene.

18/19-13 Primjer: Napadacu Al je dosudena tehnicka pogreska. Igra¢ B6 zatrazi zamjenu kako

bi izveo slobodno bacanje.

Tumacenje: Ovo je prilika za zamjenu obje momcadi. Nakon sto postane igra¢, B6 moze
izvesti slobodno bacanje bez skakaca, ali B6 ne moze biti zamijenjen sve dok ne zavrsi
slijededi period u kojem je sat za igru radio.

18/19-14 Tvrdnja: Zamjena koja postaje igra¢, ne moze napustiti teren sve dok nije zavrsio

slijedeci period u kojem je sat za igru radio.

18/19-15 Primjer: B1 je zamijenjen igraCem B6. Prije nego je sat za igru poceo raditi, B6 se

dosudi osobna pogreska. To je B6
(a) treca

(a) peta

osobna pogreska.

Tumacenje: U slucaju

(a) B6 ne moze biti zamijenjen sve dok ne zavrsi sljedeéi period u kojem je sat za igru
radio.

(a) B6 ¢e biti zamijenjen.
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18/19-16 Tvrdnja: Ako se nakon zahtjeva za minutu odmora dosudi osobna pogreska protiv
bilo koje momcadi, minuta odmora nece pocleti sve dok sudac ne zavrsi cijelu
komunikaciju sa zapisnickim stolom vezanu za tu osobnu pogresku. U sluéaju da je to
igracu peta osobna pogreska, ta komunikacija ukljucuje obaveznu proceduru zamjene.
Nakon sto se zavrsi cijela komunikacija, minuta odmora ¢e poceti kada sudac zazvizdi i
pokaZe znak za minutu odmora.

18/19-17 Primjer: Za vrijeme igre, trener momcadi A zatrazi minutu odmora nakon ¢ega se
(a) B1 dosudi peta osobna pogreska.
(b) igracu bilo koje mom¢éadi dosudi osobna pogreska.

Tumacenje:

U slucaju (a) minuta odmora nece poceti sve dok se ne zavrsSi komunikacija sa
zapisnickim stolom i dok zamjena B1 ne postane igrac.

U oba slucaja, igrac¢ima je dozvoljeno da odu do svojih klupa ¢ak i u slu¢aju kada minuta
odmora formalno nije zapocela.

18/19-18 Tvrdnja: Svaka minuta odmora ¢e trajati 1 minutu. Momcad se mora vratiti na teren
odmah nakon $to sudac zazvizdi i pozove momcadi na teren. Ako momcad produzi
minutu odmora vise od 1 minute, to je stjecanje prednosti produzavanjem minute
odmora i uzrokuje zadrZavanje igre. SluZzbeno upozorenje ée se dosuditi treneru te
momcadi. Ako trener ne postuje dano upozorenje, dosuditi ¢e se nova minuta odmora
toj momcadi. Ukoliko ta moméad nema minutu odmora, tehnicka pogreska zbog
odugovlacenja igre ¢e se dosuditi treneru te momcadi i upisati ¢e se u zapisnik kao B1.
Ako se momcad ne vrati na teren odmah nakon 3$to je istekao odmor nakon
poluvremena, minuta odmora ¢e se dosuditi toj momcadi. Ta minuta odmora nece
trajati 1 minutu. Igra ¢e biti nastavljena odmah.

18/19-19 Primjer: Zavrsila je minuta odmora i sudac poziva momcad A na teren. Trener
momcadi A nastavlja davati instrukcije igracima i oni ostaju kod svog prostora za
rezervne igrace. Sudac ponovno poziva momcad A na teren i
(a) momcad A se konacno vrati na teren.

(a) momcad A i nadalje ostaje u svom prostoru klupe.

Tumacenje:

(a) Nakon sto se momcad A vratila na teren sudac ¢e pokazati sluzbeno upozorenje
treneru momcadi A, a kada je isto upozorenje ponovljeno, dodatna minuta ée biti
dosudena momcadi A.

(a) Minuta odmora, bez sluzbenog upozorenja ¢e se dosuditi momcadi A. Ta minuta
odmora ¢e trajati 1 minutu. Ako momcad A nema preostalu minutu odmora, tehnicka
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pogreska ¢e se dosuditi treneru momcadi A zbog odugovlacenja igre i biti ¢e upisana
kao B1.

18/19-20 Primjer: Nakon zavrSetka odmora u poluvremenu, momcad A je ostala u svojoj

svlacionici i zbog toga je kasnio nastavak trece Cetvrtine.

Tumacenje: Nakon sto je momcad A konaéno dosla na teren, bez sluzbenog upozorenja
dosuditi ¢e im se minuta odmora koja nece trajati 1 minutu. Igra ¢e biti nastavljena
odmah.

18/19-21 Tvrdnja: Ako momcad nije zatrazila nijednu minutu odmora prije nego je na satu za

igru 2:00 u Cetvrtoj Cetvrtini, zapisnicar ée sa dvije horizontalne crte precrtati prvo polje
prostora minute odmora za drugo poluvrijeme. Semafor ¢e pokazivati da je ta minuta
odmora iskoristena.

18/19-22 Primjer: Sa 2:00 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, obje momcdadi nisu zatrazile

minutu odmora u drugom poluvremenu.

Tumacenje: Zapisnicar ¢e sa dvije horizontalne crte precrtati u zapisniku prva polja za
minutu odmora u drugom poluvremenu. Semafor ¢e pokazivati da je ta minuta odmora
iskoriStena.

18/19-23 Primjer: Sa 2:09 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, trener momcadi A je zatraZio

minutu odmora u drugom poluvremenu za vrijeme dok je sat za igru radio. Sa 1:58 na
satu za igru, lopta odlazi van granica terena i sat za igru je zaustavljen. Momcadi A se
odobri minuta odmora.

Tumacenje: Zapisnicar ¢e sa dvije horizontalne crte precrtati u zapisniku prvo polje za
minutu odmora posto minuta odmora nije odobrena prije nego je sat za igru pokazivao
2:00 u cCetvrtoj Cetvrtini. Odobrena minuta odmora pri 1:58 na satu ¢ée biti upisana
drugo polje u zapisnik i momcéadi A ¢e preostati joS jedna minuta odmora. Nakon
minute odmora semafor ée pokazivati da su iskoriStene dvije minute odmora.

18/19-24 Tvrdnja: Kada god se zatrazi minuta odmora, bez obzira je li prije ili poslije dosudena

tehnicka pogreska, nesportska pogreska ili iskljuujuca pogreska, minuta odmora ¢ée se
odobriti prije izvodenja slobodnog(ih) bacanja. Ako je za vrijeme minute odmora
dosudena tehnicka, nesportska ili iskljuCuju¢a pogreska, slobodna(o) bacanja ce se
izvesti nakon $to zavrSi minuta odmora.

18/19-25 Primjer: Trener momcadi B je zatraZio minutu odmora. Al je dosudena nesportska

pogreska nad B1, nakon Cega je tehnic¢ka pogreska dosudena igracu A2.

Tumacenje: Minuta odmora momcadi B ¢e se odobriti. Nakon minute odmora, bilo koji
igraC momcadi B ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igrac B1 ée izvesti 2
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slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e biti nastavljena ubacivanjem lopte na crti za

ubacivanje u prednjem polju za momcad B. Momcad B ¢e imati 14 sekundi na satu za
napad.

18/19-26 Primjer: Trener momcadi B je zatraZio minutu odmora. Igracu Al je dosudena
nesportska pogreska nad igracem B1. Momcdcadi B se odobri minuta odmora. Za vrijeme
minute odmora igra¢u Al je dosudena tehnicka pogreska.

Tumacenje: Nakon minute odmora, bilo koji igra¢ momcadi B ¢ée izvesti 1 slobodno
bacanje bez skakaca. B1 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e biti

nastavljena ubacivanjem lopte na crti za ubacivanje u prednjem polju za momcad B.
Momcad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
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Clanak 23 Igrac izvan terena i lopta izvan terena

23-1

Tvrdnja: Ako je lopta izbadena izvan terena zbog dodira ili je bila dirnuta od strane
igraca koji je u ili izvan terena, taj igrac je odgovoran sto je lopta izasla izvan terena.

23-2

23-3

23-4

Primjer: Blizu bo¢ne linije, Al sa loptom u rukama je blisko ¢uvan od strane igraca B1.
Al dodirne tijelom igraca B1, koji ima nogu izvan terena.

Tumacenje: To je dozvoljena igra igraca Al. Igrac je izvan terena kada je bilo koji dio
njegovog tijela u dodiru sa bilo ¢ime drugim osim igracem. Igra ¢e se nastaviti.

Primjer: Blizu boc¢ne linije, Al s loptom u rukama je blisko ¢uvan od B1i B2. Al loptom
dodiruje B1 koji ima jednu nogu izvan terena.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj lopte izvan terena igraCa B1l. Lopta je izvan terena kada
dodiruje igraca koji je izvan terena. Igra ¢e biti nastavljena ubacivanjem lopte za
momcad A na najblizem mjestu gdje se prekrsaj dogodio. Momcad A ¢e imati preostalo
vrijeme za napad.

Primjer: Al vodi loptu u blizini bo¢ne linije ispred zapisni¢kog stola. Lopta se visoko
odbija od poda i koljenom ju dira B6 koji sjedi na stolici za zamjene. Lopta se vrati igracu
A1l koji je na terenu.

Tumacenje: Lopta je izasla izvan terena kada je dodirnula igrac¢a B6 koji se nalazi izvan
terena. Igra¢ Al je prouzrodio da lopta izade izvan terena kada je igrao loptom prije
nego je ona izasla izvan terena. Igra ée biti nastavljena za momdéad B ubacivanjem lopte
na mjestu najblizem gdje se prekrsaj dogodio.
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Clanak 24  Vodenje lopte

24-1 Tvrdnja: Ne smatra se da je vodenje lopte ako igra¢ namjerno nabije loptu u protivni¢ku
ili vlastitu tablu.

24-2 Primjer: Al joS$ nije vodio loptu i stoji mirno kada namjerno baci loptu u tablu i uhvati
ili dodirne loptu ponovno prije nego ju je dotaknuo drugi igrac.

Tumacenje: Ovo je ispravna akcija Al. Nakon Sto uhvati loptu, A1 moZe Sutirati na kos,
dodati ili zapoceti vodenje lopte.

24-3 Primjer: Nakon zavrSetka vodenja bilo da je u kontinuiranoj kretnji ili stoji, A1 namjerno
baci loptu u tablu. A1 uhvati loptu ili ju opet dira
(a) nakon sto se odbila od poda i zapocinje vodenije.

(a) prije nego ju je dodirnuo drugi igrac.

Tumacenje:

U slucaju (a) ovo je prekrsaj dvostrukog vodenja igraca Al. A1 ne moZe ponovno voditi
loptu nakon sto je zavrsio prvo vodenje.

U slucaju (b) ovo je ispravna akcija igra¢a Al. Nakon Sto je uhvatio ili dirnuo loptu, Al
moze Sutirati na koS ili dodati loptu, ali ne moZe zapoceti novo vodenje lopte.

24-4 Primjer: Pokusaj Suta igraca Al je neuspjeSan i lopta nije dirala obruc. Al uhvati loptu i
namjerno ju baci u tablu, nakon ¢ega ju uhvati ili dodirne prije nego ju je dodirnuo drugi
igrac.

Tumacenje: Ovo je ispravna akcija Al. Nakon Sto je uhvatio loptu, A1 moze Sutirati,
dodati ili zapoceti vodenje lopte.

24-5 Primjer: Al vodi loptu i ispravno se zaustavi.

(a) Al zatim izgubi ravnotezu i bez da je pomaknuo stajnu nogu, Al jednom ili dvaput

dodirne loptom pod dok drzi loptu u rukama.

(a) Al zatim prebaci loptu iz jedne ruke u drugu bez pomicanja stajne noge.

Tumacenje: U oba slucaja, ovo je ispravna akcija Al. Al nije pomaknuo stajnu nogu.
24-6 Primjer: Al zapocinje vodenje bacajudi loptu

(a) preko protivnickog igraca.
(a) nekoliko metara dalje od protivnickog igraca.
Lopta dodirne pod nakon ¢ega je Al nastavlja vodenje lopte.

Tumacenje: U oba slucaja, ovo je ispravna akcija Al. Lopta je dirala pod prije nego ju je
A1l dirnuo ponovno kod vodenija.
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24-7 Primjer: Al zavrSava s vodenjem i namjerno baciloptu u nogu igrac¢a B1. Al uhvati loptu
i ponovno zapocne vodenje.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj dvostrukog vodenja igraca Al. Vodenje Al je zavrsilo kada
je lopta dirala B1. Lopta je dirala igrac¢a B1i Al ju ne moze voditi ponovo.

24-8 Primjer: Al zavrSava vodenje i dodaje loptu A2. Lopta slucajno dira tijelo B2. Nakon
toga, lopta dira pod, Al ju uhvati i ponovno zapocinje vodenje.

Tumacenje: Ovo je ispravna akcija. A1 moze voditi loptu ponovno nakon $to je lopta
dirala drugog igraca.
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Clanak 25 Koraci

25-1

Tvrdnja: Ispravno je ako igrac koji lezi na podu dode u posjed lopte. Ispravno je ako
igra€ koji drzi loptu padne na pod. Takoder je ispravno ako igra€, nakon sto padne na
pod s loptom, klize zbog svoje kretnje. Medutim, ako se igrac¢ okreée ili pokusa ustati s
poda dok drZi loptu, to je prekrsaj.

25-2

25-3

Primjer: Al drzi loptu i zatim
(a) izgubi ravnotezu i padne na pod.
(b) nakon Sto padne na pod, uslijed pokreta proklize po terenu.

Tumacenje: U oba slucaja, ovo je ispravna akcija igra¢a Al. Padanje na pod nije prekrsaj
koraka. Medutim, ako se Al okreée na podu da bi izbjegao obranu ili ako se pokusa
ustati dok drzi loptu, tada radi prekrsaj koraka.

Primjer: Al, dok leZi na podu, stekne posjed lopte. Al zatim
(a) doda loptu A2.

(b) zapoc¢ne vodenje dok jos leZzi na podu.

(c) pokusa se ustati dok vodi loptu.

(d) pokusa se ustati dok jos drzi loptu.

Tumacenje:
(a), (b)i(c) Ovo jeispravna akcija Al.
(d) Ovo je prekrsaj koraka Al.

25-4

Tvrdnja: Igra¢ ne smije uzastopno dodirnuti pod istom nogom ili obje noge nakon sto
je zavrSio vodenje ili stekao posjed lopte.

25-5

Primjer: Al zavrsi vodenje s loptom u rukama. U kontinuiranoj kretnji, A1l skoci lijevom
nogom od poda, doskoci na lijevu nogu, zatim doskoc¢i na desnu nogu i pokusa Sutirati
na kos.

Tumacenje: Ovo je prekrSaj koraka Al. Nakon Sto zavrsi vodenje, igra¢ ne smije
dodirnuti pod istom nogom uzastopno.
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Clanak 26 3 sekunde

26-1

Tvrdnja: Prekrsaj je kada igra¢ napusti teren na celnoj liniji da bi izbjegao prekrsaj 3
sekunde i zatim se ponovno vrati u polje ograni¢enja.

26-2

Primjer: Al je u polju ograni¢enja manje od 3 sekunde, izade izvan terena preko Celne
linije da bi izbjegao prekrsaj 3 sekunde. Al nakon toga ponovno ude u polje
ogranicenja.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj 3 sekunde igraca Al.

26-3

Tvrdnja: Igra¢ ne smije ostati u protivnickom polju ograni¢enja viSe od uzastopne 3
sekunde dok je njegova momcad u posjedu Zive lopte u prednjem polju i dok sat za igru
radi.

26-4

26-5

Primjer: Al je polju ogranicenja 2.5 sekundi i Sutira na kos. Lopta promasi tablu i obruc
te Al skoci i uhvati loptu.

Tumacenje: Ovo je ispravna akcija A1. Momcad A je zavrsila posjed lopte kada je Al bio
u pokusaju Suta na kos. Sa skokom A1, momcad A je stekla novi posjed lopte.

Primjer: Kada je lopta u rukama Al za ubacivanje u prednjem polju, A2 ostaje u
protivnickom polju ograni¢enja vise od 3 sekunde.

Tumacenje: Ovo je ispravna akcija A2. Momc¢ad A ima kontrolu lopte, medutim, sat za
igru nije jos poceo raditi.
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Clanak 27  Blisko ¢uvani igra¢

27-1 Tvrdnja: Blisko ¢uvani igra¢ mora dodati, Sutirati ili povesti loptu unutar 5 sekundi.

27-2 Primjer: Al je blisko ¢uvan 4 sekunde od strane B1. Zatim igracu A1l lopta nespretno
ispadne iz ruku (fumble) te ju on ponovno uhvati.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj 5 sekundi igraca Al jer Al nije unutar 5 sekundi dodao,

Sutirao ili vodio loptu. Ispadanje lopte (fumble) na pocetku ili kraju vodenja nije
vodenje lopte.
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Clanak 28 8 sekundi

28-1 Tvrdnja: Sat za napad je zaustavljen zbog situacije podbacivanja. Kao rezultat
promjenjivog posjeda ubacivanje se dodjeljuje momcadi koja je bila u posjedu lopte u
svom zadnjem polju te ¢e se brojanje 8 sekundi nastavlja.

28-2 Primjer: Al vodi loptu u zadnjem polju 5 sekundi kada se dosudi drzana lopta. Mom¢ad
A prema strelici za promjenjivi posjed ima pravo na ubacivanje lopte.

Tumacenje: Momcad A ¢e imati samo 3 sekunde za prebaciti loptu u svoje prednje
polje.

28-3 Tvrdnja: Za vrijeme vodenja lopte iz zadnjeg u prednje polje, smatra se da je lopta
preSla u prednje polje momcadi kada su obje noge igraca koji vodi loptu i lopta
kompletno u kontaktu s prednjim poljem.

28-4 Primjer: Al je opkoracio srediSnju liniju i primio loptu od A2 koji je u zadnjem polju. Al
dodaje loptu nazad igracu A2 koji je
(a) jos uvijek u zadnjem polju.

(b) opkoracio sredisnju liniju.

(c) opkoracio srediSnju liniju. A2 zapocinje vodenje lopte u zadnje polje.

Tumacenje: U svim slucajevima ovo je ispravna akcija momcadi A. A1 nema kontakt s
obje noge kompletno u prednjem polju, zbog toga Al smije dodati loptu u zadnje polje.
Vrijeme brojanja 8 sekundi se nastavlja.

28-5 Primjer: Al vodi loptu u zadnjem polju i zaustavi se u kontinuiranoj kretnji dok jos vodi
loptu
(a) opkoracujuéi sredisnju liniju.

(b) sa obje noge u prednjem polju, dok loptu vodi u zadnjem polju.

(c) sa obje noge u prednjem polju dok loptu vodi u zadnjem polju, nakon cega se igrac
Al sa obje noge vrati u zadnje polje.

(d) obje noge su mu u zadnjem polju, kada loptu vodi u prednjem polju.

Tumacenje: U svim slucajevima ovo je ispravna akcija igraca Al. Igrac¢ Al nastavlja biti
u zadnjem polju sve dok mu obje noge, kao i lopta, ne budu kompletno u kontaktu s
prednjim poljem. Vrijeme brojanja 8 sekundi se nastavlja.

28-6 Tvrdnja: Svaki puta kada se brojanje vremena 8 sekundi nastavlja s preostalim

vremenom za istu momcad koja je u posjedu lopte, a dodijeljena joj je lopta za
ubacivanje u njihovom zadnjem polju, sudac ée prilikom urucenja lopte obavijestiti
izvodaca koliko im je vremena od 8 sekundi preostalo za prenijeti loptu u prednje polje.
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28-7 Primjer: Al vodi loptu u zadnjem polju 6 sekundi kada se dogodi obostrana pogreska u

(a) zadnjem polju.

(b) prednjem polju.

Tumacenje:

(a) Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A u njihovom zadnjem polju na
najblizem mjestu gdje se obostrana pogreska dogodila. Sudac ¢e obavijestiti izvodaca
momcadi A da ima 2 sekunde za prenijeti loptu u svoje prednje polje.

(b) Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momc¢ad A u njihovom prednjem polju na
najblize mjestu gdje se obostrana pogreska dogodila.

28-8 Primjer: Al vodi loptu u zadnjem polju 4 sekunde kada B1 izbije loptu izvan terena u
zadnje polje momcadi A.

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcdad A u zadnjem polju na
najblizem mjestu gdje je lopta izasla izvan terena. Sudac ¢e obavijestiti izvodaca da ima
4 sekunde za prenijeti loptu u prednje polje.

28-9 Tvrdnja: Ako je igra zaustavljena zbog bilo kojeg opravdanog razloga koji nije
prouzrokovala bilo koja momc¢ad i protivnik moze biti doveden u nepovoljan polozaj,
vrijeme brojanja 8 sekundi ¢e se nastaviti.

28-10 Primjer: Sa 25 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i rezultatom A 72 - B 72,
momcad A je stekla posjed lopte. Al vodi loptu u zadnjem polju 5 sekundi kada suci
zaustave igru zbog
(a) sat za igru ili sat za napad greSkom je pokrenut ili zaustavljen.

(b) bacena je boca u teren.

(c) sat za napad je pogresno resetiran.

Tumacenje: U svim slucajevima, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momdcad A u
njihovom zadnjem polju s 3 sekunde preostale za prenijeti loptu u prednje polje.
Momcdad B ée se dovesti u nepovoljan poloZaj ako bi se dozvolio novi period 8 sekundi.

28-11 Tvrdnja: Mjesto za ubacivanje lopte kod prekrsaja 8 sekundi odreduje se mjestom gdje
se prekrsaj dogodio.

28-12 Primjer: Vrijeme 8 sekundi za momcad je isteklo i dogodio se prekrsaj kada

(a) momcdcad A kontrolira loptu u svom zadnjem polju.
(b) je lopta u zraku prilikom dodavanje igraca Al iz zadnjeg polja prema prednjem polju.

Tumacenje: Momcad B ¢e imati loptu za ubacivanje u svom prednjem polju na
najblizem mjestu
(a) gdje se nalazila lopta kada se prekrsaj 8 sekundi dogodio, osim direktno iza table.

Listopad 2024, verzija 1.0a 2024 SLUZBENA KOSARKASKA PRAVILA INTERPRETACIJE Str 57 od 156




(b) kod sredisnje linije.
Momc¢ad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

28-13 Tvrdnja: Posjed lopte momcadi zavrSava kada lopta napusti ruke igraca u pokusaju Suta
na kos.

28-14 Primjer: Neposredno prije isteka 8 sekundi za prelazak u prednje polje lopta je napustila
ruke Sutera Al u njegovom zadnjem polju u pokusaju Suta na kos. Lopta je usla u kos.

Tumacenje: Ovo je ispravna akcija. Posjed lopte zavrSava kada je Al ispustio loptu u
pokusaju Suta na kos. Pogodak igraca Al ée se racunati 3 poena.
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Clanak 29/50 Sat za napad — 24 sekunde

29/50-1 Tvrdnja: Pokus$aj Suta na kos se dogodio blizu kraja isteka napada i signal na satu

za napad se oglasio dok je lopta bila u zraku.

Ako lopta ude u koS, pogodak ¢e vrijediti.

Ako lopta dira obruc i odbije se od njega, igra ¢ée se nastaviti s 24 sekunde na satu za
napad ako protivnicka momcad stekne posjed lopte, odnosno sa 14 sekundi na satu za
napad ako ista momcad koja je bila u posjedu lopte prije nego je lopta dirala obruc
ponovno stekne posjed lopte.

Ako lopta promasi obrud, suci trebaju pri¢ekati kako bi vidjeli hoce li protivnic¢ka
momcad odmah steéi jasan posjed lopte.

Ako da, signal sata za napad ce se zanemariti.

Ako ne, to je prekriaj isteka napada. Lopta ¢e se dodijeliti protivni¢koj momcadi za
ubacivanje na najblizem mjestu gdje je igra zaustavljena, osim direktno iza table.

29/50-2 Primjer: Al je u pokusaju Suta na koS i lopta je u zraku kada se oglasi signal za istek

napada. Lopta dira tablu i zatim se kotrlja po terenu gdje je prvo dira igra¢ B1, zatim A2
i na kraju je kontrolira B2.

Tumacdenje: Ovo je prekriaj isteka napada mom¢éadi A. Sut igraca Al je promasio obrug
i momcad B nije odmah stekla jasan posjed lopte.

29/50-3 Primjer: Za vrijeme pokusaja Suta na kos igraca A1l lopta dira tablu, ali promasi obruc.

Nakon toga loptu dira B1, ali ju ne kontrolira, nakon ¢ega A2 stekne posjed lopte. Oglasi
se signal za istek napada.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj isteka napada momcadi A.

29/50-4 Primjer: Na kraju napada pokusaj Suta na kos igraca A1l je ispravno blokiran od igraca

B1. Oglasi se signal za istek napada. B1 nacini osobnu pogresku na A1l.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj isteka napada momcadi A. Osobna pogreska igraca B1 na
A1l ¢e se zanemariti, osim ako je nesportska ili iskljucujuc¢a pogreska.

29/50-5 Primjer: Lopta je u zraku kod pokusaja Suta na koS kada se oglasi signal na satu za

napad. Lopta promasi obruc, nakon ¢ega
(a) se dogodi drzana lopta izmedu A2 i B2.
(b) B1 odbije loptu van granica igralista.

Tumacenje: U oba slucaja, ovo je prekrsaj isteka napada momcadi A. Momcad B nije
odmah stekla jasan posjed lopte.
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29/50-6 Primjer: B1 nacini osobnu pogresku na Al u pokusaju Suta na kos kada se u priblizno

isto vrijeme oglasi sat za istek napada. Lopta ude u kos.

Tumacenje: Ako je lopta bila

(a) jos uvijek u rukama Sutera Al i osobna pogreska B1 se dogodila prije nego je istekao
napad, ili

(b) jos uvijek u zraku kod pokusaja Suta Al iosobna pogresaka B1 se dogodila prije nego
je istekao napad, ili

(c) jos uvijek u zraku kod pokusaja Suta na kos i osobna pogreska B1 se dogodila nakon
Sto je istekao napad,

To nije prekrsaj isteka napada. Pogodak igraca A1l ce se priznati. Al ¢e izvesti 1 dodatno
slobodno bacanje. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja.
(d) joS uvijek u rukama Sutera Al i osobna pogreska B1 se dogodila nakon sSto je istekao
napad,

to je prekrsaj isteka napada. Pogodak Al se nece ra¢unati. Osobna pogreska Bl ce se
zanemariti osim ako je nesportska ili isklju¢uju¢a pogreska. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte za momcad B u produZetku linije slobodnih bacanja.

29/50-7 Primjer: Sa 25.2 na satu za igru, momcad A stekne posjed lopte. Sa 1 sekundom na

satu za napad, Al Sutira na ko$. Dok je lopta u zraku, oglasi se signal za istek napada.
Lopta promasi obruc.

(a) Nakon jos 1.2 sekunde, oglasi se signal za kraj ¢etvrtine.

(b) A1 uhvati loptu u skoku. Sudac sudi prekrsaj isteka napada, a sat za igru pokazuje
0.8 sekundi.

Tumacenje:

U slucaju (a) to nije prekrsaj isteka napada momcadi A. Sudac treba pricekati da bi vidio
hoce li momcad B odmah steci jasan posjed lopte i zbog toga nece suditi prekrsaj isteka
napada. Cetvrtina ¢e zavrsiti.

U slucaju (b) to je prekrsaj isteka napada momcadi A. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem
lopte za momcéad B na najblizem mjestu gdje je igra zaustavljena jer je sat za igru
pokazivao 0.8 sekundi.

29/50-8 Primjer: Sa 25.2 na satu za igru, momcad A stekne posjed lopte. Sa 1.2 na satu za igru

i dok Al ima loptu u rukama, oglasi se signal za istek napada. Sudac sudi prekrsaj isteka
napada sa 0.8 na satu za igru.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj isteka napada momcadi A. Posto se prekrsaj isteka napada
dogodio s 1.2 sekunde na satu za igru, suci trebaju ispraviti sat za igru. Igra e se
nastaviti ubacivanjem za momcad B na najbliZzem mjestu gdje je zaustavljena, sa 1.2
sekunde na satu za igru.

29/50-9 Tvrdnja: Ako se oglasi signal za istek napad i protivnicka momdéad odmah stekne jasan

posjed lopte, signal sat za napad ¢e se zanemariti. Igra ¢e biti nastavljena.

Listopad 2024, verzija 1.0a 2024 SLUZBENA KOSARKASKA PRAVILA INTERPRETACIJE Str 60 od 156




29/50-10 Primjer: Blizu isteka napada, dodavanje A1 prema A2 je neuspjesno (oba igraca su
u prednjem polju) i lopta kotrljajuci odlazi u zadnje polje momcadi A. Prije nego igrac
B1 stekne kontrolu nad loptom sa otvorenim putem prema kosu, oglasi se signal za istek
napada.

Tumacenje: Ako B1 odmah stekne jasnu kontrolu nad loptom, signal ¢e se zanemariti.
Igra ¢e se nastaviti.

29/50-11 Primjer: Na satu za igru je 25.3 sekundi nakon postignutog kosa protivnika, momcad
A ima loptu za ubacivanje u igru sa svoje Celne linije. Blizu isteka napada, dodavanje
igraCa Al prema A2 odbijeno je od B1 i oglasi se signal na satu za napad. Sudac sudi
prekrsaj isteka napada sa 0.8 sekundi na satu za igru.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj isteka napada momcadi A koji se dogodio tako Sto sat za
igru pokazuje 0.8 sekundi. Igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte momcadi B na
najblizem mjestu gdje je igra zaustavljena sa 0.8 sekundi na satu za igru.

29/50-12 Tvrdnja: Ako momcad koja je imala posjed lopte uslijed promjenjivog posjeda dobije
loptu za ubacivanje, ta momcdad ¢ée imati samo preostalo vrijeme za napad kada se
dogodila situacija drzane lopte.

29/50-13 Primjer: Momcad A je u posjedu lopte u prednjem polju sa 10 sekundi na satu za
napad, kada se dogodila situacija podbacivanja. Strelica za promjenjivi posjed stoji
u smjeru
(a) momcadi A.
(b) momcadi B.

Tumacenje:
(a) Momcad A ¢e imati 10 sekundi na satu za napad.
(b) Momcad B ¢e imati 24 sekunde na satu za napad.

29/50-14 Tvrdnja: Ako je sudac zaustavio igru zbog pogreske ili prekrsaja (osim ako je lopta
izasla izvan terena) dosudene protiv momcadi koja nije bila u posjedu lopte te posjed
lopte ostaje istoj momcadi koja je i ranije imala posjed lopte u svom prednjem polju,
sat za napad Ce se resetirati kako slijedi:

e Ako je na satu za napad 14 sekundi ili viSe kada se igra zaustavila, sat za napad
¢e se nastaviti s preostalim vremenom.

e Ako je na satu za napad 13 sekundi ili manje kada se igra zaustavila, momcad ce
dobiti 14 sekundi na satu za napad.

29/50-15 Primjer: Sa 8 sekundi na satu za napad, Al vodi loptu u prednjem polju, kada
(a) B1 izbije loptu izvan terena u prednjem polju momcadi A.
(b) B1 nacini pogresku na Al. To je druga pogreska momcadi B u toj Cetvrtini.
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Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momcad A u prednjem polja sa
(a) 8 sekundi

(b) 14 sekundi

na satu za napad.

29/50-16 Primjer:
Sa 4 sekundi na satu za napad, momcad A ima posjed lopte u prednjem polju, kada se
(a) A1
(b) B1
ozlijedi. Sudac zaustavi igru.

Tumacenje: Momcad A ¢e imati
(a) 4 sekunde

(b) 14 sekundi

na satu za napad.

29/50-17 Primjer: Sa 6 sekundi na satu za napad prilikom pokusaja Suta A1, lopta je u zraku
kada se dogodi obostrana pogreska izmedu A2 i B2. Strelica za promjenjivi posjed
pokazuje u smjeru momcadi A.

(a) Lopta promasi obruc.
(b) Lopta dodirne obruc.

Tumacenje: Momcad A ¢e imati
(a) 6 sekundi

(b) 14 sekundi

na satu za napad.

29/50-18 Primjer: Sa 5 sekundi na satu za napad, A1 vodi loptu kada se B1 dosudi tehnicka
pogreska, nakon ¢ega se treneru momcadi A dosudi tehnic¢ka pogreska.

Tumacenje: Nakon sto se poniste kazne iste tezine, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za
momcad A. Momc¢éad A ¢e imati 5 sekundi na satu za napad.

29/50-19 Primjer: Sa
(a) 16 sekundi
(b) 12 sekundi
na satu za napad, Al dodaje loptu A2, obojica se nalaze u prednjem polju, kada B1
namjerno udari loptu nogom ili Sakom.

Tumacenje: U oba slucaja, ovo je prekrsaj B1 zbog udaranja lopte nogom ili Sakom. Igra
¢e se nastaviti ubacivanjem za mom¢éad A u njihovom prednjem polju sa

(a) 16 sekundi

(b) 14 sekundi
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na satu za napad.
29/50-20 Primjer: Sa 6 sekundi na satu za napad, Al vodi loptu u prednjem polju, kada se
dosudi nesportska pogreska igracu B2 na A2.

Tumacenje: Nakon $to A2 izvede 2 slobodna bacanja bez skakaca, bez obzira na to je li
uspjesno ili ne, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momcad A u njihovom prednjem
polju na crti za ubacivanje. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Isto tumacenje vrijedi i za iskljucujuéu pogresku.

29/50-21 Tvrdnja: Ako je igra zaustavljena od strane suca zbog bilo kojeg opravdanog razloga
koji nije povezan niti sa jednom momcadi i ako ¢e protivnik biti stavljen u nepovoljan
polozaj, sat za napad ¢ée nastaviti raditi s preostalim vremenom.

29/50-22 Primjer: Sa 25 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i sa rezultatom A72 - B72,
momcad A je stekla posjed u njihovom prednjem polju. Al vodi loptu 20 sekundi kada
sudac zaustavi igru zbog
(a) sat za igru ili sat za napad nije nastavio raditi ili nije pokrenut.

(b) bac¢ena je boca u teren.
(c) sat za napad je pogresno resetiran.

Tumacenje: U svim slucajevima igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momdad A na
najblizem mjestu gdje je igra zaustavljena. Momcad A ¢e imati 4 sekunde na satu za
napad.

Momcdad B bi bila stavljena u nepovoljan poloZaj ako bi se igra nastavila bez preostalog
vremena na satu za napad.

29/50-23 Primjer: Pokusaj Suta na kos A1 dira obrué. A2 u skoku uhvati loptu i 9 sekundi kasnije
greskom se oglasi signal za istek napada. Suci ¢e zaustaviti igru.

Tumacenje: Ovo je greska mjeritelja 24 sekunde koji nije resetirao sat za napad. Nakon
konzultacije s opunomocenikom, ako je nazocan, i mjeriteljem 24 sekunde, igra ce se
nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A. Momcéad A ¢e imati 5 sekundi na satu za
napad.

29/50-24 Primjer: Sa 4 sekunde na satu za napad, Al Sutira na kos. Lopta promasi obrug, ali
mjeritelj 24 sekunde pogresno resetira sat za napad. A2 u skoku hvata loptu i nakon
odredenog vremena, A3 postize ko$. Tada suci otkriju gresku.

Tumacenje: Suci, nakon konzultacija s opunomocenikom, ako je nazocan, ¢e potvrditi
da je lopta prilikom suta A1l promasila obruc. Ako se potvrdi, tada ée odluditi je li lopta
napustila ruke Sutera A3 prije nego bi se signal za istek oglasio da nije greSkom
resetiran. Ako je napustila, pogodak A3 ce se priznati. Ako nije, dogodio se prekrsaj
isteka napada i pogodak A3 se nece racunati.
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29/50-25 Tvrdnja: Lopta je ispustena prilikom Suta na kos$ i nakon toga je dosudena pogreska
obrambenog igraca u zadnjem polju obrambene momcadi. Ako ¢e se igra nastaviti
ubacivanjem lopte, sat za napad ¢e se resetirati kako slijedi:

e Ako je nasatu za napad bilo 14 sekundiili viSe u vrijeme kada je igra zaustavljena,
sat za igru se nede resetirati i biti ¢ée nastavljen od vremena kada je igra
zaustavljena.

e Ako je na satu za napad bilo 13 sekundi ili manje u vrijeme kada je igra
zaustavljena, sat za napad ce se resetirati na 14 sekundi.

29/50-26 Primjer: Igrac Al je u pokusaju Suta na kos. Lopta ude u ko$. B2 u zadnjem polju
nacini pogresku na A2. To je tre¢a pogreSka momcadi B u toj Cetvrtini.

Tumacenje: Pogodak Al ¢e se racunati. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za
momcad A na najblizem mjestu gdje se pogreska igrac¢a B2 dogodila. Momdcad A ¢e imati
14 sekundi na satu za napad.

29/50-27 Primjer: Sa 17 sekundi na satu za napad, lopta je u zraku kod pokusaja Suta Al kada
B2 u svom zadnjem polju nacini pogresku na A2. To je druga pogreSka momcadi B u toj
Cetvrtini. Lopta
(a) se odbije od obruca, ali ne ude u kos.

(b) promasi obruc.

Tumacenje: U oba slucaja, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte u prednjem polju
momcadi A na najblizem mjestu gdje se pogreska B2 dogodila. Momcad A imati ¢e 17
sekundi na satu za napad.

29/50-28 Primjer: Sa 10 sekundi na satu za napad, lopta je u zraku kod pokusaja Suta A1, kada
B2 u svom zadnjem polju nacini pogresSku na A2. To je druga pogreska momcadi B u toj
Cetvrtini. Lopta
(a) ude u kos.

(b) se odbije od obruca, ali ne ude u kos.
(c) promasi obruc.

Tumacenje:

U slucaju (a) koS se priznaje.

U svim slucajevima, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte u prednjem polju za momcad
A na najblizem mjestu gdje se pogreska B2 dogodila. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na
satu za napad.
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29/50-29 Primjer: Lopta je u zraku kod pokusaja Suta Al kada se oglasi signal za istek napada.
B2 u svom zadnjem polju nacini pogresku na A2. To je druga pogreSka momcadi B u toj
Cetvrtini. Lopta
(a) ude u kos.

(b) se odbije od obruca, ali ne ude u kos.
(c) promasi obruc.

Tumacenje:

U slucaju (a) koS se priznaje.

U svim slucajevima, to nije prekrsaj isteka 24 sekunde momcadi A. Igra ée se nastaviti
ubacivanjem lopte u prednjem polju za momcéad A na najblizem mjestu gdje se
pogreska B2 dogodila. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

29/50-30 Primjer: Sa 10 sekundi na satu za napad, lopta je u zraku kod pokusaja Suta Al kada
B2 u svom zadnjem polju nacini pogresku na A2. To je peta pogreska momcadi B u toj
Cetvrtini. Lopta
(a) ude u kos.

(b) se odbije od obruca, ali ne ude u kos.
(c) promasi obruc.

Tumacenje:

U slucaju (a) kos se priznaje.

U svim slucajevima, A2 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao nakon
svakog zadnjeg slobodnog bacanja.

29/50-31 Primjer: Lopta je u zraku kod pokusaja Suta Al kada se oglasi signal za istek napad i
B2 nacini pogresku na A2 prije nego lopta
(a) ude u kos.
(b) se odbije od obruca, ali ne ude u kos.
(c) promasi obruc.
Pogreska B2 je peta pogreska momcadi B u toj Cetvrtini.

Tumacenje:

U slucaju (a) koS se priznaje.

U svim slucajevima ovo nije prekrsaj isteka napada momcadi A. A2 ¢e izvesti 2 slobodna
bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja.

29/50-32 Tvrdnja: Ubacivanje lopte u igru kao rezultat nesportske ili iskljucujuée pogreske
uvijek ce izvesti s linije za ubacivanje u prednjem polju te mom¢adi. Momd¢ad ¢e imati
14 sekundi na satu za napad.

29/50-33 Primjer: Sa 1:12 na satu za igru i 6 sekundi na satu za napad u Cetvrtoj Cetvrtini, Al
vodi loptu u prednjem polju kada se dosudi nesportska pogreska B1 na Al. Nakon prvog
slobodnog bacanja A1, trener momcadi A ili trener momcadi B zatrazi minutu odmora.
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Tumacenje: Al ce izvesti drugo slobodno bacanje bez skakaca. Nakon toga ¢e se
odobriti munuta odmora. Nakon minute odmora, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte
na crti za ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momcad A ¢ée imati 14 sekundi na
satu za napad.

29/50-34 Primjer: Sa 19 sekundi na satu za napad, Al vodi loptu u prednjem polju kada B2

nacini nesportsku pogresku na A2.

Tumacenje: Nakon drugog slobodnog bacanja igra¢a A2, bez obzira je li uspjesno ili ne,
igra ¢ée se nastaviti ubacivanjem na crti za ubacivanje u njihovom prednjem polju.
Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
Isto tumacenje vrijedi i za iskljuCuju¢u pogresku.

29/50-35 Tvrdnja: Nakon $to lopta dodirne obru¢ protivnickog kos iz bilo kojeg razloga,

momcad ¢e dobiti 14 sekundi na satu za napad, ako je to momcad koja je dosla u posjed
lopte ista ona koja je bila u posjedu lopte prije nego je lopta dirala obruc.

29/50-36 Primjer: Za vrijeme dodavanja Al prema A2, loptu dira B2 nakon $to je lopta dirala

obruc. A3 stekne posjed lopte.

Tumacenje: Momcad A ée dobiti 14 sekundi na satu za napad u trenutku kada je A3
stekao posjed lopte bilo gdje na terenu.

29/50-37 Primjer: Al je u pokusaju Suta na koS sa

(a) 4 sekunde
(b) 20 sekundi
na satu za napad. Lopta dira obru¢, odbije se od njega i A2 stekne posjed lopte.

Tumacenje: U oba slucaja, momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad u trenutku
kada je A2 stekao posjed lopte bilo gdje na terenu.

29/50-38 Primjer: Al je u pokusaju Suta na kos. Lopta dira obruc.

(a) B1 dira loptu.
(b) A2 odbije loptu.
i A3 zatim stekne posjed lopte.

Tumacenje: U oba slu¢aja, momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad u trenutku
kada je A3 stekao posjed lopte bilo gdje na terenu.

29/50-39 Primjer: Al je u pokusaju Suta na kos. Lopta dira obrud. Zatim B1 dira loptu prije

nego je izasla izvan terena.
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Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momcad A na najblizem mjestu gdje je
lopta izasla izvan terena. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad bez obzira na
mjesto na kojem ce se izvesti ubacivanje.

29/50-40 Primjer: Sa 4 sekunde na satu za napad, Al baci loptu prema obrucu kako bi resetirao

sat za napad. Lopta dira obruc. Nakon toga B1 dira loptu prije nego je ona izasla izvan
terena u zadnjem polju momcadi A.

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte u zadnjem polju momcadi A na
najbliZzem mjestu gdje je lopta izasla izvan terena. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na
satu za napad.

29/50-41 Primjer: Sa 6 sekundi na satu za napad, igra¢ Al je u pokusaju Suta na kos. Lopta dira

obruc i A2 stekne posjed lopte. Nakon toga B2 nacini pogresku na A2 za vrijeme skoka.
To je tre¢a pogreska momcadi B u toj Cetvrtini.

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momcad A na najblizem mjestu gdje se
dogodila pogreska B2. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

29/50-42 Primjer: Al je u pokusaju Suta na kos. Lopta dira obruc i u skoku se dogodi drzana

lopta izmedu A2 i B2. Strelica za promjenjivi posjed je u smjeru momcadi A.

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momcad A na najblizem mjestu gdje se
drzana lopta dogodila. Momc¢ad A ée imati 14 sekundi na satu za napad.

29/50-43 Primjer: Al je u pokusaju Suta na kos sa

(a) 8 sekundi

(b) 17 sekundi

na satu za napad. Lopta se zaglavi izmedu table i obruca. Strelica za promjenjivi posjed
je u smjeru momcadi A.

Tumacenje: U oba slucaja, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem sa ¢elne linije za momdad A
u njihovom prednjem polju najblize tabli. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za
napad.

29/50-44 Primjer: Al dodaje loptu u prednjem polju na alley-oop A2 koji ju ne uhvati. Lopta

dira obruc, nakon ¢ega A3 stekne posjed lopte u
(a) prednjem polju momcadi A.
(b) zadnjem polju momcadi A.

Tumacenje:
(a) Momcad A ¢ée imati 14 sekundi na satu za napad.
(b) To je prekrsaj zadnjeg polja momcadi A jer nisu izgubili posjed lopte.
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29/50-45 Primjer: Pokusaj Suta Al dira obrud. B1 u skoku hvata loptu i doskoci na pod. A2 izbije
loptu iz ruku B1. Zatim A3 uhvati loptu.

Tumacenje: Momcad B (B1) je stekla kontrolu lopte za vrijeme skoka, nakon cega je
momcad A (A3) stekla novu kontrolu lopte. Momcad A ¢e imati 24 sekunde na satu za
napad.

29/50-46 Primjer: Sa 5 sekundi na satu za napad, Al koji izvodi ubacivanje dodaje loptu prema
koSu momcadi B. Lopta dira obruc i nakon toga ju dira A2 ili B2, ali nemaju kontrolu nad
njom.

Tumacenje: Sat za igru i sat za napad ¢e biti pokrenuti istovremeno kada lopta dodirne
ili je dodirnuta od bilo kojeg igrace na terenu.

Ako momcad A stekne posjed lopte u terenu, imati ¢e 14 sekundi na satu za napad.
Ako momcad B stekne posjed lopte na terenu, imati ¢e 24 sekundi na satu za napad.

29/50-47 Tvrdnja: Za vrijeme igre kada sat za igru radi, ako bilo koja momcad stekne novi
posjed Zive lopte bilo u svom prednjem ili zadnjem polju, ta momcad ée imati 24
sekunde na satu za napad.

29/50-48 Primjer: Dok je sat za igru radio, Al stekne novi posjed lopte na terenu u svom
(a) zadnjem polju.
(b) prednjem polju.

Tumacenje: U oba slu¢aja, momcad A ¢e imati 24 sekunde na satu za napad.
29/50-49 Primjer: Nakon ubacivanja lopte momcadi B, A1 odmabh i jasno stekne novi posjed

lopte na terenu u svom

(a) zadnjem polju.

(b) prednjem polju.

Tumacenje: U oba slu¢aja, momcad A ¢e imati 24 sekunde na satu za napad.

20/50-50 Tvrdnja: Sudac je zaustavio igru zbog pogreske ili prekrsaja (ukljucujuéi odlazak lopte
van granica igralista) dosudene protiv momcadi koja je u posjedu lopte. Ako je lopta
dodijeljena protivnickoj momcadi za ubacivanje u njihovom prednjem polju, ta
momcad ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

29/50-51 Primjer: Unutar zadnjeg polja Al dodaje loptu A2. A2 dira loptu, ali ju ne uhvati prije
nego je izasla izvan terena u zadnjem polju momcdéadi A.
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Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momcad B u njihovom prednjem polju
na najblizem mjestu gdje je lopta izasla izvan terena. Momc¢ad B ¢e imati 14 sekundi na
satu za napad.

29/50-52 Tvrdnja: Kad god momcdad stekne posjed ili ponovni posjed Zive lopte bilo gdje na

terenu sa manje od 24 sekunde na satu za igru, na satu za napad nece biti prikazano
vrijeme za napad.

Nakon Sto lopta dira obruc¢ protivnickog koSa i momcad u napadu stekne ponovni
posjed Zive lopte bilo gdje na terenu sa manje od 24 sekunde i vise od 14 sekundi na
satu za igru, ta momcad ¢e imati 14 sekundi na satu za napad. Ako je na satu za igru
bilo 14 sekundi ili manje, na satu za napad nece biti prikazano vrijeme za napad.

29/50-53 Primjer: Sa 14 sekundi na satu za igru, Al koji ubacuje loptu stekne novi posjed lopte.

Tumacenje: Na satu za napad nede biti prikazano vrijeme za napad.

29/50-54 Primjer: Sa 23 sekunde na satu za igru, Al stekne novi posjed lopte na terenu. Sa 18

sekundi na satu za igru, B1 u zadnjem polju namjerno udari loptu.

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momc¢ad A u njihovom prednjem polju
na najblizem mjestu gdje je B1 udario loptu nogom. Sat za igru pokazuje 18 sekundi. Na
satu za napad nece biti prikazano vrijeme za napad.

29/50-55 Primjer: Sa 23 sekunde na satu za igru, Al stekne novi posjed lopte na terenu. Sat za

napad ne pokazuje vrijeme. Sa 19 sekundi na satu za igru, Al je u pokusaju Suta na kos.
Lopta dira obru¢. Momcdcad A stekne ponovni posjed lopte skokom A2 sa 16 sekundi na
satu za igru.

Tumacenje: Igra ée se nastaviti s 16 sekundi na satu za igru. Sat za napad ¢e se upaliti.
Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad jer je bilo vise od 14 sekundi na satu
za igru kada je mom¢ad A stekla novi posjed lopte.

29/50-56 Primjer: Sa 23 sekunde na satu za igru, Al stekne novi posjed lopte na terenu. Na

satu za napad neée biti prikazano vrijeme. Sa 15 sekundi na satu za igru, Al je u
pokusaju Suta na kos. Lopta dira obruc i B1 izbije loptu izvan terena u zadnjem polju
momcadi B s 12 sekundi na satu za igru.

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A na najblizem mjestu
gdje je lopta izasla izvan terena s 12 sekundi na satu za igru. Vrijeme na satu za napad i
dalje nece biti prikazano jer je na satu za igru manje od 14 sekundi u trenutku kada je
momcad A dosla u novi posjed lopte.
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29/50-57 Primjer: Sa 22 sekunde na satu za igru, Al stekne novi posjed lopte na terenu.
Vrijeme na satu za igru nije prikazano. Sa 18 sekundi na satu za igru, Al je u pokusaju

Suta na kos. Lopta promasi obruc i B1 ju izbije izvan terena u zadnjem polju momdcadi B
sa

(a) 15.5 sekundi
(b) 12 sekundi
na satu za igru.

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad A u njihovom prednjem
polju na najblizem mjestu gdje je lopta izasla izvan terena sa preostalim vremenom na
satu za igru. Vrijeme na satu za napad i dalje nece biti prikazano jer je momcad A stekla
novi posjed lopte sa manje od 24 sekunde na satu za igru.
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Clanak 30 Lopta vraéena u zadnje polje

30-1 Tvrdnja: Igrac u zraku zadrZava isti status u odnosu na teren u trenutku kada je zadnji
puta dirao teren prije nego je bio u zraku.
Kada igrac skoci iz prednjeg polja i stekne novi momdcadski posjed lopte dok je jos u
zraku, igra¢ moze doskociti s loptom bilo gdje na teren. Igra¢ ne moze dodati loptu svom
suigracu u zadnje polje prije nego je doskocio na teren.

30-2 Primjer: A1l u zadnjem polju dodaje loptu A2 u prednjem polju. B1 skodi iz prednjeg
polja, hvata loptu dok je u zraku i doskoci
(a) sa obje noge u zadnje polje.
(b) opkoracujuci sredisnju liniju.
(c) opkoracujuci srediSnju liniju i nakon toga vodi ili dodaje loptu u zadnje polje.
Tumacenje: Ovo nije prekrsaj lopte vraéene u zadnje polje mom¢adi B. B1 je uspostavio
novi momcadski posjed lopte za vrijeme dok je bio u zraku i moZe doskociti bilo gdje u
teren. U svim slucajevima, B1 je dozvoljeno u zadnjem polju.

30-3 Primjer: Za vrijeme pocetnog podbacivanja lopte izmedu Al i B1, lopta je ispravno
dirnuta. A2 skoci iz prednjeg polja, uhvati loptu dok je u zraku i doskoci
(a) sa obje noge u zadnje polje.
(b) opkoracujuci sredisnju liniju.
(c) opkoracujuci sredisnju liniju i nakon toga vodi ili dodaje loptu u zadnje polje.
Tumacenje: Ovo nije prekrsaj lopte vraéene u zadnje polje igraca A2. A2 je uspostavio
prvi momdéadski posjed lopte dok je bio u zraku i moZe doskociti bilo gdje na teren. U
svim slucajevima, A2 je dozvoljeno u zadnjem polju.

30-4 Primjer: Al koji ubacuje loptu u prednjem polju dodaje loptu prema A2. A2 skace iz
prednjeg polja, hvata loptu dok je u zraku i doskoci
(a) sa obje noge u zadnje polje.
(b) opkoracujuci sredisnju liniju.
(c) opkoracujuéi sredisnju liniju i nakon toga vodi ili dodaje loptu u zadnje polje.
Tumacenje: To je prekrsaj zadnjeg polja momcadi A. Al je uspostavio posjed lopte za
momcad A u prednjem polju prije nego je A2 uhvatio loptu u zraku i doskocio u zadnje
polje.

30-5 Primjer: Al koji ubacuje loptu u zadnjem polje dodaje loptu A2. B1 skace iz prednjeg

polja i hvata loptu dok je u zraku. Prije nego je doskocio u zadnje polje, B1 dodaje loptu
igracu B2 u zadnje polje.
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30-6

Tumacenje: To je prekrsaj zadnjeg polja momcadi B. Kada je skocio iz prednjeg polja i
stekao novi posjed lopte dok je u zraku, B1 moZe doskociti bilo gdje na teren. Medutim,
B1 ne moZe dodati loptu svom suigracu u zadnje polje.

Primjer: Za vrijeme pocetnog podbacivanja lopte izmedu Al i B1, lopta je ispravno
izbijena prema A2 koji je u prednjem polju. A2 skoci, uhvati loptu dok je u zraku i prije
nego je doskocio dodaje loptu Al u zadnje polje.

Tumacenje: To je prekrsaj zadnjeg polja momcadi A. Dok je u zraku, A2 mozZe doskoditi
s loptom u rukama u zadnje polje, ali A2 ne moZe dodati loptu svom suigracu u zadnje
polje.

30-7

Tvrdnja: Ziva lopta je nepravilno vraéena u zadnje polje kada igra¢ moméadi A koji je u
potpunosti u prednjem polju prouzrodi da lopta dira zadnje polje, nakon ¢ega je igrac
momcadi A prvi koji dotakne loptu bilo u prednjem ili zadnjem polju. Medutim,
ispravno je kada igra¢ momcadi A u zadnjem polju prouzroci da lopta dira prednje polje,
nakon cega ju igra¢ momcadi A prvi dotakne, bilo u prednjem ili zadnjem polju.

30-8

30-9

30-10

30-11

Primjer: Al i A2 obojica stoje u prednjem polju blizu sredisnje linije. A1 dodaje loptu
od poda A2. Za vrijeme dodavanija, lopta dira zadnje polje momdcadi A, nakon ¢ega loptu
dira A2 u prednjem polju.

Tumacenje: Ovo je prekr3aj zadnjeg polja momcadi A.

Primjer: Al s obje noge stoji u zadnjem polju blizu sredisnje linije, od poda dodaje loptu
A2 koji takoder s obje noge stoji u zadnjem polju blizu sredisSnje linije. Za vrijeme
dodavanja, lopta dira prednje polje mom¢éadi A prije nego ju dira A2.

Tumacenje: Ovo nije prekrsaj zadnjeg polja momcadi A zbog toga Sto igra¢c momcadi A
s loptom nije u prednjem polju. Medutim, vrijeme 8 sekundi za prelazak ce se resetirati
kada lopta dira prednje polje momdéadi A. Novo vrijeme 8 sekundi ée poceti ¢im A2 dira
loptu u zadnjem polju.

Primjer: Al dodaje loptu prema prednjem polju. Lopta dira suca koji stoji na sredisnjoj
liniji i opkoracuje ju. A2 koji je joS u zadnjem polju dira loptu.

Tumacenje: Ovo nije prekrsaj zadnjeg polja momdcadi A jer igra¢ momcadi A nije u
posjedu lopte u prednjem polju. Medutim, vrijeme 8 sekundi za prelazak ¢e se resetirati
kada lopta dira suca koji opkoracuje sredisnju liniju. Novo vrijeme 8 sekundi pocéinje ¢im
A2 dira loptu u zadnjem polju.

Primjer: Momcad A je u posjedu lopte u svom prednjem polju kada loptu istovremeno
diraju Ali B1. Zatim lopta odlazi u zadnje polje momcadi A gdje ju A2 prvi dira.
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30-12

30-13

30-14

30-15

30-16

Tumacenje: Ovo je prekrsaj zadnjeg polja momcadi A.

Primjer: Al vodi loptu iz zadnjeg prema prednjem polju. Al s obje noge u prednjem
polju jos uvijek vodi loptu u zadnjem polju. Lopta zatim dira nogu Al i odbije se u zadnje
polje gdje A2 zapocinje s vodenjem.

Tumacenje: Ovo je ispravna akcija momcadi A. Al joS uvijek nije uspostavio posjed
lopte u prednjem polju.

Primjer: Al u zadnjem polju dodaje loptu A2 koji je u prednjem polju. Lopta dira A2, ali
on jo$ nema posjed lopte, nakon ¢ega se lopta vrati u zadnje polje igracu Al koji je jos
uvijek u zadnjem polju.

Tumacenje: Ovo je ispravna akcija momcadi A. A2 jo$ uvijek nije uspostavio posjed
lopte u prednjem polju.

Primjer: A1l koji ubacuje loptu u prednjem polju dodaje loptu A2. A2 skace iz prednjeg
polja, hvata loptu dok je u zraku i doskoci na teren sa lijevom nogom u prednje polje i
desnom jos uvijek u zraku. A2 zatim stane desnom nogom u zadnje polje.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj zadnjeg polja momcadi A. Al je veé¢ imao posjed lopte
momcadi A u prednjem polju.

Primjer: Al vodi loptu u prednjem polju blizu srediSnje linije kada igrac¢ B1 odbije loptu
u zadnje polje momdéadi A. Al jos uvije s obje noge u prednjem polju nastavi voditi loptu
u zadnjem polju.

Tumacenje: Ovo je ispravna akcija momcadi A. Al nije zadnji igra¢ koji je dirao loptu u
prednjem polju. A1 mozZe ¢ak nastaviti s vodenjem potpuno u zadnjem polju s novim
vremenom 8 sekundi za prelazak u prednje polje.

Primjer: Al u zadnjem polju dodaje loptu A2. A2 skace iz prednjeg polja, hvata loptu u
zraku i doskace

(a) s obje noge u zadnje polje.

(b) dodirujudi sredisnju liniju.

(c) opkoracujudi sredisnju liniju.

Tumacenje: U svim slucajevima, ovo je prekrSaj zadnjeg polja momcadi A. A2 je
uspostavio posjed lopte mom¢éadi A u prednjem polju dok je bio u zraku.
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Clanak 31 Nedozvoljena igra na loptu (Bl) i Nedozvoljena igra na loptu u silaznoj putaniji

(GT)
31-1 Tvrdnja: Kada je lopta iznad razine obruca za vrijeme Suta na koS ili slobodnog bacanja,
nedozvoljena igra na loptu je kada igrac gurne ruku kroz ko$ od ispod i dira loptu.
31-2 Primjer: Za vrijeme zadnjeg slobodnog bacanja Al
(a) prije nego lopta dira obrug,
(b) nakon Sto lopta dira obruc i jo$ uvijek ima moguénost uéi u kos,
B1 gurne ruku kroz kos od ispod i dira loptu.
Tumacenje: U oba slucaja to je nedozvoljena igra na loptu igra¢a B1. Al ¢e se dodijeliti
1 poen.
(a) B1 ¢e se dosuditi tehnicka pogreska.
(b) B1 se nece dosuditi tehnicka pogreska.
31-3 Tvrdnja: Kada je lopta iznad obruca za vrijeme dodavanja ili kada dira obruc,
nedozvoljena igra na loptu je ako igra¢ gurne ruku kroz kos od ispod i dira loptu.
31-4 Primjer: Al u terenu dodaje loptu iznad razine obruca kada B1 gurne ruku kroz ko$ od
ispod i dira loptu.
Tumacenje: To je nedozvoljena igra na loptu igraca B1. Al ée se dodijeliti 2 ili 3 poena.
31-5 Tvrdnja: Lopta dira obru¢ kod zadnjeg neuspjesnog slobodnog bacanja. Ako je lopta
zatim ispravno dodirnuta od strane bilo kojeg igraca prije nego je usla u kos, slobodno
bacanje postaje koS za 2 poena.
31-6 Primjer: Nakon zadnjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbija od obruca. B1 Zeli odbiti
loptu dalje od kosa, ali ona ude u kos.
Tumacenje: Odbijanje lopte od vlastitog kosa je ispravna akcija B1. Kapetanu u terenu
momcadi A ée se dodijeliti 2 poena.
31-7 Tvrdnja: Nakon Sto lopta dira obruc

e prilikom Suta na koS iz igre

e prilikom zadnjeg neuspjesnog slobodnog bacanja

e nakon $to se oglasi signal sata za igru za kraj ¢etvrtine ili produzetka
i dok lopta jo$ uvijek ima moguénost uci u kos, dosudena je pogreska. Prekrsaj je ako
bilo koji igra¢ tada dira loptu.
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31-8

31-9

31-10

31-11

Primjer: Nakon zadnjeg slobodnog bacanja igraca Al, lopta se odbija od obruca. Za
vrijeme skoka, B2 nacini pogresku na A2. To je trec¢a ekipna pogreska momcadi B u toj
Cetvrtini. Lopta joS uvijek ima mogucnost uci u ko$ i dodirnuta je od

(a) A3.

(b) B3.

Tumacenje: U oba slucaja, to je nedozvoljena igra na loptu od strane igrac¢a A3 ili B3.
(a) Pogodak se nece priznati. Obje kazne za ubacivanje ¢e se medusobno ponistiti. Igra
¢e se nastaviti sukladno strelici za promjenjivi posjed iza ¢elne linije na najblizem mjestu
gdje se pogreska dogodila, osim ispod table.

(b) Al ce se dodijeliti 1 poen. Kao rezultat pogreske B2, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem
za momcad A iza Celne linije na najblizem mjestu gdje se pogreska dogodila, osim ispod
table.

Primjer: Nakon zadnjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbije od obruca. Za vrijeme
skoka, B2 nacini pogresku na A2. To je peta pogreSka momcadi B u toj Cetvrtini. Lopta
jo$ uvijek ima moguénost uci u kos i dodirnuta je od

(a) A3.

(b) B3.

Tumacenje: U oba slucaja, to je nedozvoljena igra na loptu od strane igrac¢a A3 ili B3.
(a) Pogodak se nece priznati.

(b) A1 ¢e se dodijeliti 1 poen.

U oba sluéaja, kao rezultat pogreske igra¢a B2, A2 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja. Igra ¢e
se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja.

Primjer: Nakon zadnjeg slobodnog bacanja Al, lopta se odbija od obruca. Za vrijeme
skoka, A2 nacini pogresku na B2. To je peta pogreska momcadi A u toj Cetvrtini. Lopta
jo$ uvijek ima moguénost udéi u kos i dodirnuta je od

(a) A3.

(b) B3.

Tumacenje: U oba slucaja, to je nedozvoljena igra na loptu od strane igraca A3 ili B3.
(a) Pogodak se nece priznati.

(b) A1 ¢e se dodijeliti 1 poen.

U oba slucaja, kao rezultat pogreske igraca A2, B2 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja. Igra ¢e
se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja.

Primjer: Nakon zadnjeg slobodnog bacanja Al, lopta se odbija od obruca. Za vrijeme
skoka, dogodi se obostrana pogreska izmedu igraéa B2 i A2. Lopta jo$ uvijek ima
mogucénost uci u kos i dodirnuta je od

(a) A3.

(b) B3.
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Tumacenje: U oba slucaja, to je nedozvoljena igra na loptu od strane igraca A3 ili B3.
Pogreske e se upisati u zapisnik za oba igraca.

(a) Pogodak se nece priznati. Igra ¢e se nastaviti sukladno strelici za promjenjivi posjed
ubacivanjem iza €elne linije na najbliZzem mjestu gdje se obostrana pogreska dogodila,
osim ispod table.

(b) Priznaje se 1 poen igracu Al. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B na
bilo kojem mjestu na ¢elnoj liniji, osim ispod table, kao iza svakog uspjeSnog zadnjeg
slobodnog bacanja.

31-12 Primjer: Al je u pokusaju Suta na kosS. Lopta se odbija od obruca i jo$ uvijek ima
mogucénost uci u ko$ kada se oglasi signal sata za igru za kraj treée Cetvrtine. Nakon toga
lopta je dodirnuta od
(a) A2. Lopta ude u kos.

(b) B2. Lopta ude u kos.

(c) A2. Lopta ne ude u kos.

(d) B2. Lopta ne ude u kos.

Tumacenje: U svim slucajevima to je nedozvoljena igra na loptu od strane A2 ili B2.
Nakon Sto se oglasi signal za kraj Cetvrtine, niti jedan igra¢ nema pravo igrati na loptu
koja se odbila od obruca i jo$ uvijek ima moguénost uéi u kos.

(a) Pogodak A1 se neée priznati.

(b) Pogodak A1 ce se priznati i racunati 2 ili 3 poena.

(c) Cetvrtina je zavrsila.

(d) Pogodak A1l ¢e se priznati i racunati 2 ili 3 poena.

U svim sluéajevima, zavrsila je treca Cetvrtina. Igra ¢e se nastaviti sukladno strelici za
promjenjivi posjed na produZetku sredisnje linije.

31-13 Tvrdnja: Ako za vrijeme pokusaja Suta na koS igrac dira loptu u letu prema koSu, sva
ogranicenja vezana za nedozvoljenu igru na loptu u silaznoj putanji- GT i nedozvoljenu
igru na loptu- Bl ¢e vrijediti.

31-14 Primjer: Al je u pokusaju Suta na koS za 2 poena. Loptu u uzlaznoj putanji dira A2 ili B2.
U njenoj silaznoj putanji prema kosu dira ju
(a) A3.
(b) B3.
Tumacenje: Ovo je ispravna akcija kada A2 ili B2 diraju loptu u uzlaznoj putaniji.
Nedozvoljena igra na loptu u silaznoj putanji je kada A3 ili B3 diraju loptu u silaznoj
putaniji.
(a) Loptu ¢u dobiti momcad B za ubacivanje u produZetku linije slobodnih bacanja.
(b) Pogodak A1l ce se priznati i dodijeliti 2 poena.

31-15 Primjer: Lopta je u zraku kod pokusaja Suta igraca Al kada B1 nacini pogresku na Al.

Zatim B2 ispravno dira loptu u uzlaznoj putanji. Lopta ude u kos.
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31-16

Tumacenje: Pogodak se nece priznati. Nakon Sto je sudac zazvizdao, s dodirom igraca
B2 lopta odmah postaje mrtva.

Primjer: Al je u pokusaju Suta na koS. Loptu diraju A2 ili B2 i njenoj najviSoj tocki iznad
razine obruca.

Tumacenje: Ovo je ispravna akcija A2 ili B2. Lopta nije ispravno dodirnuta samo nakon
Sto dosegne svoju najviSu tocku i pocine padati prema dolje.

31-17

Tvrdnja: Nedozvoljena igra na loptu je kada igrac prouzroci vibriranje ili potezanje kosa
(obruca ili mrezice) na nacin da prouzroCi da se lopta neprirodno odbije od kosa ili
promijeni smjer kretanja, tako da je sprijeci ulazak u kos ili prouzrod&i ulazak u kos.

31-18

Primjer: Al je u poku$aju Suta na koS za 3 poena blizu kraja utakmice. Lopta je u zraku
kada se oglasi signal za kraj utakmice. Nakon signala

(a) B1 prouzroci vibriranje kosa na nacin da se lopta neprirodno odbije ili mijenja svoj
smjer i zbog toga ne ulazi u kos.

(b) A2 prouzrodi vibriranje koSa na nacin da lopta mijenja svoj smjer i zbog toga ne ulazi
u kos.

Tumacenje: Cak i nakon signala za kraj utakmice, lopta ostaje Ziva. To je nedozvoljena
igra na loptu od

(a) B1. Al ¢e se dodijeliti 3 poena.

(b) A2. Pogodak se nece priznati.

31-19

Tvrdnja: Nedozvoljena igra na loptu je ako obrambeni igrac ili napadac, za vrijeme
pokusaja Suta, dira koS (obruc ili mrezicu) ili tablu za vrijeme dok je lopta u dodiru s
obru¢em i josS uvijek ima moguénost udéi u kos.

Diagram 3 Lopta u kontaktu s obruéem

31-20

Primjer: Nakon pokus$aja Suta na koS igrac¢a A1, lopta se odbija od obruca i zatim padne
na obruc. B1 dira kos ili tablu dok je lopta jo$ na obrucu.

Tumacenje: Ovo je nedozvoljena igra na loptu igraca B1. Ogranic¢enja kod nedozvoljene
igre na loptu vrijede kada lopta jo$ uvijek ima moguénost uéi u kos.
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31-21 Primjer: Pokusaj Suta Al je u silaznoj putanji i potpuno iznad razine obruca kada loptu
istovremeno diraju A2 i B2. Nakon toga lopta
(a) ude u kos.
(b) ne ude u kos.
Tumacenje: To je nedozvoljena igra na loptu u silaznoj putanji od strane igraca A2 i B2.
U oba slucaja, pogodak se nece priznati. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte sukladno
strelici za promjenjivi posjed.

31-22 Tvrdnja: Nedozvoljena igra na loptu je kada igra¢ povuce kos$ (obruc ili mreZicu) kako bi
igrao na loptu.

31-23 Primjer: Al je u pokusaju Suta na kos. Lopta se odbila od obruca kada
(a) A1 povuce obru¢ i odbije loptu u kos.
(b) A2 povuce obruc kada lopta ima mogucnost uci u kos. Lopta ude u kos.
(c) B2 Povuce obruc i odbije loptu dalje od kosa.
(d) B2 povuce obruc kada lopta ima moguénost uéi u kos. Lopta ne ude u kos.
Tumacenje: U svim slucajevima, to je nedozvoljena igra na loptu A2 ili B2.
(a) i (b) pogodak se neée priznati. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B
u produzetku linije slobodnog bacanja.
(c)i(d) Igracu Al ¢e se dodijeliti 2 ili 3 poena. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte iza
Celne linije kao nakon svakog uspjesSnog kosa.

31-24 Tvrdnja: Nedozvoljena igra na loptu je kada obrambeni igra¢ dira loptu za vrijeme dok
je ona u kosu.

Diagram 4 Lopta je unutar kosa
31-25 Primjer: Al je u pokusaju Suta za 2 poena. Lopta se vrada u koS i s najmanjim svojim

dijelom je u obrucu kada
(a) B1 dira loptu.
(b) A2 dira loptu.

Tumacenje: Lopta je u kosu kada se njen najmaniji dio nalazi ispod razine obruca.
(a) Ovo je nedozvoljena igra na loptu igraca B1. Al ée se dodijeliti 2 poena.
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31-26

31-27

(b) Ovo je ispravna akcija igraca A2. Napada¢ moZze dirati loptu.

Primjer: Al je u pokusSaju Suta za 2 poena. Signal sat za igru se oglasio za kraj Cetvrtine
za vrijeme dok se lopta vratila na obruc i svojim najmanjim dijelom je bila u obrucu.
Nakon Sto se oglasio sat za igru

(a) A2

(b) B2

diraju loptu.

Tumacenje: To je nedozvoljena igra na loptu od

(a) A2. Pogodak, ako je postignut, nece se racunati.

(b) B2. Igracu A1l ¢e se dodijeliti 2 poena.

Nakon sto se oglasi signal sat za igru za kraj Cetvrtine lopta odmah postaje mrtva kada
je dirana od strane bilo kojeg igraca.

Primjer: Al je u pokusaju Suta zadnjeg slobodnog bacanja. Lopta se odbije od obruca,
dira tablu i vrati se na obruc i sa svojim najmanjim dijelom se nalazi u obrucu. Zatim
(a) B2

(b) A2

diraju loptu dok je jo$ na obrucu.

Tumacenje:

(a) To je nedozvoljena igra na loptu igraca B2.
(b) Ispravna akcija igraca A2.

U oba slucaja igracu Al ée se dodijeliti 1 poen.
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Clanak 33  Opdi principi

33-1 Tvrdnja: Princip cilindra vrijedi za sve igrace, bez obzira jesu li oni obrambeni igraci ili
napadacdi.

33-2 Primjer: Al je u zraku u pokusaju Suta za 3 poena. Al rasiri svoju nogu i prouzrodi
kontakt s obrambenim igratem B1.

Tumacenje: To je pogreska igraca Al koji je pomaknuo svoju nogu van granica cilindra i
prouzrocio kontakt s obrambenim igracem B1.

33-3 Tvrdnja: Svrha pravila polukruga u kojem nema probijanja (Clanak 33.10) je da se ne
nagraduje obrambeni igrac koji se nalazi u polukrugu ispod vlastitog kosa koji pokusava
iznuditi pogresku napadaca koji je u posjedu lopte u prodoru prema kosu.

Za pravilo polukruga u kojem nema probijanja vrijediti ¢e sljededi kriteriji:
(a) Obrambeni igrac ima jednu ili obje noge u dodiru s polukrugom (dijagram 5). Linija
polukruga je dio polukruga.
(b) Napadac je u prodoru prema koSu iznad polukruga i pokusava Sutirati na kos ili
dodati loptu dok je u zraku.
Kod pravila polukruga u kojem nema probijanja nece vrijediti sljededi kriteriji i bilo koji
kontakt koji se dogodi ¢e biti suden prema pravilima igre, npr. princip cilindra,
probijanje/ pogreska u bloku:
(a) Za sve situacije igre izvan prostora polukruga ili za igru koja se nalaziizmedu prostora
polukruga i ¢elne linije.
(b) Za sve situacije skoka kada se, nakon 3Suta, lopta odbije i dogodi se nepravilni
kontakt.
(c) Za svu nepravilnu uporabu ruku, laktova, nogu ili tijela bilo od strane napadaca ili
obrambenog igraca.
3 \ ld
\ #
Unutar Unutar Unutar lzvan
AT ———— — = -] (T —————————
Dijagram 5 PoloZaj igra¢a unutar / izvan polukruga
33-4: Primjer: Al je u pokusaju skok Suta koji pocinje izvan polja polukruga. Al udara u B1

koji je u dodiru s poljem polukruga.

Tumacenje: Ovo je ispravna akcija Al. Vrijedi pravilo da nema probijanja u polju
polukruga.
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33-5

33-6

33-7

33-8

33-9

33-10

Primjer: Al vodi loptu uzduz Celne linije i nakon Sto je dosao ispod table, skace u smjeru
linije za slobodna bacanja. A1 udara u B1 koji je u ispravnom koSarkaskom stavu i koji
se nalazi u polju polukrugu.

Tumacenje: To je pogreSska momcadi u posjedu lopte igraca Al. Pravilo da nema
probijanja u polukrugu ne vrijedi. Al je usao je polje polukruga izravno iza table i njene
produZene zamisljene linije.

Primjer: Pokusaj Suta Al se odbija od obruca. A2 skace, hvata loptu i zatim udara u B1
koji je u ispravnom koSarkaskom stavu u dodiru s poljem polukruga.

Tumacenje: To je pogreSka momcadi u posjedu lopte igraca A2. Pravilo polukruga se
neée primijeniti.

Primjer: Al je u prodoru prema koS u pokusaju Suta na koS. Umjesto da zavrsi prodor
Sutom na kos, Al dodaje loptu A2 koji se nalazi izravno iza njega. Al zatim udara u B1
koji je u kontaktu s poljem polukruga. U priblizno isto vrijeme, A2 s loptom u rukama je
u prodoru izravno prema kosu u pokusaju postizanja kosa.

Tumacenje: To je pogreska momcadi u posjedu lopte igraca Al. Pravilo obrambenog
polukruga ne vrijedi. A1 nepravilno koristi tijelo da bi oCistio put prema kosu igracu A2.

Primjer: Al u pokusaju Suta prodire prema kosu. Dok je u zraku Al, umjesto da zavrsi
prodor Sutom na ko$, Al dodaje loptu A2 koji se nalazi u uglu (korneru) terena. Zatim
A1l udara u B1 koji je u dodiru s poljem polukruga.

Tumacenje: To je ispravna akcija igraca Al. Pravilo obrambenog polukruga nece se
primijeniti.

Primjer: Al prodire prema kosu u pokusaju suta. Al koristi ruku da bi gurnuo B1 koji je
u dodiru s poljem polukruga, prije nego je realizirao svoj Sut.

Tumacenje: To je pogreska momcadi u posjedu lopte igraca Al. Pravilo polukruga ne
vrijedi jer A1 nepravilno koristi ruku.

Primjer: A1l je u pokusaju skok Suta koji poCinje izvan polja polukruga i dolazi u dodir s
B1 koji je u zraku nakon sto je skocCio u zrak vertikalno iz polja polukruga.

Tumacenje: To je ispravna akcija B1. Pravilo polukruga ne vrijedi jer B1 nema jednu ili
obje noge u dodiru s poljem polukruga kada se dogodio dodir s Al. Svaki dodir ¢e se
procjenjivati prema pravilima igre.
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33-11 Tvrdnja: Osobna pogreska je nepravilan dodir s protivnickim igracem. Igrac koji je
prouzrocio nepravilan dodir s protivnickim igratem ¢ée se kazniti sukladno tome.

33-12 Primjer: Al je pokusaju Suta na koS. B1 gurne svog suigraca B2 koji zatim prouzrodi
nepravilni dodir s A1 u pokusaju Suta na kos. Lopta ude u kos.

Tumacenje: Al ¢e se dodijeliti 2 ili 3 poena. Igracu B2 koji je napravio nepravilan dodir
s Al ¢e se dosuditi pogreska. Al ée izvesti 1 slobodno bacanje. Igra ée se nastaviti kao
nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja.

33-13 Primjer: Al je u pokusaju Suta na kosS. B2 gurne A2 koji zatim prouzroéi nepotreban
dodir sa svojim suigracem A1l. Lopta ude u kos. To je treéa pogreska momcadi B u toj

cetvrtini.

Tumacenje: Al c¢e se dodijeliti 2 ili 3 poena. Momcadi A ¢e se dodijeliti lopta za
ubacivanje na najblizem mjestu gdje se dogodila osobna pogreska B2.
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Clanak 34 Osobna pogreska

34-1

Tvrdnja: Sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini ili svakom produzetku i
lopta je u rukama suca ili je na raspolaganju igra¢u za ubacivanje. Ako u to vrijeme
obrambeni igra¢ nacini nedozvoljeni kontakt s napadac¢em na terenu, to je pogreska
prilikom ubacivanja lopte osim ako dodir ne ispunjava kriterije za nesportsku pogresku.
Igra€ na kojem je nacinjena pogreska izvesti ¢e 1 slobodno bacanje bez skakaca, bez
obzira na broj ekipnih pogresaka u ¢etvrtoj etvrtini. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem
lopte za momcad koja je u napadu s najblizeg mjesta gdje se pogreska dogodila.

34-2

34-2

34-4

Primjer: S 1:31 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, prije nego je Al koji izvodi ubacivanje
ispustio loptu, B1 pravi nepravilan kontakt s igratem A2 na terenu. Pogreska prilikom
ubacivanja ¢e se suditi B2.

Tumacenje: Bez obzira na broj pogresaka momcadi B u Cetvrtoj Cetvrtini, A2 ée izvesti
1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte za momcdad A
na najblizem mjestu gdje se pogreska B2 dogodila. Ako je u

(a) zadnjem polju, momcad A ¢e imati 24 sekundi na satu za napad.

(b) prednjem polju, momcad A ¢e imati preostalo vrijeme ako je na satu za napad bilo
14 sekundi ili viSe, odnosno 14 sekundi, ako je na satu za napad bilo 13 sekundi ili
manje.

Primjer: S 1:24 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj ¢etvrtini, nakon uspjeSnog pogotka iz
igre ili slobodnog bacanja, Al koji ubacuje loptu ima loptu u rukama iza ¢elne linije.
Prije nego je Al ispustio loptu, B2 radi nepravilan kontakt na A2 na terenu. To je peta
ekipna pogreska momdcadi A.

Tumacenje: Osim ako kontakt B2 na A2 ne ispunjava kriterije za nesportsku pogresku,
to je pogreska prilikom ubacivanja. Bez obzira na broj pogreSaka momdcadi B u Cetvrtoj
Cetvrtini, A2 ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e nastaviti ubacivanjem za
momcad A na najblizem mjestu gdje se pogreska B2 dogodila, osim izravno ispod table.
Igra¢ momdcadi A koji ubacuje loptu neée se imati pravo pomicati uzduz ¢elne linije da
bi odredio mjesto izvodenja ili dodati loptu svom suigracu iza €elne linije prije nego
ispusti loptu u teren, kao Sto smije nakon uspjesnog pogotka iz igre ili zadnjeg
slobodnog bacanja.

Primjer: S 58 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, prije nego je izvoda¢ Al
ispustio loptu, igrac¢ B2 nacini nepravilan kontakt na A2 na terenu.

Tumacenje: Osim ako kontakt B2 na A2 ne ispunjava kriterije za nesportsku pogresku,
to je pogreska prilikom ubacivanja. A2 ée se dodijeliti 1 slobodno bacanje bez skakaca.
Igra ¢e nastaviti ubacivanjem za momcdad A na najbliZzem mjestu gdje se pogreska B2
dogodila.
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34-5

34-6

34-7

34-8

34-9

Primjer: S 55 sekundi na satu za napad u Cetvrtoj Cetvrtini, prije nego Al koji izvodi
ubacivanje ispusti loptu, B2 dira A2 na terenu na nacin da taj kontakt ispunjava kriterij
za nesportsku pogresku. Nesportska pogreska ¢e se dosuditi igracu B2.

Tumacenje: A2 C¢e izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra c¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte za momcad A u produZetku linije slobodnog bacanja u prednjem
polju. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: S 54 sekundi na satu za igru u cetvrtoj Cetvrtini, prije nego Al koji izvodi
ubacivanje ispusti loptu, igra¢ B2 radi nepravilan kontakt na A2 na terenu. Pogreska
prilikom ubacivanja ¢e se suditi igracu B2. Nakon toga A2 se dosudi tehnicka pogreska.

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti izvodenjem jednog slobodnog bacanja bilo koje igraca
momcadi B, nakon ¢ega ée A2 izvesti 1 slobodno bacanje i momcad A ¢e dobiti loptu za
ubacivanje na najblizem mjestu gdje se dogodila pogreska B2. Ako ¢ée ubacivanje biti u
zadnjem polju, momcad A ¢e imati 24 na satu za napad. Ako je ubacivanje u prednjem
polju, momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad, ako je na satu za napad bilo 13
sekundi ili manje, i preostalo vrijeme ako je na satu za napad 14 sekundi ili viSe.

Primjer: S 53 sekunde na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, prije nego je izvoda¢ Al
ispustio loptu, A2 nacini kontakt na B2 u terenu. Dosuditi ¢e se pogreska igracu A2 Sto
je pogreska momcadi u posjedu lopte.

Tumacenje: Momcad A nije stekla prednost nadinjenom pogreSkom igraca A2 koja je
pogreska momcéadi u posjedu lopte. A2 ¢e se dosuditi osobna pogreska osim ako taj
kontakt ne ispunjava kriterije za nesportsku ili isklju¢ujuéu pogresku. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte za momdéad B na najbliZzem mjestu gdje se pogreska igraéa A2
dogodila.

Primjer: S 51 sekundom na satu za napad u Cetvrtoj Cetvrtini i rezultatom A 83 -B 80,
A1l koji ubacuje ima loptu u rukama kada B2 nacini kontakt na A2 na drugom mjestu
terena od onoga gdje se izvodi ubacivanje lopte. Igra¢u B2 ¢e se dosuditi pogreska na
A2.

Tumacenje: Osim ako kontakt igrac¢a B2 na A2 ne ispunjava kriterije za nesportsku
pogresku, to je pogreska prilikom ubacivanja. A2 ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez
skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte na najblizem mjestu gdje se pogreska
igraca B2 dogodila.

Primjer: S 48 sekundom na satu za napad u Cetvrtoj Cetvrtini i rezultatom A 83 -B 80,
lopta je napustila ruke A1l koji izvodi ubacivanje kada B2 nacini kontakt na A2 na drugom
mjestu terena od onoga gdje se izvodi ubacivanje lopte. Igra¢u B2 ¢e se dosuditi
pogreska na A2.
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Tumacenje: To nije pogreska prilikom ubacivanja jer je lopta ve¢ napustila ruke Al.
Osim ako kontakt B2 na A2 ne ispunjava kriterije za nesportsku ili isklju¢ujuéu pogresku,
to je osobna pogreska koja ¢e se kazniti sukladno tome.
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Clanak 35 Obostrana pogreska

35-1

Tvrdnja: Pogreska moZe biti osobna, nesportska, iskljucujuca ili tehnicka pogreska. Da
se smatra da je obostrana pogreska, obje pogreske moraju biti pogreske igraca izmedu
istih protivnickih igraca i moraju biti iste kategorije, ili obje osobne pogreske ili obje u
bilo kojoj kombinaciji nesportske ili iskljuujuce pogreske. Slobodna bacanja nece se
dodijeliti bez obzira na broj ekipnih pogresaka. Obostrana pogreska mora ukljucivati
osobni kontakt te zbog toga tehnic¢ka pogreska nije dio obostrane pogreske iz razloga
$to je ona pogreska bez kontakta.

Ako obje pogreske, koje se dogode u priblizno isto vrijeme, nisu iste kategorije (osobna
ili nesportska/iskljucujuca) to nije obostrana pogreska. Kazne se ne mogu medusobno
ponistiti. Osobna pogreska ¢e se uvijek smatrati kao da se dogodila prva i
nesportske/iskljucujuée pogreske ¢e se smatrati da su se dogodile druge.

35-2

35-3

35-4

35-5

Primjer: Al vodi loptu kada se A2 i B2 dosude tehnicke pogreske.

Tumacenje: Tehnicke pogreske nisu dio obostrane pogreske. Kazne ¢e se medusobno
ponistiti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A na najblizem mjestu gdje
se lopta nalazila kada se dogodila prva tehnic¢ka pogreska. Momcad A ¢e za napad imati
preostalo vrijeme na satu za napad.

Primjer: Igrac koji vodi loptu Al i B1 medusobno nacine osobne pogreske. To je druga
ekipna pogreska momcadi A i peta pogreska momcadi B u toj Cetvrtini.

Tumacenje: Obje pogreske su iste kategorije (osobne pogreske), stoga je to obostrana
pogreska. Razli¢iti broj ekipnih pogresaka u Cetvrtini nije bitan. Igra ée se nastaviti
ubacivanjem lopte za momcad A na najblizem mjestu gdje se obostrana pogreska
dogodila. Momc¢ad A ¢e imati preostalo vrijeme na satu za napad.

Primjer: Al, joS uvijek s loptom u rukama, u pokusaju Suta na koS i B1 medusobno
nacine pogreske (obje osobne pogreske) u priblizno isto vrijeme.

Tumacenje: Obje pogreske su iste kategorije, stoga je to obostrana pogreska.

Ako je Sut Al uspjesan, isti se neée racunati. Igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte za
momcad A u produZetku linije slobodnog bacanja.

Ako Sut Al nije uspjesan, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A na
najblizem mjestu gdje se obostrana pogreska dogodila.

U oba slucaja, momcad A ¢e imati preostalo vrijeme na satu na napad.

Primjer: Lopta je u zraku prilikom Suta igraa Al kada Al i B1 medusobno nacine
pogresku (obje osobne pogreske) u priblizno isto vrijeme.
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35-6

35-7

35-8

35-9

Tumacenje: Obje pogreske su iste kategorije, stoga je to obostrana pogreska.

Ako je Sut Al uspjesan, pogodak ée se racunati. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte
za momcad B iza njihove Celne linije kao nakon svakog postignutog kosa.

Ako je Sut Al neuspjesan, to je situacija podbacivanja. Igra ¢e se nastaviti sukladno
strelici za promjenjivi posjed.

Primjer: Momcad A ima 2 ekipne pogreske, a momcadi B ima 3 ekipne pogreske u
Cetvrtini. Nakon toga

(a) dok A2 vodi loptu, Al i B1 se medusobno guraju na centarskom mjestu.

(b) za vrijeme skoka, Al i B1 se medusobno guraju.

(c) dok Al prima loptu od A2, Al i B1 se medusobno guraju.

Tumacenje: U svim slucajevima, to je obostrana pogreska. Igra ¢e se nastaviti

(a) i (c) ubacivanjem lopte za momcad A na najbliZzem mjestu gdje se obostrana
pogreska dogodila.

(b) sukladno strelici za promjenjivi posjed.

Primjer: Igracu B1 je dosudena osobna pogreska zbog guranja igraca s loptom Al. To je
3 ekipna pogreska momcadi B u Cetvrtini. U priblizno isto vrijeme, dosudi se nesportska
pogreska igracu Al zbog udaranja laktom igraca B1.

Tumacenje: Ove dvije pogreske nisu pogreske iste kategorije (osobna i nesportska
pogreska), stoga ovo nije obostrana pogreska. Kazne se neée ponistiti. Osobna pogreska
¢e se uvijek smatrati da se dogodila prva. Kazna za ubacivanje lopte momcadi A ¢e se
ponistiti bududi da prostoji sljedeéa koja se izvodi. B1 ée izvesti 2 slobodna bacanja bez
skakaca. Igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢éad B na liniji za ubacivanje u
njihovom prednjem polju. Momcad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: Igracu B1 je dosudena osobna pogreska zbog guranja igraca s loptom Al. To je
peta ekipna pogreska momcadi B u cetvrtini. U priblizno isto vrijeme, dosudi se
nesportska pogreska igracu Al zbog udaranja laktom igraca B1.

Tumacenje: Ove dvije pogreSke nisu pogreske iste kategorije (osobna i nesportska
pogreska), stoga ovo nije obostrana pogreska. Kazne se nece ponistiti. Osobna pogreska
¢e se uvijek smatrati da se dogodila prva. Al Ce izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca.
B1 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte za
momcad B na crti za ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momcad B ée imati 14
sekundi na satu za napad.

Primjer: Igrac Al koji vodi loptu nacini pogreSku momcadi u posjedu lopte na igracu B1.
To je peta ekipna pogreska momcadi A u Eetvrtini. U priblizno isto vrijeme, dosudi se
nesportska pogreska igracu B1 zbog udaranja laktom igraca Al.
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35-10

Tumacenje: Ove dvije pogreske nisu pogreske iste kategorije (osobna i nesportska
pogreska), stoga ovo nije obostrana pogreska. Kazne se nece ponistiti. Osobna pogreska
¢e se uvijek smatrati da se dogodila prva. Kazna za ubacivanje lopte momcadi B ¢ée se
ponistiti buduci da postoji sljedeéa koja se izvodi. Al ée izvesti 2 slobodna bacanja bez
skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momdéad A na crti za ubacivanje u
njihovom prednjem polju. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: Al vodi loptu kada u priblizno isto vrijeme Al i B1 medusobno nacine
pogreske.

(a) Obje pogreske su osobne pogreske.

(b) Obje pogreske su nesportske pogreske.

(c) A1 pogreska je nesportska pogreska i B1 pogreska je iskljuCujuc¢a pogreska.

(d) A1 pogreska je isklju¢ujuc¢a pogreska i B1 pogreska je nesportska pogreska.

Tumacenje: U svim slucajevima, te dvije pogreske su iz iste kategorije (osobna ili
nesportska/iskljucujuéa pogreska), stoga je to obostrana pogreska. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte za momcad A na najblizem mjestu gdje se obostrana pogreska
dogodila. Momc¢ad A ée imati preostalo vrijeme na satu za napad.
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Clanak 36  Tehnicka pogreska

36-1

Tvrdnja: Upozorenje dano igracu za njegovu radnju ili ponasanje, ako se ponovi, moze
rezultirati tehnickom pogreskom. Upozorenje ¢e takoder biti iskomunicirano s glavnim
trenerom te momcdcadi i primjenjivati ¢e se na bilo kojeg ¢lana te momdcadi za bilo kakvu
slicnu radnju do kraja utakmice. Upozorenje ¢e biti dano samo kada lopta postane
mrtva i sat za igru je zaustavljen.

36-2

Primjer: Igracu Al je dodijeljeno upozorenje zbog ometanja ubacivanja lopte ili za bilo
koju drugu radnju, ako se ponovi, moze dovesti do tehnicke pogreske.

Tumacenje: Upozorenje igraCu Al ce takoder biti iskomunicirano s trenerom te
momcadi i primjenjivati ¢e se za sve sli¢ne radnje do kraja utakmice.

36-3

Tvrdnja: Kada je igra¢ u momentu Suta na koS, protivniku nije dozvoljeno ometati tog
igraca radnjama kao Sto su stavljanje ruku u blizini o€iju Sutera, glasno vikanje, snazno
lupanje nogama ili pljeskanje rukama u blizini Sutera. Takve radnje mogu rezultirati
tehnickom pogreskom ako je Suter stavljen u nepovoljan poloZaj kod svoje radnje, ili
moze biti dano upozorenje ako Suter nije stavljen u nepovoljan polozaj.

36-4

Primjer: Al joS uvijek s loptom u rukama je u momentu Suta na ko$ kada B1 mase
rukama u blizini ociju Sutera ili ometa Sutera glasno vicudi ili snazno udarajuéi nogama
u terenu. Pokus$aj Suta Al je zatim

(a) uspjesan.

(b) neuspjesan.

Tumacenje:

(a) Pogodak igraca Al c¢e se priznati. Igracu B1 ¢e se dodijeliti upozorenje, Sto ce
takoder biti iskomunicirano s trenerom momcadi B. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem
lopte za momcad B iza njihove Celne linije.

Ako je bilo kojem ¢lanu momcadi B ve¢ dodijeljeno upozorenje za slicho ponasanje,
B1 ée se dosuditi tehnicka pogreska. Bilo koji igra¢ momcadi A ¢e izvesti 1 slobodno
bacanje bez skakaca.

(b) lgracu B1 ¢e se dosuditi tehnicka pogreska. Bilo koji igrac momdcadi A e izvesti jedno
slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momdcad A
na najblizem mjestu gdje se nalazila lopta kada se tehnicka pogreska igraca Bl
dogodila.
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36-5

Tvrdnja: Kada suci otkriju da se na terenu istovremeno nalazi viSe od 5 igraca iste
momcadi dok sat za igru radi, najmanje 1 igra¢ mora da je ponovno usao ili
nedozvoljeno ostao na terenu.

GreSka mora biti ispravljena odmah bez stavljanja protivnicke momdcadi u nepovoljan
polozaj.

Sto god se dogodilo za vrijeme perioda izmedu nedozvoljenog sudjelovanja igraca u igri
i kada je igra bila zaustavljena u trenutku kada je ovo otkriveno, ¢e vrijediti.

36-6

36-7

Primjer: Dok sat za igru radi, momcad A ima 6 igraca na terenu. Kada je to otkriveno
(a) momcad B (s 5 igraca)

(b) momcad A (s vise od 5 igraca)

je u posjedu lopte.

Tumacenje: Igra ¢e se zaustaviti odmah, osim ako se momcad B ne dovodi u podredeni
poloZaj. Jedan igra¢ momcadi A, odreden od strane trenera, ¢e napustiti teren. Treneru
momcadi A ¢e se dosuditi tehnicka pogreska upisana kao ,,B1“.

Primjer: Dok sat za igru radi, momc¢ad A ima 6 igraca na terenu. To je otkriveno nakon
Sto

(a) A1 bude dosudena pogreska momcadi u posjedu lopte.

(b) Al postigne kos.

(c) B1 nacini pogresku na Al za vrijeme neuspjesnog pokusaja Suta na kos.

(d) igra¢ momcadi A napusti teren.

Tumacenje:

U svim slucajevima, treneru momcadi A e se dosuditi tehnicka pogreska, upisana kao
»B1

U slucajevima (a), (b) i (c) jedan igra¢ momcadi A, odreden od strane trenera, ce
napustiti teren. Bilo koji igra¢ momcadi B ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca.
Igra ¢e se nastaviti

(a) ubacivanjem lopte za momcad B na najblizem mjestu gdje se pogreska igraca Al
dogodila.

(b) ubacivanjem lopte za momc¢ad B na njihovoj ¢elnoj liniji kao nakon svakog uspjesnog
kosa.

(c) izvodenjem 2 ili 3 slobodna bacanja Al..

(d) na najblizem mjestu gdje je igra zaustavljena. Ako niti jedna momcad nije bila u
posjedu lopte ili nije imala pravo na loptu, to je situacija podbacivanja.
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36-8 Tvrdnja: Nakon sto se igracu dosudi peta osobna ili tehnicka ili nesportska pogreska,
igra€ postaje iskljuceniigrac i smije sjediti na klupi za rezervne igrace.
Kada suci otkriju da je iskljuceni igra¢ na terenu za vrijeme dok je sat za igru radio, taj
igra€ mora da je nedozvoljeno ostao ili nedozvoljeno ponovno usao na teren.
Greska se mora ispraviti odmah bez stavljanja protivnika u podredeni polozaj.
Sto god se dogodilo u periodu izmedu nedozvoljenog sudjelovanja igraca i momenta
kada je igra bila zaustavljena kada se otkrilo nedozvoljeno sudjelovanje igracda, ce
vrijediti.
Iskljuceni igra¢ ée se udaljiti iz igre i tehni¢ka pogreska ¢e se dosuditi treneru te
momcadi, upisane kao ,B1“ Trener je odgovoran osigurati da samo igraci koji
ispunjavaju uvjete mogu biti na terenu za vrijeme dok sat za igru radi za vrijem trajanja
igre.

36-9 Primjer: Dok sat za igru radi, iskljuceni igra¢ B1 se nalazi u terenu. Nedozvoljeno
sudjelovanje B1 je otkriveno kada je lopta
(a) ponovno Ziva dok je momcad A u posjedu.
(b) ponovno Ziva dok je momcad B u posjedu.
(c) ponovno mrtva dok je B1 joS uvijek u igri.
Tumacenje: Igra ¢e se zaustavitiodmah, osim ako se momcad A ne dovede u nepovoljan
poloZaj. B1 ¢e se udaljiti iz igre. Treneru momcadi B ¢e se dosuditi tehnicka pogreska,
upisana kao ,,B1”.

36-10 Primjer: Dok sat za igru radi, iskljuceni igra¢ Al se nalazi u terenu. Nedozvoljeno
sudjelovanje igrada Al je otkriveno nakon sto
(a) Al postigne pogodak.
(b) A1 nacini pogresku na B1.
(c) B1 nacini pogresku na igracu s loptom Al. To je peta ekipna pogreska momcadi B u
Cetvrtini.
Tumacenje: Igra ée se zaustaviti odmah. A1l ce se udaljiti iz igre. Treneru momcadi A ¢e
se dosuditi tehnicka pogreska, upisana kao ,,B1“.
(a) Pogodak A1l ¢e se priznati.
(b) Pogreska igraca Al je njegova pogreska. Biti ¢e upisana u zapisnik u prostor iza pete
pogreske.
(c) Zamjena A1 cCe izvesti 2 slobodna bacanja.

36-11 Primjer: Sa 7 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i rezultatom A 70 : B 70, igracu

A1l se dosudi peta osobna pogreska i on postaje iskljuéeni igra¢. Nakon minute odmora
koja slijedi, momcéad A stekne posjed lopte i Al postigne pogodak. Nedozvoljeno
sudjelovanje Al je sada otkriveno 1 sekundom na satu za igru.
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Tumacenje: Pogodak Al ¢e se priznati. Treneru momcadi A ¢e se dosuditi tehnicka
pogreska, upisana kao ,,B1“. Bilo koji igra¢ momcadi B ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez
skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B iza celne linije s
preostalom 1 sekundom na satu za igru.

36-12

Tvrdnja: Kad god igra¢ glumi da se nad njim dogodila pogreska, sljedeéa procedura ce
se primjenjivati:

e Bez zaustavljanja igre, sudac pokazuje znak ,,spustanjem podlaktice” za fake dva
puta

e Kada je igra sljedeci put zaustavljena iz bilo kojeg razloga, upozorenje ce se
iskomunicirati s igra¢em i trenerom momcadi. Svaka momc¢ad ima pravo na 1
upozorenje ,fake-a/laZiranje kontakta“

e Kada sljedeci put bilo koji igra¢ te momcadi naglasava da je bila pogreska, sudit
¢e se tehnicka pogreska. To takoder vrijedi kada igra nije zaustavljena jer je
upozorenje iskomunicirano ranije za bilo kojeg igraca ili trenera te momcdcadi.

e Kada se dogodi pretjerano naglaSavanje bez bilo kakvog dodira, tehnicka
pogreska moze se dosuditi odmah bez da je dano upozorenje.

e Sve situacije laziranja pogreske biti ¢e sankcionirane, bez obzira na to jesu li
pogreske ili prekrsaji sudeni ili ne u istoj situaciji.

e |gracu se moze suditi oboje, pogreska i , laZiranje da je bila pogreska” za bilo
koju takvu radnju, ili igra¢ na kojem se dogodila pogreska takoder moze dobiti
»,upozorenje za laziranje pogreske“.

36-13

36-14

36-15

Primjer: B1 cuva igraca Al koji vodi loptu. Al gurne B1 i Al napravi nagli pokret glavom
nastojeci ostaviti dojam da je na njemu nacinjena pogreska od B1. Sudac sudi pogresku
u napadu igracu Al.

Tumacenje: Osim pogreske u napadu igracu Al, sudac mozZe pokazati upozorenje za
laziranje igracu Al (ako je to za momcad prvo upozorenje za laziranje) ili tehnicku
pogresku (ako je to drugo upozorenje za laziranje toj momdcadi).

Primjer: B1 cuva igraca Al koji vodi loptu. B1 gurne Al i Al napravi nagli pokret glavom
nastojeci ostaviti dojam da je na njemu nacinjena pogreska od B1l. Sudac sudi
obrambenu pogresku igracu B1.

Tumacenje: Osim obrambene pogreske igracu B1, sudac moze pokazati upozorenje za
laZiranje igracu Al (ako je to za momcad prvo upozorenje za laziranje) ili dosuditi
tehnicku pogresku (ako je to drugo upozorenje za laziranje toj momcadi).

Primjer: B1 Cuva igraca Al koji vodi loptu. A1l napravi nagli pokret glavom nastojeci
ostaviti dojam da je na njemu nacinjena pogreska od B1. Sudac pokaze dva puta signal
,fake/spustanjem podlaktice”. Kasnije u igri, u istom periodu dok je sat za igru radio,
(a) A1 padne na pod pokusavajucdi ostaviti dojam da je bio gurnut od igraca B1.

(b) B2 padne na pod pokusSavajuci ostaviti dojam da je bio gurnut od igraca A2.

Listopad 2024, verzija 1.0a 2024 SLUZBENA KOSARKASKA PRAVILA INTERPRETACIJE Str 92 od 156




36-16

Tumacenje:

(a) Sudac je veé pokazao signal za laZziranje igra¢u Al za prvo mahanje glavom,
pokazuju¢i dva puta signal ,spustanjem podlaktice”. Al se treba suditi tehnicka
pogreska za drugo laZziranje padanjem na pod, iako igra nije bila zaustavljena da bi se
iskomuniciralo prvo laziranje igrac¢a Al ili sa trenerom momc¢adi A.

(b) Sudac treba pokazati upozorenje igracu B2 za prvi pokusaj laZiranja pokazujudi
igracu B2 dva puta signal ,,spustanjem podlaktice”. Upozorenje ¢e biti iskomunicirano s
igratem B2 i trenerom momcadi B, sljededi puta ¢im sat za igru bude zaustavljen iz bilo
kojeg razloga. Kako je ovo prvo zaustavljanje igre nakon laZiranja igra¢a A1, upozorenje
e takoder biti iskomunicirano s trenerom momcadi A.

Primjer: B1 ¢uva igraca Al koji vodi loptu. B1 padne na pod pokusavajuci ostaviti dojam
da je bio gurnut od igraca Al. U isto vrijeme, Al napravi nagli pokret glavom nastojeci
ostaviti dojam da je na njemu nacinjena pogreska od strane igraca B1.

Tumacenje: Sudac ¢e obojici igraca Al i B1 pokazati upozorenje za laZiranje (ako je to
prvo ekipno upozorenje za laziranje) ili dosuditi tehnicku pogresku (ako je to drugo
ekipno upozorenje za laziranje).

36-17

Tvrdnja: Pretjeranim zamahivanjem laktova moze doci do ozbiljne ozljede, posebice u
skoku ili situacijama kada je igrac blisko ¢uvan. Ako takve radnje rezultiraju kontaktom,
onda se trebaju dosuditi osobna, nesportska ili ¢ak isklju¢ujuéa pogreska. Ako radnja
ne rezultira kontaktom, moze se dosuditi tehnicka pogreska.

36-18

Primjer: A1 nakon skoka je odmah blisko ¢uvan od igra¢a Bl. Bez dodira B1, Al
pretjerano mase laktovima da bi zastrasSio igrac¢a B1 ili da bi si stvorio dovoljno prostora
za pivotiranje, dodavanje ili vodenje lopte.

Tumacenje: Radnja igraca Al nije u skladu s duhom i namjerama pravila igre. Al se
moze dosuditi tehnicka pogreska.

36-19

Tvrdnja: Igra¢ koji je napravio 2 tehnicke pogreske ili 2 nesportske pogreske ili 1
nesportsku pogresku i 1 tehnicku pogresku biti ¢e odmah automatski iskljucen iz igre.
Trener koji je napravio 2 tehnicke pogreske (,,C“) zbog osobnog nesportskog ponasanja
ili 3 tehnicke pogreske, bilo da su ekipne (,,B“) ili jedna od njih (,,C“) biti ¢ée odmah
automatski iskljucen iz igre.

Kada se bilo koja osoba iskljudi iz igre, ona treba napustiti igru odmah (ne dulje od 30
sekundi) te otiéi i ostati u svlacionici sve dok traje utakmica ili mogu napustiti dvoranu.

36-20

Primjer: U prvom poluvremenu, igracu Al se dosudi prva tehnicka pogreska zbog
vjeSanja za obru¢. U drugom poluvremenu, igracu Al se dosudi druga tehnicka
pogreska zbog nesportskog ponasanja.
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Tumacenje: Igra¢ A1l ¢e odmah biti iskljucen iz igre. Samo kazna za drugu tehnicku
pogresku igraca A1l ée se izvesti, a kazna za automatsko iskljucivanje igraca Al nece se
izvoditi. Mjeritelj vriemena mora odmah obavijestiti suca da su igracu Al dosudene 2
tehnicke pogreske i da Al treba automatski odmah biti iskljucen.

6-21

Tvrdnja: Nakon Sto mu je dosudena peta osobna, tehnicka ili nesportska pogreska, igrac
postaje iskljuceni igra¢. Nakon pete pogreske, svaka sljedeéa tehni¢ka pogreska protiv
igraca Ce se suditi treneru tog igraca, upisana kao ,,B1”

Iskljuceni igrac nije diskvalificirani igra¢ i moZe ostati na klupi za rezervne igrace.

36-22

36-23

36-24

Primjer: U prvoj Cetvrtini igracu B1 dosudena je

(a) tehnicka pogreska.

(b) nesportska pogreska.

U Cetvrtoj Cetvrtini, igracu B1 se dosudi peta pogreska. To je druga ekipna pogreska u
toj Cetvrtini. Dok je iSao prema klupi za rezervne igrace, igracu B1 je dosudena tehnicka
pogreska.

Tumacenje: U oba slucaja, igrac€ B1 nece biti diskvalificiran. S pet pogresaka B1 postaje
isklju€eni igrac. Svaka sljedeca tehnic¢ka pogreska igraca B1 dosuditi ¢e se treneru igraca
B upisana kao ,,B1“ Bilo koji igra¢ momcadi A ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca.
Igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A na najblizem mjestu gdje se lopta
nalazila kada se dogodila tehni¢ka pogreska B1.

Primjer: B1 nacini pogresku na igrac¢u Al koji vodi loptu. To je peta pogreska igraca B1
i druga ekipna pogreska momcadi B u toj Cetvrtini. Dok je odlazio prema klupi za
rezervne igrace B1 se dosudi isklju¢ujuéa pogreska.

Tumacenje: B1 je iskljucen i treba otici u svlacionicu ili ako Zeli, igra¢ B1 moze napustiti
dvoranu. Isklju¢ujuc¢a pogreska igraca Bl ¢e se upisati u zapisnik protiv igraca B1 kao
»D“ u prostor iza pete pogreske B1 i protiv trenera momcadi B kao ,,B2” Bilo koji igrac
momcadi A ée izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ée se nastaviti ubacivanjem
lopte za momdéad A na crti za ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momcad A ée
imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: Igra¢ B1 nacini pogresku na igracu Al koji vodi loptu. To je peta osobna
pogreska B1 i peta pogreSska momcadi B u Cetvrtini. Dok je odlazio prema klupi za
rezervne igrace B1 se dosudi iskljuujuéa pogreska.

Tumacenje: B1 je iskljucen i treba otici u svlacionicu ili ako Zeli, igrac¢ B1 moze napustiti
dvoranu. Isklju¢uju¢a pogreska igraca Bl c¢e se upisati u zapisnik protiv igraca B1 kao
»,D“ u prostor iza pete pogreske B1 i protiv trenera mom¢adi B kao ,,B2“ Igra¢ Al ¢e
izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Bilo koji igra¢ momcadi A ¢ée izvesti 2 slobodna
bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A na crti za
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36- 25

36-26

ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za
napad.

Primjer: U prvom poluvremenu, igracu Al je dosudena tehnicka pogreska zbog
odugovlacenja igre. U drugom poluvremenu, igra¢u Al je dosudena pogreska na B1 za
kontakt koji ispunjava kriterije nesportske pogreske.

Tumacenje: Mjeritelj vremena mora odmah obavijestiti suca kada je igracu dosudena
1 tehnicka pogreska i 1 nesportska pogreska i taj igra€ Al e biti odmabh isklju¢en. Samo
kazna za nesportsku pogresku igraca Al ée se izvesti, a dodatna kazna za automatsko
isklju¢enje nece biti izvedena. B1 ée izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ce se
nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B na crti za ubacivanje u njihovom prednjem
polju. Momcad B c¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: U prvom poluvremenu, Al se dosudi nesportska pogreska zbog nepotrebnog
kontakta i zaustavljanju napredovanja momcadi u napadu u tranziciji. U drugom
poluvremenu, A2 vodi loptu u zadnjem polju kada se igracu Al dosudi tehnicka
pogreska zbog laZiranja da je bila pogreska dalje od lopte.

Tumacenje: Mjeritelj vremena mora odmah obavijestiti suca da su igra¢u dosudene 1
nesportska i 1 tehnicka pogreska i tajigrac Al ¢e automatski odmah biti iskljucen iz igre.
Samo tehnicka pogreska igraca Al ée se izvesti, a dodatna kazna za automatsko
isklju¢enje neée biti izvedena. B1 Ce izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra e se
nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢éad na najbliZzem mjestu gdje se lopta nalazila u
trenutku kada je dosudena tehnicka pogreska Al. Mom¢éad A ée imati preostalo vrijeme
na satu za napad.

6-27

Tvrdnja: Igrac trener ¢e biti iskljucen iz igre odmah kada mu se dosude pogreske kako
slijedi:

e 2 tehnicke pogreske kao igracu.

e 2 nesportske pogreske kao igracu.

e 1 nesportskai 1 tehnicka pogreska kao igracu.

e 1 tehnicka pogreska kao treneru, upisana kao ,C1“ i 1 nesportska ili tehnicka
pogreska kao igracu.

o 1 tehnicka pogreska kao treneru, upisana kao ,,B1“ili ,B2", 1 tehnicka pogreska
kao treneru, upisana kao ,,C1“ i 1 nesportska ili tehnicka pogreska kao igracu.

e 2 tehnicke pogreske kao treneru, upisane kao ,B1“ ili ,B>” i 1 nesportska ili
tehnicka pogreska kao igracu.

e 2 tehnicke pogreske kao treneru upisane kao ,,C1“

e 1 tehnicka pogreska kao treneru, upisana kao ,Ci1“ i 2 tehnicke pogreske kao
treneru, upisane kao ,,B1“ ili ,B2"

e 3 tehnicke pogreske kao treneru, upisane kao ,,B1“ili ,,B2“.Kad god je igrac trener
odmah iskljucen iz igre ,GD“ ¢e se upisati u zapisnik iza rubrike pogreske sto je
vodilo do automatskog iskljucenja. Igra¢ odreden kao novi kapetan ¢e postati
novi igrac trener.
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36-28

36-29

36-30

36-31

Primjer: U prvoj Cetvrtini, igracu treneru Al je kao igracu dosudena tehnicka pogreska
zbog laZiranja da je bila pogreska. U Cetvrtoj Cetvrtini, A2 vodi loptu kada se igracu
treneru Al dosudi tehnicka pogreSka zbog osobnog nesportskog ponaSanja kao
treneru, upisana kao ,,C1".

Tumacenje: Igrac trener Al ¢ée biti automatski odmah iskljucen iz igre. Samo druga
tehnicka pogreska Al ce se izvesti i nikakve dodatne kazne zbog iskljucenja Al neée se
izvoditi. Mjeritelj vremena mora odmah obavijestiti suca da se igracu treneru dosudila
1 tehnicka pogreska kao igracu i zatim 1 tehni¢ka pogresSka osobno kao treneru i da
treba odmah biti iskljucen iz igre. Bilo koji igrac momcadi B ¢e izvesti 1 slobodno
bacanje bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A na najblizem
mjestu gdje se lopta nalazila kada se dogodila tehnicka pogreSka A1l. Momcad A imati
¢e preostalo vrijeme na satu za napad.

Primjer: U drugoj ¢etvrtini, igracu treneru A1l se kao igracu dosudi nesportska pogreska
na igraCu B1l. U trecoj Cetvrtini igracu treneru se dosudi tehni¢ka pogreska zbog
nesportskog ponasanja fizioterapeuta, upisana kao ,B1“. U Cetvrtoj Cetvrtini, A2 vodi
loptu kada se A6 dosudi tehnicka pogreska. A6 tehnicka pogreska ¢e se upisati igracu
treneru Al kao ,,B1”.

Tumacenje: Igrac trener Al ée biti automatski odmah iskljucen iz igre. Samo druga
tehnicka pogreska A1l (zbog tehnicke pogreske A6) Ce se izvesti i nikakve dodatne kazne
zbog iskljuenja Al nece se izvoditi. Mjeritelj vremena mora odmah obavijestiti suca da
se igracu treneru dosudila 1 nesportska pogreska kao igracu i zatim 2 tehnicke pogreske
kao treneru kao rezultat nesportskog ponasanja osoba na klupi za rezervne igrace. Al
¢e biti automatski odmah iskljucéen iz igre. Bilo koji igra¢ momcéadi B ée izvesti 1
slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momd¢ad A na
najblizem mjestu gdje se lopta nalazila kada se dogodila tehnicka pogreska A6. Momc¢ad
A imati ¢e preostalo vrijeme na satu za napad.

Primjer: U drugoj Cetvrtini, igrac¢u treneru A1l se dosudi tehnic¢ka pogreska kao treneru,
upisana kao ,,C1“ zbog osobnog nesportskog ponasanja. U Cetvrtoj Cetvrtini, igracu
treneru Al se kao igracu dosudi nesportska pogreska na B1.

Tumacenje: Igrace trener ¢e se automatski iskljuciti iz igre odmah. Samo kazna za
nesportsku pogresku Al ée se izvesti i nikakve dodatne kazne zbog isklju¢enja Al nece
se izvoditi. Mjeritelj vremena mora odmah obavijestiti suca da se igracu treneru
dosudila 1 tehnicka pogreska osobno kao treneru i zatim 1 nesportska pogreska kao
igracu i zatim ¢e Al biti automatski iskljuéen iz igre odmah. B1 ce izvesti 2 slobodna
bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B s crte za
ubacivanje u njihovom prednjem polju. Moméad B imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: Igrac trener Al je igrac€ kada se zamjeniku A6 dosudi tehnicka pogreska.
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Tumacenje: Tehnicka pogreska kao rezultat nesportskog ponasanja osoba na klupi
kojima je dozvoljeno sjediti na klupi za rezervne igrace ¢e se dosuditi igracu treneru,
Cak i ako je pomocni trener upisan u zapisnik.

36-32 Primjer: Za vrijeme intervala igre
(a) zamjeniku A6
(b) igracu treneru Al
(c) lije¢niku momcadi A
dosudena je tehnicka pogreska.

Tumacenje: Tehnicka pogreska je dosudena protiv
(a) A6 kao igracu,

(b) Al kao igracu,

(c) Al kao igracu treneru,

Cak i ako je pomocni trener upisan u zapisnik.

36-33 Primjer: Igrac trener Al je nacinio 4 pogreske kao igraci 1 tehni¢ku pogresku kao trener.
Tumacenje: Igrac trener A1 ne moZe nastaviti igru u terenu kao igrac jer je nacinio
ukupno 5 pogresaka kao igrac i kao trener. A1 moze nastaviti voditi momcad kao trener.

36-34 Primjer: Igrac trener Al je nacinio 1 tehnicku pogresku kao igrac i 1 tehni¢ku pogresku
kao trener.

Tumacenje: Igrac trener ¢e odmah automatski biti iskljucen iz igre (GD) zbog toga sto
je napravio 2 tehnicke pogreske osobno kao trener (,,C“).

6-35 Tvrdnja: Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u cetvrtoj Cetvrtini i svakom
produzetku, te sudac treba staviti loptu na raspolaganje igracu koji izvodi ubacivanje i
kada ga brani obrambeni igra¢, primijeniti ¢e se sljedeéa procedura:

e Sudac ¢e upotrijebiti znak za “nedozvoljeni prelazak grani¢ne linije” kao
upozorenje obrambenom igracu prije nego je igracu koji ubacuje stavio loptu na
raspolaganje.

e Ako nakon toga obrambeni igra¢ pomijeri bilo koji dio svoga tijela preko grani¢ne
linije da bi omeo ubacivanje lopte, tehnicka pogreska ¢e se dosuditi bez
dodatnog upozorenja.

36-36 Primjer: Sa 1:08 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, Al s loptom u rukama za ubacivanje

iza njegove bocne linije je u

(a) prednjem polju.

(b) zadnjem polju.

Sudac pokaze znak upozorenja za ,nedozvoljeni prelazak grani¢ne linije“. B1 pomjeri
svoje ruke preko grani¢ne linije da bi blokirao ubacivanje lopte Al.
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Tumacenje: Ako je sudac pokazao znak upozorenja igracu Bl prije nego je lopta
napustila ruke A1, igracu B1 ée se dosuditi tehnicka pogreska zbog ometanja ubacivanja
lopte. Bilo koji igra¢ momcadi A ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ée se
nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A na najblizem mjestu gdje se nalazila lopta
kada se tehnic¢ka pogreska B1 dogodila. Momc¢ad A ¢e na satu za napad imati

(a) 14 sekundi, ako je sat za napad pokazivao 13 sekundi ili manje, odnosno preostalo
vrijeme ako je sat za napad pokazivao 14 sekundi ili vise.

(b) 24 sekunde.

6-37

Tvrdnja: Za vrijeme prve tri Cetvrtine i kada sat za igru pokazuje vise od 2:00 u Cetvrtoj
Cetvrtini i svakom produZetku, dogodi se situacija ubacivanja lopte. Ako obrambeni
igraC pomjeri bilo koji dio svog tijela preko grani¢ne linije da bi ometao ubacivanje
lopte, primijeniti ¢e se sljedeéa procedura:

e Sudac ¢e odmah zaustaviti igru i dati usmeno upozorenje obrambenom igracu i
treneru te momcadi. To upozorenje ¢e vrijediti za sve igrace te momcadi za
preostalo vrijeme igre.

e Ako obrambeni igra¢ nakon toga ponovno pomjeri dio svoga tijela preko granice
linije da bi ometao ubacivanje lopte, tehnicka pogreska ¢e se dosuditi bez
dodatnog upozorenja.

36-38

Primjer: Sa 4:27 na satu za igru u drugoj Cetvrtini, nakon pogotka igraca B1, igra¢ Al
ima loptu u rukama za ubacivanje iza ¢elne linije. B1 pomjeri svoje ruke preko c¢elne
linije da bi blokirao ubacivanje lopte igraca Al.

Tumacenje:

(a) Ako je igra¢ momcadi B po prvi puta u utakmici ometao ubacivanje lopte, suci ¢e
zaustaviti igru odmah i dati usmeno upozorenje igra¢u B1 i treneru momcadi B. To
upozorenje Ce vrijediti za sve igraCe te momcadi za preostalo vrijeme igre.

(b) Ako je sudac ve¢ dao usmeno upozorenje bilo kojem igracu momcadi B zbog
ometanja ubacivanja lopte, igracu B1 ée se dosuditi tehnicka pogreska. Bilo koji igrac
momcadi A ée izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ée se nastaviti ubacivanjem
lopte za momcad A iza njihove Celne linije. Momcad A ¢e na satu za napad imati 24
sekunde.

6-39

Tvrdnja: Kada se dosudi tehnicka pogreska, 1 slobodno bacanje bez skakaca ce se izvesti
odmah. Nakon slobodnog bacanja igra ¢e se nastaviti na najblizem mjestu gdje se lopta
nalazila kada se tehnicka pogreska dogodila.

36-40

Primjer: Sa 21 sekundom na satu za napad, Al vodi loptu u zadnjem polju kada se B1
dosudi tehnicka pogreska.

Tumacenje: Bilo koji igra¢ momcadi A ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra
¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A na najbliZzem mjestu gdje se lopta
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36-41

36-42

36-43

36-44

36-45

nalazila kada se dogodila tehnicka pogreska B1. Momcad A ¢e imati novi period od 8
sekundi za prijenos lopte u prednje polje i 24 sekunde na satu za napad.

Primjer: Sa 21 sekundom na satu za napad, Al vodi loptu u zadnjem polju kada se
dosudi tehnicka pogreska A2.

Tumacenje: Bilo koji igra¢ momcadi B ée izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e
se nastaviti ubacivanjem lopte za momdéad A na najblizem mjestu gdje se nalazila lopta
kada se dogodila tehnic¢ka pogreska A2. Momcad A ¢e imati 5 sekundi za prijenos lopte
u prednje polje i 21 sekundom na satu za napad.

Primjer: B1 nacini pogreSku na Al u pokusaju Suta za 2 poena. Lopta ne ude u kos.
(a) Prije prvog od dva slobodna bacanja A1, A2 se dosudi tehni¢ka pogreska.
(b) Nakon prvog od dva slobodna bacanja A1, A2 se dosudi tehnicka pogreska.

Tumacenje:

(a) Bilo koji igra¢ momcadi B ili zamjenik ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca.
Nakon toga ¢e Al izvesti 2 slobodna bacanja.

(b) Bilo koji igra¢ momcadi B ée izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Nakon toga ¢e
A1l izvesti drugo slobodno bacanje.

U oba slucaja, igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja.

Primjer: Za vrijeme minute odmora, igracu A2 se dosudi tehnic¢ka pogreska.

Tumacenje: Minuta odmora ¢e se zavrsiti. Nakon minute odmora, bilo koji igrac ili
zamjenik momcadi B ¢ée izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti na
najblizem mjestu gdje je zaustavljena prije minute odmora.

Primjer: Lopta je u zraku prilikom Suta na kosS igraa Al kada se dosudi tehnicka
pogreska

(a) B1ili lije¢niku momcadi B.

(b) A2 ili lijec¢niku momcadi A.

Tumacenje:
(a) Bilo koji igra¢ momcadi A ¢ée izvesti 1 slobodno bacanje.
(b) Bilo koji igra¢ momcadi B ¢ée izvesti 1 slobodno bacanje.

Ako Sut igraca Al ude u kos, pogodak ce se priznati. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem
lopte za momcad B na bilo kojem mjestu iza ¢elne linije.

Ako Sut igracda Al nije uspjesan, igra ée se nastaviti sukladno strelici za promjenjivi
posjed na najblizem mjestu gdje se lopta nalazila kada se tehnicka pogreska dogodila.

Primjer: Al je u momentu Suta s loptom u rukama kada se dosudi tehnicka pogreska
protiv
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(a) B1 ili lije¢nika momcadi B.
(b) A2 ili lije¢nika momcadi A.

Tumacenje:

(a) Bilo koji igra¢ momcadi A ce izvesti 1 slobodno bacanje. Ako je Sut Al uspjesan,
pogodak ¢ée vrijediti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B na bilo kojem
mjestu iza ¢elne linije.

(b) Bilo koji igra¢ momcadi B ce izvesti 1 slobodno bacanje. Ako je Sut Al uspjesan,
pogodak nece vrijediti. Igra ¢ée se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A u
produzetku linije slobodnog bacanja.

U oba slucaja, ako Sut Al nije uspjesan, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za
momcad A na najbliZzem mjestu gdje se nalazila lopta kada se tehni¢ka pogreska
dogodila.
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Clanak 37 Nesportska pogreska

37-1 Tvrdnja: Svaki nedozvoljeni kontakt bocno ili s leda na igraca koji napreduje prema
protivnickom kosu, a nema protivnickih igrac¢a izmedu igraca koji napreduje prema kosu
i kosa, treba se suditi kao nesportska pogreska sve dok napadac ne zapocne moment
Suta. Medutim, svaki kontakt koji nije legitimni pokus$aj igre izravno na loptu ili
pretjeranii grubi kontakt, smatrat ¢e se kao kriterij za dosudivanje nesportske pogreske
i treba se suditi kao nesportska pogreska u bilo koje vrijeme utakmice.

37-2 Primjer: Al vodi loptu prema kosu u tranziciji i nema protivnickog igraca izmedu Al i
protivnickog kosa. B1 nacini nedozvoljeni kontakt na Al s leda i pogreska je sudena
igraCu B1.

Tumacenje: To je nesportska pogreska igraca B1.

37-3 Primjer: Zavrsavajuci tranziciju i prije nego je lopta u rukama igrac¢a Al kako bi zapoceo
moment Suta, igrac B1 radi kontat po ruciigraca Al s leda
(a) pokusavajuéi ukrasti loptu.

(b) kao kontakt koji ispunjava kriterije za nesportsku pogresku.
Tumacenje: U oba slucaja, to je nesportska pogreska B1.

37-4 Primjer: Zavrsavajuci tranziciju, A1 ima loptu u rukama u momentu Suta na ko$ kada B1
napravi kontakt s leda na ruku Al
(a) pokusavajuéi blokirati loptu
(b) kao kontakt koji se ispunjava kriterije za nesportsku pogresku.

Tumacenje:
(a) Ovo je osobna pogreska igraca B1.
(b) Ovo je nesportska pogreska igraca B1.

37-5 Primjer: Al dodaje loptu iz zadnjeg polja igra¢u A2 koji je u prednjem polju i napreduje
prema protivnickom koSu, a nema niti jednog igraca mom¢éadi B izmedu A2 i koSa. A2
skocCi u zrak i prije nego je uhvatio loptu, B1 nacini pogresku na A2 s leda. Dosudena je
pogreska B1.
Tumacenje: Ovo je nesportska pogreska igraca B1 zbog nedozvoljenog kontakta s leda
na igrac€u koji prodire prema koSu kada nema niti jednog igrata momcadi B izmedu A2
i kosa nakon sto je lopta bila ispustena iz ruku prilikom dodavanja igraca Al.

37-6 Primjer: Al ima loptu u rukama u zadnjem polju. A2 je u prednjem polju i napreduje

prema protivnickom koSu, a nema niti jednog igraéa mom¢éadi B izmedu A2 i kosa. Prije
nego je Al ispustio loptu kod dodavanja prema A2, B1 nacini pogresku na A2 s leda.
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37-7

Tumacenje: Ovo nije nesportska pogreska igraca B1 jer Al jos uvijek nije ispustio loptu
u dodavanju igracu A2.

Primjer: B1 u zadnjem polju odbije loptu dalje od igraca Al koji ju je vodio. B1 zatim
pokusava doci u posjed lopte. S niti jednim igracem momcadi A izmedu igraca B1 i kosa,
A2 nacini kontakt na B1 s leda ili bo¢no.

Tumacenje: Ovo je nesportska pogreska igraca A2 jer je B1 pokus$avao dodéi u posjed
lopte, a izmedu B1 i koSa momcadi A nije bilo niti jednog igraca momcadi A.

37-8

Tvrdnja: Nakon Sto se igra¢u dosudi peta osobna pogreska, taj igra€ postaje iskljuceni
igrac. Svaka sljedeéa tehnicka ili isklju¢ujuca pogreska ili nesportsko ponasanje tog
igraca ¢e se suditi i upisati u zapisnik njegovom treneru kao ,,B“ i kazniti ¢e se na
odgovarajudéi nacin.

37-9

37-10

37-11

Primjer: B1 nacini pogresku na igracu A1l koji vodi loptu. To je peta pogreska igraca B1
i druga ekipna u Cetvrtini. Dok je odlazio prema klupi za rezervne igrace, B1 gurne Al.

Tumacenje: Sa dosudenom petom pogreskom, B1 postaje iskljuceni igra¢. Nesportsko
ponasanje igraca B1 ¢ée se suditi kao tehnicka pogreska treneru momcadi B, upisati kao
»B1"“ Bilo koji igra¢ momcadi A e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e se
nastaviti ubacivanjem lopte za momdéad A na najblizem mjestu gdje se dogodilo
nesportsko ponasanje B1.

Primjer: Al koji vodi loptu nacini pogresku na Bl. To je peta pogreska igraéa Al u
Cetvrtini. Dok je odlazio prema klupi za rezervne igrace, igracu Al se dosudi tehnicka
pogreska zbog verbalnog omalovazavanja suca.

Tumacenje: Sa dosudenom petom pogreskom, Al postaje iskljuceni igrac. Tehnicka
pogreska Al ¢e se dosuditi treneru momcadi A i upisati kao ,,B1“ Bilo koji igra¢ momdcadi
B ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢ée se nastaviti ubacivanjem lopte za
momcad B na najbliZzem mjestu gdje se dogodila pogreska mom¢éadi A u posjedu lopte.

Primjer: Al nacini pogresku na Bl. To je peta pogreska igraa Al i druga pogreska
momcadi A u toj Cetvrtini. Dok je odlazio prema klupi za rezervne igrace, A1 gurne B1.
B1 zatim gurne Al. Igracu B1 se dosudi nesportska pogreska.

Tumacenje: Sa dosudenom petom pogreskom, Al postaje iskljuceni igrac. Nesportsko
ponasanje igraca Al ¢ée se suditi kao tehnicka pogreska treneru momcadi A i upisati kao
»,B1“. Nesportska pogreska B1 ¢e se suditi igracu B1 i upisati kao ,,U>" Bilo koji igraé
momcadi B ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Zamjenik za Al ¢e izvesti 2
slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A s
crte za ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu
za napad.
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Clanak 38 Iskljucujuca pogreska

38-1 Tvrdnja: Svaka isklju¢ena osoba je osoba kojoj vise nije dozvoljeno sjediti na klupi za
rezervne igrace. Stoga, ta osoba ne moZe viSe biti kaznjena za bilo koje nesportsko
ponasanje.

38-2 Primjer: Al je iskljucen zbog pretjeranog nesportskog ponasanja. Al napusta teren i
verbalno vrijeda suca.

Tumacenje: Al je ved isklju¢en i ne moZe viSe biti kaZznjen zbog verbalnog vrijedanja.
Prvi sudac ili opunomocenik, ako je nazocan, poslati ¢e izvjeStaj s opisom incidenta
odgovornima u tom natjecanju.

38-3 Tvrdnja: Kada je igrac isklju¢en zbog pretjeranog nesportskog ponasanja, kazna ¢e biti
ista kao i zbog bilo koje isklju¢ujué¢e pogreske bez kontakta.

38-4 Primjer: Al nacini prekrsaj koraka. Frustriran, A1 usmeno vrijeda suca. Igracu Al se
dosudi iskljucujuéa pogreska.

Tumacenje: Al postaje iskljuceni igrac. Isklju¢ujuéa pogreska Al je sudena igracu Al,
upisana kao ,,D;". Bilo koji igra¢ momcadi B izvesti ¢e 2 slobodna bacanja bez skakaca.
Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B s crte za ubacivanje u njihovom
prednjem polju. Momcad B ¢e na satu za napad imati 14 sekundi.

38-5 Tvrdnja: Kada se treneru dosudi iskljuujuéa pogreska, ona ¢e biti upisana kao ,,D;".
Kada se bilo kojoj osobi kojoj je dozvoljeno sjediti na klupi za rezervne igrace dosudi
iskljuujuéa pogreska, treneru ¢e se dosuditi tehnic¢ka pogreska upisana kao ,,B;". Kazna
je ista kao za bilo koju isklju¢ujué¢u pogresku bez kontakta.

38-6 Primjer: Al se dosudi peta osobna pogreska. To je druga ekipna pogreska momcadi A
u Cetvrtini. Dok je odlazio prema klupi za rezervne igrace,
(a) A1 usmeno vrijeda suca.
(b) A1 udari B2 u lice.
U oba slucaja, Al se dodijeli isklju¢ujuéa pogreska.

Tumacenje: Sa dosudenom petom osobnom pogreskom, Al postaje iskljuceniigrac. Al
postaje diskvalificirani igra¢ zbog usmenog vrijedanja suca ili zbog udaranja igraca B2.
Diskvalificiraju¢a pogreska igraca Al ée se upisati u zapisnik protiv igraca Al kao ,D“ i
protiv trenera mom¢adi A kao ,,B,".

(a) Bilo koji igra¢ momcadi B ce izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca.

(b) B2 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca.

U oba slucaja, igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B s crte za ubacivanje
u njihovom prednjem polju. Momcad B ¢e na satu za napad imati 14 sekundi.
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38-7 Tvrdnja: Bilo koje ocigledno pretjerano nesportsko ponasanje igraca ili osoba kojima je
dozvoljeno sjediti na klupi za rezervne igrace je diskvalificirajuéa pogreska.
Diskvalificiraju¢a pogreska moZze biti rezultat sljedeéih radnji

e Upuéena protiv osoba iz protivnicke momcadi, sudaca, pomoénih sudaca,
opunomocenika ili gledatelja.

e upudena protiv bilo kojeg ¢lana svoje momcadi.

e Zbog namjernog ostedivanja opreme za igru.

38-8 Primjer: Mogu se dogoditi sljedece pretjerane nesportske radnje:

(a) A1 udari suigraca A2.

(b) A1 napusti teren i udari gledatelja.

(c) A6 u prostoru oko klupe za rezervne igraCe udari suigraca A7.

(d) A6 udari zapisnicara i osteti sat za napad.

Tumacenje:

(a)i(b) Al ce se diskvalificirati. A1 diskvalificiraju¢a pogreska dosudit ¢e se
protiv igraca A upisana kao ,, D"

(c)i(d) A6 ce se diskvalificirati. A6 diskvalificiraju¢a pogreska dosudit ¢e se
igraCu A6 i biti ¢e upisana kao ,D“ i suditi ¢e se treneru momcadi A
upisana kao ,,B>"

Bilo koji igra¢ momcadi B izvesti ¢e 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti

ubacivanjem lopte za momcad B s crte za ubacivanje u njihovom prednjem polju.

Momcad B ¢e na satu za napad imati 14 sekundi.

38-9 Tvrdnja: Ako je igrac diskvalificiran i na putu do svlaionice se ponasa u skladu s
nesportskom ili iskljuéujuéom pogreskom, takvo naknadno ponasanje nece se kazniti i
samo Ce biti prijavljeno tijelu odgovornom za natjecanje.

38-10 Primjer: Igracu Al je dosudena iskljucuju¢a pogreska zbog usmenog vrijedanja suca.

Na puta prema svlacionici
(a) Al gurne B1 na nacin koji se smatra nesportskom pogreskom.
(b) A1 udari B1 na nacin koji se smatra isklju¢ujuéom pogreskom.

Tumacenje: Nakon Sto je Al isklju¢en, dodatna pogreska igraca Al ne moze se suditi i
kazniti.

Radnja igraca Al ¢e biti prijavljena od strane prvog suca ili opunomocenika, ako je
nazocan, tijelu odgovornom za natjecanje.

U oba sluc¢aja, momcad B ¢e imati 2 slobodna bacanja bez skakaca zbog iskljucujuce
pogreske igrada Al. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momdéad B s crte za
ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momcad B ¢ée na satu za napad imati 14
sekundi.
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Clanak39  Tuénjava

39-1 Tvrdnja: Ako se nakon tucnjave sve kazne medusobno poniste, momdcadi koja je bila u
posjedu lopte ili je imala pravo na posjed lopte kada je tucnjava zapocela, dodijeliti ¢e
se lopta za ubacivanje na najbliZem mjestu gdje se lopta nalazila kada je tuénjava
zapocela. Momcad ée imati preostalo vrijeme na satu za napad kada je igra
zaustavljena.

39-2 Primjer: Momcad A ima posjed lopte
(a) 20 sekundi
(b) 5 sekundi
kada se dogodi situacija koja moZe dovesti do tu¢njave. Suci isklju¢e 2 zamjenika svake
momcadi zbog napustanja prostora oko klupe.

Tumacenje: Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem za momcad A, koja je bila u posjedu lopte
prije nego je situacija tu¢njave zapocela, na najbliZzem mjestu gdje se lopta nalazila kada
je situacija tu¢njave zapocela s

(a) 4 sekunde

(b) 19 sekundi

na satu za napad.

39-3 Tvrdnja: Treneru momcadi ¢e se dosuditi jedna tehnicka pogreska zbog iskljucenja
trenera, prvog pomocnog trenera (ako jedan ili oba nisu pomagali sucima uspostaviti ili
zadrzati red), bilo kojeg zamjenika, bilo kojeg isklju¢enog igraca ili bilo kojeg pratitelja
zbog napustanja prostora oko klupe za vrijeme tucnjave. Ako tehni¢ka pogreska
ukljucuje iskljucujucu pogresku treneru, biti ¢e upisana u zapisnik protiv trenera kao
,D2“ Ako iskljucujucéa pogreska ukljucuje jedino diskvalificiranje/a drugih osoba kojima
je dozvoljeno sjediti na klupi, biti ¢e upisana protiv trenera kao ,,B>“. Kazna ¢e biti 2
slobodna bacanja bez skakaca i posjed lopte za protivnicku momcad.

Za svaku dodatnu diskvalificiraju¢u pogresku kazna ¢ée biti 2 slobodna bacanja bez
skakaca i posjed lopte za protivnicku momdéad.

Sve kazne ¢e se izvesti osim kazni iste teZine protiv obje momcadi koje ¢e se ponistiti.
U tom slucaju, igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte u prednjem polje te momcadi kao
nakon svake iskljucujuce pogreske. Protivnicka momcad ée imati 14 sekundi na satu za
napad.

39-4 Primjer: Za vrijeme tucnjave A6 ude u teren. A6 Ce biti iskljucen.

Tumacenje: IskljuCenje igraca A6 Ce biti upisano igracu A6 i u preostalim mjestima za
pogreske upisano kao ,,F“. Treneru momcadi A ée se dosuditi tehni¢ka pogreska upisana
protiv trenera kao ,,B>”. Bilo koji igra¢ momcadi B ée izvesti 2 slobodna bacanja bez
skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B s crte za ubacivanje u
njihovom prednjem polju. Momcad B ¢e na satu za napad imati 14 sekundi.
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39-5

39-6

39-7

Primjer: Al i B1 zapocnu tucnjavu na terenu. A6 i B6 udu u teren, ali ne sudjeluju u
tuénjavi. A7 takoder ude u teren i udari B1 u lice.

Tumacenje: Al i B1 ce biti iskljuceni, upisano protiv njih kao ,D."“. A7 ée biti iskljucen,
upisano protiv njega kao ,D.“. U preostala mjesta za pogreske igraca A7 ¢e se upisati
»F“. A6 i B6 e se iskljuciti zbog ulaska u teren za vrijeme tuénjave, upisane protiv njih
kao ,,D“. U preostala mjesta za pogreske A6 i B6 ée se upisati ,F“. Trenerima momdcadi
A i momcadi B dosuditi ¢e se tehni¢ka pogreska, upisana protiv njih kao ,,B.“. Kazne za
obje iskljuc¢ujuée pogreske (A1iB1)iobje tehnicke pogreske (A6 i B6) ¢e se medusobno
ponistiti. Kazna za iskljuuju¢u pogresku A7 zbog aktivnog sudjelovanja u tucnjavi,
upisana protiv A7 kao ,D.“ ¢e se izvesti. Zamjenik igraca B1 ce izvesti 2 slobodna
bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B s crte za
ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momcad B ¢e na satu za napad imati 14
sekundi.

Primjer: Al i B1 zapo¢nu tuc€njavu u terenu. A6 i voditelj momcadi A udu u teren i
aktivno sudjeluju u tucnjavi.

Tumacenje: Al i B1 ¢e biti iskljuceni, upisano protiv njih kao ,,Dc“. Kazne za isklju€ujuce
pogreske obojici ¢e se ponistiti. Treneru momcadi A ¢e se dosuditi tehnicka pogreska,
upisana protiv njega kao ,B;” zbog napustanja prostora oko klupe A6 i voditelja
momcadi A. A6 Ce biti iskljucen zbog aktivnog sudjelovanja u tucnjavi, upisano protiv
njega kao ,,D;“ U preostala mjesta u zapisniku igraca A6 za pogreske ée se upisati ,F“.
Voditelju momcadi A ¢ée se dosuditi isklju¢ujuéa pogreska zbog aktivnog sudjelovanja u
tuénjavi Sto Ce biti dosudeno treneru momcadi A i upisano protiv trenera momdéadi A
kao ,,B>” i nece se racunati kao moguce automatsko iskljucenje trenera momcdadi A.

Bilo koji igra¢/i momcadi B izvesti ¢e 6 slobodnih bacanja bez skakaca (2 slobodna
bacanja zbog tehnicke pogreske treneru momcadi A zbog napustanja prostora oko
klupe A6 i voditelja momcadi A; 2 slobodna bacanja zbog isklju¢ujuc¢e pogreske igracu
A6 zbog aktivnog sudjelovanja u tucnjavi; i 2 slobodna bacanja zbog tehnicke pogreske
treneru momcadi A zbog aktivnog sudjelovanja voditelja momcadi A u tucnjavi).

Igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B s crte za ubacivanje u njihovom
prednjem polju. Momdéad B ¢e na satu za napad imati 14 sekundi.

Primjer: Trener momcadi A napusti prostor oko klupe i aktivo sudjeluje u tu€njavi na
terenu te jako odgurne igraca B1.

Tumacenje: Treneru momcadi A biti ¢e dosudena isklju¢uju¢a pogreSka zbog
napustanja prostora oko klupe i ne pruzanja pomoci sucima da odrze red na terenu, te
upisana u zapisnik protiv trenera momcadi A kao ,,D;". Treneru momcadi A nece biti
dodatno dosudena druga iskljuéujué¢a pogreska zbog aktivnog sudjelovanja u tucnjavi.
U preostala slobodna mjesta trenera momcadi A u zapisniku upisati ¢e se ,F“. Igra ¢e se
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nastaviti ubacivanjem lopte za momdcad B s crte za ubacivanje u njihovom prednjem
polju. Momcad B ¢e na satu za napad imati 14 sekundi.

39-8 Primjer: Za vrijeme minute odmora neke zamjene ili pratitelji momdéadi bilo koje
momcadi udu u teren i ostanu u blizini prostora oko klupe za rezervne igrace. Tada se
dogodi situacija koja moze dovesti do tucnjave na terenu i
(a) sve osobe u terenu zbog minute odmora ostanu na mjestima u blizini svoje klupe.
(b) neke osobe u terenu zbog minute odmora napuste mjesta u blizini svoje klupe i neki
igraCi se aktivno ukljuce u situaciju koja moze dovesti do tucnjave.

Tumacenje:

(a) Niti jedna osoba koja je ve¢ u terenu zbog minute odmora neée biti iskljucena.

(b) Sve osobe koje su u terenu zbog minute odmora i napuste svoja mjesta u blizini
svoje klupe i svi igraci koji su aktivno sudjelovali u situaciji koja moze dovesti do tu¢njave
e se iskljuciti.
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Clanak 42 Posebne situacije

42-1

Tvrdnja: U posebnim situacijama sa ve¢im brojem potencijalnih kazni koje ce se izvesti
za vrijeme igre kada je sat za igru zaustavljen, suci moraju obratiti posebnu pozornost
kojim su se redoslijedom prekrsaji ili pogreske dogodile, koje ¢e se kazne izvesti i koje
e se kazne ponistiti.

42-2

42-3

42-4

42-5

Primjer: Igracu B1 je dosudena nesportska pogreska na Suteru Al. Lopta je u zraku kada
se oglasi signal za istek napada. Lopta

(a) promasi obruc.

(b) dira obrug, ali ne ude u kos.

(c) ude u kos.

Tumacenje: U svim sluéajevima, nesportska pogreska igrata B1 ne mozZe biti
zanemarena.

(a) Prekrsaj isteka napada momcadi A (lopta je promasila obruc) ¢e se zanemariti posto
se dogodio poslije nesportske pogreske B1. Al ce izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja bez
skakaca.

(b) To nije prekrsaj isteka napada momcadi A. Al ¢e izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja bez
skakaca.

(c) Al ¢e se dodijeliti 2 ili 3 poena i jedno dodatno slobodno bacanje bez skakaca.

U svim slucajevima, igra ¢ée se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A s crte za
ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za
napad.

Primjer: B1 nacini pogreSku na A1 u momentu Suta na kos. Nakon pogreske, Al je jos
uvijek u momentu Suta, B2 nacini pogresku na Al.

Tumacenje: Pogreska igraca B2 ¢e se zanemariti osim ako je nesportska ili iskljucujuca
pogreska.

Primjer: Igracu B1 se dosudi nesportska pogreska na igracu Al koji vodi loptu. Nakon
pogreske, treneru momdcadi A i treneru momcadi B se dosudi tehni¢ka pogreska.

Tumacenje: Kazne iste teZine za dvije tehnicke pogreske trenerima momcad A i B ¢e se
ponistiti. Al ée izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem
lopte za momcad A sa crte za ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momdcad A ¢e
imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: Igrac€ B1 nacini pogresku na A1 u momentu Suta koji je uspjesan. Nakon toga
A1l se dosudi tehnicka pogreska.

Tumacenje: Pogodak igraca Al ce se priznati. Kazne za oba prekrsaja su iste tezine i one
¢e se medusobno ponistiti. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog uspjesnog kosa.
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42-6

42-7

42-8

42-9

Primjer: Igra¢ B1 nacini pogresku na A1 u momentu Suta koji je uspjesSan. Nakon toga
Al se dosudi tehnicka pogreska, zatim se i treneru momcadi B dosudi tehnicka
pogreska.

Tumacenje: Pogodak igraca Al ée se priznati. Kazne za sve pogreske su iste tezine i one
¢e se ponistiti prema redoslijedu kako su se dogodile. Kazna za osobnu pogresku B1 i
tehnicka pogreska igracu A1l ¢e se medusobno ponistiti. Zbog tehnicke pogreske trenera
momcadi B, bilo koji igra¢ momcadi A ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ce
se nastaviti kao nakon svakog uspjesnog kosa.

Primjer: Igracu B1 se dosudi nesportska pogreska na igracu Al koji je u momentu Suta
i pogodak je uspjesan. Nakon toga igraCu Al se dosudi tehnicka pogreska.

Tumacenje: Pogodak igraca Al ¢e se priznati. Kazne za obje pogreske nisu iste tezine i
nece se ponistiti. Bilo koji igra¢ momcadi B ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca.
A1l ¢e zatim izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem
lopte za momcad A sa crte za ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momcad A ée
imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: B1 nacini pogresku na igracu A1l koji vodi loptu u prednjem polju.
(a) To je tre¢a pogreska momcadi B u Cetvrtini.

(b) To je peta pogreska momcadi B u Cetvrtini.

Nakon toga Al baci loptu u tijelo igraca B1 (ruke, noge, torzo, itd)

Tumacenje: B1 ée se dosuditi osobna pogreska. Al ée se dosuditi tehnic¢ka pogreska.
Bilo koji igra¢ momcadi B ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca.

(a) Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A u njihovom prednjem polju na
najblizem mjestu gdje se dogodila pogreska B1. Momcad A ¢e imati preostalo vrijeme
na satu za napad, ako je na satu za napad bilo 14 sekundi ili viSe. Momc¢ad A ¢e imati
14 sekundi na satu za napad, ako je na satu za napad bilo 13 sekundi ili manje.

(b) Al ce izvesti 2 slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg
slobodnog bacanja.

Primjer: B1 nacini pogresku na Al koji vodi loptu.

(a) To je tre¢a pogreska momcadi B u Cetvrtini.

(b) To je peta pogreska momcadi B u Cetvrtini.

Nakon toga A1l izravno iz blizine baci loptu u lice (glavu) igracu B1.
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42-10

42-11

Tumacenje: Igracu B1 ¢e se dosuditi osobna pogreska. Igracu Al ¢e se dosuditi
isklju¢ujucéa pogreska bez kontakta.

(a) Posjed lopte momcadi A e se ponistiti jer ima kazna koja se treba izvesti nakon toga.
(b) Zamjenik za igraca Al ¢ée izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca.

U oba slucaja, bilo koji igra¢ momc¢adi B ce izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra
¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B na crti za ubacivanje u njihovom
prednjem polju. Momdéad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Primjer: Sa 8 sekundi na satu za napad, B1 u zadnjem polju nacini pogresku na Al.
Nakon toga se B2 dosudi tehnicka pogreska.

(a) Pogreska igraca B1 je Cetvrta pogreSka momcadi B u Cetvrtini i tehnicka pogreska
igraca B2 je peta pogreSka momcadi B u Cetvrtini.

(b) Pogreska igraca B1 je peta pogreska momcadi B i tehni¢ka pogreska igrac¢a B2 je
Sesta pogreska momcadi B u Cetvrtini.

(c) Pogreska na igracu A1l je napravljena u momentu Suta koji nije bio uspjesan.

(d) Pogreska na igracu Al je napravljena u momentu Suta koji je bio uspjesan.

Tumacenje: U svim slucajevima, zbog tehnicke pogreske igraca B2, bilo koji igrac
momcadi A izvesti ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Nakon slobodnog bacanja
(a) Igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A u njihovom prednjem polju na
najblizem mjestu gdje se pogreska nad igratem Al dogodila. Momdcad A ée imati 14
sekundi na satu za napad.

(b) A1 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg
slobodnog bacanja.

(c) Al ce izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg
slobodnog bacanja.

(d) Pogodak igraca Al ce se priznati. Al e izvesti 1 slobodno bacanje. Igra ¢e se
nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja.

Primjer: Sa 8 sekundi na satu za napad, igrac¢ B1 nacini nesportsku pogresku na igraem
Al.

(a) A2

(b) B2

nakon toga nacine dobiju pogresku.

Tumacenje:

(a) Bilo koji igra¢ momcadi B ¢e izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca.

(b) Bilo koji igra¢ momcadi A ce izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca.

U oba slucaja, nakon slobodnog bacanja zbog tehni¢ke pogreske, igra¢ Al ce izvesti 2
slobodna bacanja bez skakaca. Igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte za momc¢ad A na
crti za ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu
za napad.
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42-12 Tvrdnja: Ako se tijekom izvodenja slobodnih bacanja dosude obostrane pogreske il
pogreske s kaznama iste tezZine, pogreske ¢e se upisati u zapisnik, medutim kazne se
nece izvoditi.

42-13 Primjer: Igracu Al su dodijeljena 2 slobodna bacanja.

(a) Nakon prvog slobodnog bacanja,

(b) Nakon drugog uspjesnog slobodnog bacanija, ali prije nego je momcad B imala loptu
na raspolaganju za ubacivanje iza ¢elne linije,

(c) Nakon neuspjesnog drugog slobodnog bacanja, ali prije nego je bilo koja momcad
stekla posjed lopte,

(d) Nakon neuspjesnog drugog slobodnog bacanja, ali nakon $to je bilo koja momcad
stekla posjed lopte

A2 i B2 se dosude obostrane pogreske ili tehnicke pogreske.

Tumacenje: Kazne za pogreske igraca A2 i B2 ée se ponistiti.

(a) Al ce izvesti drugo slobodno bacanje i igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg
slobodnog bacanja.

(b) Momcad B ée imati loptu za ubacivanje s njihove celne linije.

(c) Ovo je situacija podbacivanja.

(d) Momcadi koja je stekla posjed lopte ée dodijeliti lopta za ubacivanje.

42-14 Tvrdnja: Ako je dosudena tehni¢ka pogreska, jedno slobodno bacanje ¢e se izvesti
odmah bez skakaca. Ovo ne vrijedi za tehni¢ke pogreske dosudene protiv trenera za
iskljuujuée pogreske dosudene bilo kojoj osobi kojoj je dozvoljeno sjediti na klupi.
Kazne za takve tehni¢ke pogreske (2 slobodna bacanja i ubacivanje lopte u prednjem
polju) ¢e se izvesti redoslijedom kako su se prekr3aji i pogreske dogodile, osim ako se
one ne ponistavaju.

42-15 Primjer: Igra¢ B1 nacini pogresku na Al. To je peta pogreSka momcadi B u Cetvrtini.

Situacija koja mozZe dovesti do tucnjave se zatim dogodi na terenu. A6 ude u teren, ali
nije izravno ukljuéen u tu¢njavu.

Tumacenje: Igrac¢ A6 e biti isklju¢en zbog ulaska u teren za vrijeme tu€njave. Treneru
momcadi A ¢e se dosuditi tehnic¢ka pogreska upisna kao ,B>“ lgra¢ Al ce izvesti 2
slobodna bacanja bez skakaca. Bilo koji igrac momcadi B ée izvesti 2 slobodna bacanja
bez skakaca zbog tehnicke pogreske treneru momcadi A. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte za momcad B s crte za ubacivanje u njihovom prednjem polju.
Momcad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
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42-16 Tvrdnja: U slucaju obostrane pogreske i nakon Sto se kazne iste teZine poniste protiv
obje momcadi, ako nema drugih kazni za izvesti, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte
za momcad koja je bila u posjedu loptu ili je imala pravo na loptu prije prvog prekida.
U slucaju da niti jedna momcad nije imala posjed lopte niti pravo na loptu prije prvog
prekrsaja, onda je to situacija podbacivanja. Igra ée se nastaviti sukladno promjenjivom
posjedu.

42-17 Primjer: Za vrijeme intervala igre izmedu prve i druge Cetvrtine, A1 i B1 se dosude
isklju¢ujuée pogreske ili se trenerima momcad A i B dosude tehnic¢ke pogreske.
Strelica za promjenjivi posjed je u smjeru
(a) momcadi A.

(b) momcadi B.

Tumacenje: Kazne iste teZine protiv obje momcadi ¢e se ponistiti.

U oba slucaja, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte s produzZetka sredisnje linije za
momcad koja je imala pravo na posjed lopte prema strelici za promjenjivi posjed. Kada
lopta dodirne ili bude ispravno dodirnuta od igrada na terenu, smjer strelice za
promjenjivi posjed ¢e se okrenuti u smjeru protivnicke momcadi.

42-18 Primjer: Pogreska momcadi u posjedu lopte ili dvostruko vodenje je sudeno igracu Al

koji vodi loptu. Kada se igra treba nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B, igrac¢ B2
nacini pogresku na igracu A2

(a) prije

(b) nakon

nego/sto je lopta na raspolaganju za ubacivanje momcadi B. To je treca ekipna pogreska
momcadi B u Cetvrtini.

Tumacenje:

Oba prekrsaja su se dogodila u istom periodu kada je sat za igru stajao i

(a) prije nego je lopta postala Ziva kod ubacivanja za momcad B. Stoga, kazne iste tezine
¢e se ponistiti.
Posto je momcad A bila u posjedu lopte prije prvog prekida, igra ée se nastaviti
ubacivanjem lopte za momcad A na najbliZzem mjestu gdje se pogreska igraca Al
dogodila. Momc¢ad A imati ée preostalo vrijeme na satu za napad.

(b) nakon Sto je lopta postala Ziva za ubacivanje momcadi B. Kazna za prvi prekrsaj ne
moZe se vise ponistiti.
Ubacivanje lopte zbog pogreske igraca B2 ponistiti ¢e se s ranijim posjedom lopte
zbog prekrsaja Al. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A na najblizem
mjestu gdje se pogreska igraca B2 dogodila. Ako je u zadnjem polju, momcad A ée
imati 24 na satu za napad. Ako je u prednjem polju, momcéad A ée imati 14 sekundi
na satu za napad.
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Clanak 43  Slobodna bacanja

43-1

Tvrdnja: Igra¢éima na skoku prilikom slobodnih bacanja dozvoljeno je zauzeti
naizmjeni¢ne pozicije na skakackim mjestima. Igraci koji nisu na skakackim mjestima
ostati ée iza produZene linije slobodnih bacanja i iza linije za 3 poena sve dok se
slobodno bacanje ne zavrsi.

43-2

Primjer: Al izvodi zadnje slobodno bacanje. Nitko od igra¢a iz momcadi B nije zauzeo
skakacka mjesta na koja imaju pravo.

Tumacenje: Za vrijeme slobodnih bacanja igra¢i mogu zauzeti samo mjesta na koja
imaju pravo. Ako odluce da ne zauzmu ta mjesta za skok, trebaju ostati iza produzetka
linije za slobodna bacanja i iza linije za 3 poena, sve dok se slobodno bacanje ne zavrsi.

43-3

Tvrdnja: Ako za vrijeme zadnjeg slobodnog bacanja igraci obje momcadi nacine prekrsaj
ranijeg ulaska tijekom slobodnog bacanja, to je situacija podbacivanja.

43-4

Primjer: B2 ude u polje ogranicenja prije nego je lopta napustila ruke izvodaca kod
zadnjeg slobodnog bacanja. Izvodac¢ Al promasi obruc.

Tumacenje: Ovo je prekrsaj prilikom izvodenja slobodnog bacanja igraca Al i B2. Ovo
je situacija podbacivanja.
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Clanak 44 Greske koje se mogu ispraviti

44-1 Tvrdnja: Suci mogu ispraviti greske iz kategorije 1 jedino ako je pravilo neispravno
primijenjeno u sljedec¢im situacijama:
e Dodijeljen je nezasluZeni broj slobodnog/ih bacanja
e Propust dodjeljivanja zasluZzenog slobodnog/ih bacanja
e Dopusteno pogresnom igracu izvesti slobodno/a bacanja
e Pogresan igrac upucen izvesti slobodno/a bacanja
e Pogresno dodijeljeni ili ponisteni poen/i
e Pogresno pokazana pogreska igraca, trenera ili momcadi.
e Pogreska zapisnicara, ukljucujudi:
(a) pogresno upisani ili neupisani poeni
(b) pogresno upisana ili neupisana pogreska igraca, trenera ili momdcadi
(c) pogresno upisana ili neupisana minuta odmora krivoj momcadi.
o Pogreske sata za igru, ukljucujuci kvar, ili gresku kod pokretanja ili zaustavljanja sata za
igru ili postavljanja ispravnog vremena na satu za igru.
e Suci mogu ispraviti greske iz kategorije 2 jedino ako je pravilo neispravno primijenjeno
u sljedec¢im situacijama:
Greske sata za napad, ukljucujuci kvar, ili gresku kod pokretanja ili zaustavljanja sata za
napad ili postavljanja ispravnog vremena na satu za napad.
44-2 Tvrdnja: Da bi bile ispravljene, greske iz kategorije 1 moraju biti otkrivene i ispravljene

od strane sudaca, opunomocenika, ako je nazocan, ili pomoénih sudaca kako slijedi:

Ako se greska dogodi prije nego sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u cetvrtoj
Cetvrtini, greSka mora biti otkrivena i ispravljena prije nego satu za igru ostane 2:00
minute ili manje.

Ako se greska dogodi prije nego sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u cetvrtoj
Cetvrtini, ali suci prvi puta zaustave igru sa 2:00 minute ili manje koje su ostale na satu
za igru, greska mora biti otkrivena i ispravljena prije nego lopta ponovno postane Ziva.
Ako se greska dogodi nakon Sto sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u Cetvrtoj
Cetvrtini ili produzetka, greska mora biti otkrivena i ispravljena prije nego lopta postane
Ziva nakon prvog puta Sto su suci zaustavili igru iz bilo kojeg razloga nakon greske.

44-3

Primjer: Sa 3:37 na satu za igru u drugoj cetvrtini, B1 nacini pogresku na Al. To je

Cetvrta pogreska momcadi B u Cetvrtini. A1 su pogresno dodijeljena 2 slobodna bacanja.
Greska je otkrivena

(a) sa 4:48 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.

(b) sa 0:39 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.
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Tumacenje:

U slucaju (a), gresSka se moZze ispraviti.

U slucaju (b), prilika za ispraviti gresku je zavrsila. GreSka se viSe ne moze ispraviti i biti ce
zanemarena.

44-4 Primjer: Sa 2:13 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, B1 nacini pogresku na Al. To je Sesta
pogreSka momcadi B u cetvrtoj Cetvrtini. Igracu Al su dodijeljena 2 slobodna bacanja.
Umjesto A1, suci upute A2 da izvede 2 slobodna bacanja. Greska je otkrivena
(a) kada je sat za igru zaustavljen na 1:49 u Cetvrtoj Cetvrtini (to je bilo prvo zaustavljanje
igre nakon slobodnih bacanja).

(b) kada je sat za igru zaustavljen na 1:23 u Cetvrtoj Cetvrtini (to je bilo trece zaustavljanje
igre nakon slobodnih bacanja).

Tumacenje:

U slucaju (a), greska se moze ispraviti.

U slucaju (b), prilika za ispraviti gresku je zavrsila. Gresku vise nije mogucde ispraviti i biti ¢e
zanemarena.

44-5 Primjer: Sa 1:14 S 2:13 na satu za igru u Cetvrtoj ¢etvrtini, B1 nacini pogresku na A1l koji
je u momentu Suta na ko$ za 2 poena. Lopta ne ude u kos. Sudac greSkom igracu Al prizna
pogodak i dodijeli 1 dodatno slobodno bacanje. Greska je otkrivena
(a) prije nego se igra nastavila nakon slobodnog bacanja.

(b) prvi puta kada je igra zaustavljena nakon Sto je nastavljena poslije slobodnog bacanja s
0:59 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.

(c) za vrijeme intervala igre izmedu Cetvrte Cetvrtine i prvog produzetka.

(d) sa 3:59 na satu za igru u produzetku.

Tumacenje:

U (a) i (b), greska se moze ispraviti.

U (c) i (d), prilika za ispraviti gresku je zavrsila. GreSku viSe nije moguce ispraviti i biti ce
zanemarena.

44-6 Tvrdnja: Ako greska ukljucuje pogresno dodijeljena nezasluzena slobodno/a bacanje/a,
greska je otkrivena u vremenskom ogranicenju po pravilima, greska ce biti ispravljena kako
slijedi:

Slobodno/a bacanje/a koja su izvedena zbog greske ¢e biti ponistena i igra ¢e se nastaviti
kako slijedi:

e Ako sat za igru nije radio nakon greske, lopta ce biti dodijeljena za ubacivanje na
produzenoj liniji slobodnih bacanja momcéadi c¢ija su slobodna bacanja
ponistena.

e Ako je sat za igru vec radio nakon greske, igra ée se nastaviti na najblizem mjestu
gdje je bila zaustavljena da bi se greska ispravila.
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44-7

Primjer: Sa 3:37 na satu za igru u drugoj Cetvrtini, B1 nacini pogresku na Al. To je
Cetvrta pogreSka momcadi B u Cetvrtini. Sudac pogresno dodijeli igracu Al 2 slobodna
bacanja. Greska je otkrivena

(a) nakon sto je lopta na raspolaganju igracu Al za prvo slobodno bacanje.

(b) nakon Sto je igrac€ Al izveo oba slobodna bacanja, ali prije nego je sat za igru poceo
raditi nakon drugog slobodnog bacanja.

(c) sa 4:48 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.

Tumacenje:

U svim slucajevima, gresku je moguce ispraviti. Slobodna bacanja, bez obzira uspjesna
ili ne, ¢e se ponistiti.

U (a) i (b), igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A u produzetku linije
slobodnog bacanja, nasuprot zapisnickom stolu, s 14 sekundi na satu za napad.

U (c), nakon sto se ispravi greska igra ¢e se nastaviti na najbliZem mjestu gdje je
zaustavljena da bi se greska ispravila.

44-8

Tvrdnja: Ako greska predstavlja propust sudaca da ne dodijele zasluzeno/a slobodno/a
bacanje, i greSka je otkrivena unutar vremenskog ogranic¢enja pravilima, greska ce se
ispraviti kako slijedi:
e Ako nije bio promjene posjeda lopte nakon sto se greska dogodila, igra ¢e se
nastaviti nakon ispravljanja greske kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja.
e Ako je ista momcad postigla pogodak nakon Sto joj je krivo dodijeljen posjed
lopte za ubacivanje, greska ¢e se zanemariti.
e Ako je sat za igru vec¢ radio, i dosSlo je do promjene posjeda lopte nakon
ispravljanja greske, igra ¢e se nastaviti na najblizem mjestu gdje bila zaustavljena
da bi se greska ispravila.

44-9

Primjer: B1 nacin pogresku na Al u drugoj Cetvrtini. To je peta pogreska momcadi B u
Cetvrtini. Momcadi A se pogresno dodijeli ubacivanje lopte. Odmah nakon A2 vodi
loptu

(a) u prednjem polju

(b) u prednjem polju kada B2 izbije loptu van granica igraliSta

(c) i postigne pogodak.

kada se greska ne dodjeljivanja slobodnih bacanja za igra¢a A1l otkrije.

Tumacenje:

U (a) i (b) greska se moZe ispraviti. Igra¢ Al ée izvesti 2 slobodna bacanja i igra ce se
nastaviti nakon drugog slobodnog bacanja kao nakon svakog zadnjeg slobodnog
bacanja.

U (c), momcad A je postigla pogodak nakon greske. Greska se vise ne moZze ispraviti i
biti ¢e zanemarena.
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44-10

44-11

44-12

Primjer: B1 nacini pogresku na Al u drugoj Cetvrtini. To je peta pogreska momcadi B u
Cetvrtini. Momcadi A je pogresno dodijeljeno ubacivanje lopte. A2 postigne pogodak
nakon $to je dodijeljeno pogresno ubacivanje lopte. Greska se otkrije

(a) kada je lopta na raspolaganju igracu B1 na €elnoj liniji za ubacivanje nakon pogotka
igraCa A2.

(b) kada suci zaustave igru nakon dodatne 3 minute igre.

(c) za vrijeme poluvremena.

(d) sa 2:54 minute na satu za igru u Cetvrtoj cetvrtini.

Tumacenje:
U svim slucajevima, greska ¢e se zanemariti zbog toga Sto je momcad A postigla
pogodak nakon Sto joj je greSkom dodijeljeno ubacivanje lopte van granica igralista.

Primjer: B1 nacini pogreSku na A1 u momentu Suta na koS u drugoj Cetvrtini. Nakon
toga, treneru momcadi B se dosudi tehnic¢ka pogreska. Momcadi A se pogresno dodijeli
samo 2 slobodna bacanja zbog pogreske igraca B1. Al izvede 2 slobodna bacanja, drugo
je uspjesno.

Greska je otkrivena

(a) kada je lopta na raspolaganju igracu B2 na celnoj liniji za izvodenje nakon drugog
slobodnog bacanja igraca Al.

(b) kada suci zaustave igru nakon dodatne 3 minute igre.

(c) za vrijeme poluvremena.

(d) sa 1:54 minute na satu za igru u ¢etvrtoj cetvrtini.

Tumacenje:

U (a), (b) i (c), greska se moZe ispraviti.

A1 ce izvesti slobodno bacanje bez skakaca. Igra ée se nastaviti na najblizem mjestu gdje
je zaustavljena kako bi se greska ispravila.

U (d), prilika za ispravljanjem greske je zavrSila. Gresku viSe nije moguce ispraviti i biti
¢e zanemarena.

Primjer: B1 nacini pogresku u treéoj Cetvrtini na Al koji vodi loptu. To je peta pogreska
momcadi B u Cetvrtini. Al se dodijele 2 slobodna bacanja. Nakon prvog neuspjesnog
slobodnog bacanja, igra¢ B1 u skoku hvata loptu i igra se greSkom nastavi. Greska je
otkrivena

(a) kada B2 vodi loptu u terenu.

(b) sa 2:54 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.

(c) sa 0:39 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.

(d) sa 4:32 na satu za igru u produzetku.
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Tumacenje:

U (a)i(b), greska se moze ispraviti. Al ¢e izvesti drugo zasluZeno slobodno bacanje. Ako
je Al na klupi za rezervne igrace i u mogucnosti za igru, A1 mora udi u igru da bi izveo
slobodno bacanje. Ako je Al iskljucen ili diskvalificiran, trener momcadi A ée odabrati
izvodaca.

Slobodno bacanje ce se izvesti bez skakaca. Igra ce se nastaviti na najblizem mjestu gdje
je zaustavljena kako bi se greska ispravila.

U (c) i (d), prilika za ispravljanjem greske je zavrsila. Gresku viSe nije mogude ispraviti i
biti ¢e zanemarena.

44-13

Tvrdnja: Ako greska ukljucuje da je pogreSnom igracu dozvoljeno da izvede slobodno/a
bacanje/a, bez obzira je li ono uspjesno ili ne, ono ¢e se ponistiti. Ako igra jo$ nije
nastavljena, lopta ¢e se dodijeliti protivnickoj momdcadi za ubacivanje u produzetku
linije slobodnog bacanja na suprotnoj strani zapisnickog stola.

Ako je igra nastavljena, biti ¢e zaustavljena da bi se greska ispravila. Nakon ispravljanja
greske, igra ¢e se nastaviti na najblizem mjestu gdje je bila zaustavljena.

Ako suci otkriju, prije nego je lopta napustila ruke izvodaca slobodnog bacanja kod
prvog slobodnog bacanja, da taj pogreSan igra¢ ima namjeru izvesti sljedede
slobodno/a bacanje/a, pogresan igra¢ ¢e odmah biti zamijenjen ispravnim izvodacem
slobodnog/ih bacanja, bez bilo kakvih kazni.

44-14

44-15

Primjer: B1 nacini pogresku na Al koji vodi loptu, kada se oglasi sat za igru za kraj trece
Cetvrtine. To je Sesta pogreska momcadi B u Cetvrtini. Suci odluée da je pogreska igraca
B1 nadinjena s 0.3 sekunde na satu za igru. Al se dodijele 2 slobodna bacanja. Umjesto
Al, igra¢ A2 pokusa izvesti 2 slobodna bacanja. Greska je otkrivena nakon sto je lopta
napustila ruke izvodacda A2 kod prvog slobodnog bacanja.

Tumacenje: Slobodna bacanja igraca A2 ce se ponistiti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem
lopte za momcad B u produzetku linije slobodnog bacanja nasuprot zapisnickom stolu,
s 0.3 sekundi na satu za igru.

Primjer: Sa 3 sekunde na satu za igru u trecoj ¢etvrtini, B1 nacini pogresku na Al koji je
u momentu Suta na kos. Al se dodijele 2 slobodna bacanja. Umjesto Al, igra¢ A2
pokusa izvesti 2 slobodna bacanja. Treca €etvrtina se zavrsi. Greska je otkrivena

(a) za vrijeme intervala igre izmedu trece i Cetvrte Cetvrtine

(b) nakon sto lopta postane Ziva za pocetak Cetvrte Cetvrtine, s viSe od 2:00 minute na
satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.

(c) sa 2:00 minute ili manje na satu za igru u Cetvrtoj cetvrtini.
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Tumacenje:

U (a) i (b) greska se moZe ispraviti. Slobodna bacanja igraca A2 ce se ponistiti.

U (a), Cetvrta Cetvrtina ¢e poceti sukladno promjenjivom posjedu na produzenoj liniji
sredisnje linije.

U (b), igra ¢e se nastaviti na najblizem mjestu gdje je bila zaustavljena kako bi se greska
ispravila.

U (c) prilika za ispravljanjem greske je zavrsila. Gresku vise nije mogude ispraviti i biti ¢e
zanemarena. lgra ¢e se nastaviti.

44-16

Tvrdnja: Ako gresSka ukljuuje odluku suca da uputi pogreSnog igra¢ da izvede
slobodno/a bacanje/a, bez obzira je li uspjesno ili ne, ista ¢e biti poniStena i ispravni
igraC ¢e izvesti slobodna bacanja.

Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja, osim ako je igra bila
nastavljena pa se zaustavila da se greska ispravi. U tom slucaju igra ée se nastaviti na
najblizem mjestu gdje je zaustavljena da bi se greska ispravila.

44-17

44-18

Primjer: B1 nacini pogresku na Al koji vodi loptu kada se oglasi signal za kraj trece
Cetvrtine. To je Sesta pogreSka momcadi B u Cetvrtini. Suci odluc¢e da se pogreska B1
dogodila s 0.3 sekunde na satu za igru. Al su dodijeljena 2 slobodna bacanja. Umjesto
A1, suci upute A2 da izvede 2 slobodna bacanja. Greska se otkrije nakon Sto je lopta
napustila ruke A2 kod prvog slobodnog bacanja.

Tumacenje: Slobodno bacanje A2 ée se ponistiti. Al e izvesti 2 slobodna bacanja. Igra
ce se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja.

Primjer: B1 nacini pogreSku na A1 u momentu Suta na kos. Al se dodijele 2 slobodna
bacanja. Umjesto Al, suci upute A2 da izvede 2 slobodna bacanja. Za vrijeme drugog
slobodnog bacanja lopta dira obruc, A3 skoci i postigne pogodak. Greska se otkrije prije
nego je lopta bila na raspolaganju momcadi B za izvodenje iza ¢elne linije.

Tumacenje: Slobodna bacanja igraca A2, bila uspjesnaili ne, ¢e se ponistiti. Pogodak A3
ce se priznati. A1l e izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte za momcad B s najblizeg mjesta gdje je igra zaustavljena da bi se
greska ispravila, u ovom slucaju iza celne linije.

44-19

Tvrdnja: Ako greska ukljucuje krivo dodijeljene ili ponistene poene, i ista se otkrije
unutar vremenskog ogranicenja pravilima, greska ¢e biti ispravljena u zapisniku kako
slijedi:
e Poeni ¢e se ponistiti ili dodijeliti prema primjenjivoj situaciji.
e Ako je slobodno/a bacanje/a krivo dodijeljeno, izvedeno/a bacanje/a, ako/su
uspjesno/a, biti ¢e ponistena $to je rezultat ispravljanja greske.
e Ako slobodno/a bacanje/a greskom nije dodijeljeno, slobodno/a bacanje/a ¢e
izvesti igrac koji je imao pravo da ih izvede Sto je rezultat ispravljanja greske.
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44-20 Primjer: Sa 0:57 na satu za igru u cetvrtoj cetvrtini, Al ispusti loptu tijekom Suta na koS

44-21

kada A2 nacini pogresku dalje od lopte. Lopta ispravno ude u kos, ali suci greSkom
poniste pogodak. Greska je otkrivena

(a) sa 0:43 sekunde na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, kada su suci zaustavili igru prvi
puta zbog sljedeée pogreske.

(b) nakon Sto je lopta postala Ziva nakon zaustavljanja igre s 0:43 na satu za igru u
Cetvrtoj Cetvrtini.

Tumacenje:

U (a), greSka se moZze ispraviti. Zapisnik ¢e biti ispravljen dodajuci 2 poena momcdcadi A.
Igra ¢e se nastaviti na najbliZzem mjestu gdje je zaustavljena da bi se greska ispravila.

U (b), prilika za ispravljanjem greske je zavrsila. Gresku vise nije mogude ispraviti i biti
¢e zanemarena.

Primjer: Sa 3:32 na satu za igru u drugoj Cetvrtini, B1 nacini pogresku na A1 u momentu
Suta na koS za 2 poena. Lopta ne ude u kos. Suci pogresno dodijele igracu Al 2 poena i
1 dodatno slobodno bacanje. Greska je otkrivena kada je sat za igru bio zaustavljen sa
(a) 5:21 na satu za igru u trecoj Cetvrtini.

(b) 1:02 u Cetvrtoj Cetvrtini ili bilo kada u produzetku.

Tumacenje: Greska nezasluzenog dodjeljivanja 2 poena u drugoj Cetvrtini se moze
ispraviti u bilo koje vrijeme prije nego je na satu za igru 2:00 minute ili manje u Cetvrtoj
Cetvrtini.

U (a) greska se moZe ispraviti. Zapisnicar, nakon konzultacija s prvim sucem, ¢e ponistiti
pogresno dodijeljena 2 poena. Al e izvesti 1 slobodno bacanje bez obzira je li prvo
slobodno bacanje u drugoj ¢etvrtini bilo uspjesno ili ne.

Al mora uéi na teren kako bi izveo 1 slobodno bacanje, osim ako je Al iskljucen ili
diskvalificiran. Ako je Al iskljucen ili diskvalificiran, bilo koji igra¢ momcadi A ili zamjenik
odreden od strane trenera momcadi A ée izvesti slobodno bacanje.

Igra ¢e se nastaviti na najblizem mjestu gdje je zaustavljena da bi se greska ispravila.

U (b), prilika za ispravljanjem greske je zavrsila. GreSku vise nije mogude ispraviti i biti
¢e zanemarena.

44-22

Tvrdnja: Ako greska ukljucuje pogresno pokazanu pogresku igraca, trenera ili momcadi
i otkrivena je unutar vremenskog ogranicenja pravilima, greska c¢e se ispraviti kako
slijedi:

Zapisnik ¢e se ispraviti i bilo koji igrac ili trener greSkom iskljucen ili diskvalificiran kao
rezultat pogreSnog pokazivanja ¢e biti vracen i bilo koji igrac ili trener koji postaje
iskljucen ili diskvalificiran zbog ispravka ce biti iskljucen ili diskvalificiran. Neée se
primijeniti nikakva kazna.

44-23

Primjer: Sa 5:47 na satu za igru u prvoj Cetvrtini, B1 nacini pogreSku na Al. Sudac
pokaZe da je pogresku ucinio B2. Greska se otkrije
(a) za vrijeme poluvremena.
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(b) kada je igra zaustavljena sa 2:21 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.
(c) kada je igra zaustavljena sa 2:00 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini ili bilo kada u
produzetku.

Tumacenje: Greska pokazane pogreske krivog igra€ se moze ispraviti u bilo koje vrijeme
prije nego je na satu za igru 2:00 minute ili manje u cetvrtoj Cetvrtini.

U (a) i (b) greska se moZe ispraviti. Zapisnicar, nakon konzultacija s prvim sucem, ¢e
ispraviti zapisnik brisanjem pogreske igracu B2 i ispravno upisati pogresku igracu B1.
Ako je B2 greSkom iskljucen, taj igrac ¢e se vratiti u igru. Ako je B1 trebao biti iskljucen
ranije, B1 ¢e sada biti isklju¢en. Nece se primijeniti nikakva kazna.

U (c), prilika za ispravljanjem greske je zavrsila. Gresku viSe nije moguce ispraviti i biti
¢e zanemarena.

44-24

Tvrdnja: Ako se greska u zapisniku, ukljucujuéi propust neupisivanja ili

e Pogresnog upisivanje poena

e Upisivanje pogreske krivom igracu, treneru ili momcadi.

e upisivanje minute odmora krivoj momdcadi
otkrije unutar vremenskog ogranic¢enja pravilima, zapisnik ¢e biti ispravljen. Bilo koji
igra€ greskom iskljucen ili diskvalificiran kao rezultat krivo pokazane pogreske ¢ée biti
vracen u igru i bilo koji igrac ili trener koji je bio iskljucen ili diskvalificiran zbog
ispravljanja greske ce biti iskljucen ili diskvalificiran. Nece se primijeniti nikakva kazna.

44-25

Primjer: Sa 3:45 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, momcad A zatraZi drugu minutu
odmora u drugom poluvremenu. Zapisnicar greSkom upiSe drugu minutu odmora
momcadi B u drugom poluvremenu. Lopta izade izvan terena i suci zaustave igru

(a) sa 2:02 na satu za igru Cetvrtoj ¢etvrtini i momcadi B se odobri minuta odmora.
(b) sa 1:45 na satu za igru u Cetvrtoj cetvrtini i momcadi B se odobri minuta odmora.

Momcadi B je receno da joj je ovo tre¢a minuta odmora u drugom poluvremenu, zbog
toga momcad B nema viSe preostale minute odmora. Trener momcadi B inzistira da se
dogodila greska. Zapisnicar se konzultira s prvim sucem i greska je otkrivena.

Tumacenje:

U slucaju (a), greska se moze ispraviti. Zapisnicar, nakon konzultacija s prvim sucem, ¢e
ispraviti zapisnik briSu¢i minutu odmora momcadi B i zapisati ¢e minutu odmora
momcadi A.

U slucaju (b), greska pri upisivanju minute odmora pogresnoj momcadi se viSe ne moze
ispraviti jer je greska morala biti otkrivena prije nego je na satu za igru 2:00 minute ili
manje u Cetvrtoj Cetvrtini.

Ako je minuta odmora pocela, moméad B koristi svoju zadnju dopustenu minutu
odmora u drugom poluvremenu. Ako minuta odmora nije zapocela, trener momcadi B
moZze povuci svoj zahtjev za minutom odmora.
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44-26

Primjer: Sa 3:34 na satu za igru u prvoj ¢etvrtini, treneru momcadi A se dosudi tehnicka
pogreska. Zapisnicar greskom upiSe tehni¢ku pogresku treneru momcadi B. Greska je
otkrivena

(a) za vrijeme poluvremena.

(b) kada je igra zaustavljena sa 3:31 na satu za igru u cetvrtoj Cetvrtini.

(c) kada je igra zaustavljena sa 1:02 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini ili bilo kada u
produzetku.

Tumacenje: Greska upisivanja tehnicke pogreske pogresnoj momcadi se moZze ispraviti
prije nego je na satu za igru 2:00 minute ili manje u etvrtoj etvrtini.

U (a) i (b), greska se moze ispraviti. Zapisnicar, nakon konzultacija s prvim sucem, ce
ispraviti zapisnik briSuc¢i upisanu tehni¢ku pogresku treneru momdcadi B i ispravno
upisujuci tehnicku pogresku treneru momcadi A. Nece se primijeniti nikakva kazna.

U (c) prilika za ispravljanjem greske je zavrsila. Gresku vise nije moguce ispraviti i biti ¢e
zanemarena.

Igra ¢e se nastaviti na najbliZzem mjestu gdje je zaustavljena da bi se greska ispravila.

44-27

Tvrdnja: Ako greska ukljucuje gresku na satu za igru, ukljucujudi kvar, ili krivo pokretanje
ili zaustavljanje sata za igru ispravno, ili namjestanje ispravnog vremena na satu za igru,
greska se moze ispraviti kao slijedi:

Ako je greska otkrivena unutar vremenskog ograni¢enja prema pravilima, sat za igru c¢e
se ispraviti, s dodanim ili oduzetim vremenom, $to je bilo nuzno da se greska ispravi.

44-28

44-29

Primjer: Sa 2:44 na satu za igru u prvoj Cetvrtini, sat za igru je zaustavljen zbog prekrsaja
lopte izvan terena. Nakon ubacivanja lopte, s 24 sekunde na satu za napad, zbog kvara
na satu za igru, nisu bili vidljivi brojevi na zaslonu sata. Suci zaustave igru s 15 sekundi
na satu za napad.

Tumacenje: Greska sata za igru koji nije radio se moze ispraviti. Igra ¢e se nastaviti na
mjestu gdje je bila zaustavljena sa 2:35 na satu za igru, s 15 sekundi na satu za napad.

Primjer: Sa 2:43 na satu za igru u prvoj Cetvrtini, sat za igru je zaustavljen zbog prekrsaja
lopte izvan terena. Prije ubacivanja lopte, brojevi na zaslonu sata za igru nestanu.
Mijeritelj vremena resetira sustav. Kada sustav ponovno proradi, sat za igru se krivo
postavi na 1:43. Greska je otkrivena

(a) kada je igra zaustavljena sa 0:27 na satu za igru u prvoj cetvrtini.

(b) za vrijeme poluvremena.

(c) za vrijeme intervala izmedu trece i Cetvrte Cetvrtine.

(d) kada je igra zaustavljena s 2:21 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini.

(e) kada je igra zaustavljena s 1:15 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini ili bilo kada u
produzetku.
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Tumacenje: U (a), (b), (c) i (d) greska pogreSnog postavljanja sata za igru se moze
ispraviti.

U (a), 1 minuta ¢e se dodati na satu za igru. Igra ¢e se nastaviti na mjestu gdje je
zaustavljena sa 1:27 na satu za igru.

U (b) nakon intervala u poluvremenu, momcadi ¢e igrati u istom smjeru kao Sto su igrale
u prvom poluvremenu, s ekipnim pogreSkama i minutama odmora nastavljajuci od
vremena gdje je igra bila zaustavljena zbog poluvremena. 1:00 minuta ¢e poceti s
ubacivanjem lopte u promjenjivom posjedu za momcad koja je imala pravo na
ubacivanje lopte kod promjenjivog posjeda. Nakon 1:00 minute igre, treca Cetvrtina ée
poceti ubacivanjem lopte kod promjenjivog posjeda za momcad koja je imala pravo na
ubacivanje lopte kod sljedeceg promjenjivog posjeda.

U (c), Cetvrta Cetvrtina ce se igrati 11 minuta.

U (d), 1 minuta ¢e se dodati na satu za igru. Igra ¢e se nastaviti na mjestu gdje je
zaustavljena sa 3:21 na satu za igru.

U (e) prilika za ispravljanjem greske je zavrsila. Gresku vise nije mogudée ispraviti.

44-30 Tvrdnja: Da bi se mogla ispraviti, greska kategorije 2 sata za igru, mora biti otkirvena od
strane sudaca, opunomocenika, ako je nazocan, ili pomoénih sudaca i ispravljena
e Kada je lopta Ziva odmah nakon greske i suci zaustave igru da bi ispravili gresku,
ili
e Kada suci prvi puta zaustave igru iz bilo kojeg razloga, kada momcad u posjedu
lopte u trenutku greske ostaje u posjedu lopte ili momcad koja ima pravo na
posjed lopte kada je igra zaustavljena.
Sat za napad e se postaviti na ispravno vrijeme.
Gresku sata za napad vise nije moguce ispraviti nakon
e Promjene posjeda zive lopte nakon greske.
e Momcad koja je u posjedu lopte postigne valjani pogodak.
e Lopta postane mrtva kada se sat za igru oglasio za kraj utakmice.
44-31 Primjer: Sa 20 sekundi na satu za napad A1l vodi loptu u prednjem polju kada se sat za
igru iznenada resetira na 24 sekunde. Greska se otkrije 4 sekunde kasnije
(a) kada suci zaustave igru.
(b) kada je igra zaustavljena zbog toga sto je B1 izbacio loptu izvan terena.
Tumacenje: U oba slucaja, momcad A ¢e imati loptu za ubacivanje na najblizem mjestu
gdje se igra zaustavila. Sat za igru ce se ispraviti na 16 sekundi.
44-32 Primjer: Momcadi A je dodijeljena lopta za ubacivanje. Sat za igru bi trebao biti

namjesten na 14 sekundi, ali se greSkom namijesti na 24 sekundi. Al hvata loptu u
terenu i vodi ju u prednjem polju 10 sekundi. Greska se otkrije

(a) kada suci zaustave igru.

(b) kada je igra zaustavljena zbog toga sto je B3 izbacio loptu izvan terena.
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44-33

44-34

44-35

Tumacenje: U oba slucaja, momcad A ¢e imati loptu za ubacivanje na najbliZzem mjestu
gdje je igra zaustavljena. Sat za igru ¢e se namjestiti na 4 sekunde.

Primjer: Momcadi A je dodijeljeno ubacivanje lopte u zadnjem polju. Sat za napad bi se
trebao postaviti na 24 sekunde, ali se pogresno postavi na 14 sekundi. Al hvata loptu
u terenu i vodi ju u prednjem polju. Greska se otkrije 8 sekundi kasnije

(a) kada suci zaustave igru.

(b) kada je igra zaustavljena jer je je B1 izbacio loptu izvan terena.

Tumacenje: U oba slucaja, momcad A ¢e imati loptu za ubacivanje na najblizem mjestu
gdje je igra zaustavljena. Sat za igru ¢e se namjestiti na 16 sekundi.

Primjer: Momcadi A je dodijeljeno ubacivanje lopte u zadnjem polju. Sat za napad bi se
trebao postaviti na 24 sekunde, ali se pogresno postavi na 14 sekundi. A1 hvata loptu
u terenu, vodi ju u prednjem polju i u momentu je Suta na koS. Sat za napad se oglasi
dok je lopta u zraku. Lopta

(a) promasi obruc i odmah ju uhvati A2 u skoku. Suci zaustave igru zbog prekrsaja isteka
napada.

(b) promasi obruc i odmah ju uhvati B2 u skoku. Suci zaustave igru zbog prekrsaja isteka
napada.

Pomoc¢ni suci otkriju gresku na satu za napad.

Tumacenje:

U oba slucaja, prekrsaj isteka napada ¢e se zanemariti.

U (a), momcadi A ¢ée se dodijeliti lopta za ubacivanje na najblizem mjestu gdje je igra
bila zaustavljena, s 10 sekundi na satu za napad.

U (b), posto je momcad B stekla novi posjed lopte, momcadi B ée se dodijeliti lopta za
ubacivanje na najblizem mjestu gdje je igra bila zaustavljena, s 24 sekundi na satu za
napad.

Primjer: Momcadi A je dodijeljeno ubacivanje lopte u zadnjem polju. Sat za napad bi se
trebao postaviti na 24 sekunde, ali se pogresno postavi na 14 sekundi. Al hvata loptu
u terenu, vodi ju u prednjem polju i u momentu je Suta na kos.

(a) Pokusaj Suta Al je neuspjeSan, nakon cega B2 stekne posjed lopte i zapocinje
vodenije.

(b) Pokusaj Suta A1l je uspjesan.

Suci otkriju gresku i zaustave igru da bi ispravili sat na napad.

Tumacenje: U oba slucaja, greska se vise ne moZe ispraviti jer se/je nakon greske
(a) promijenio se posjed lopte.
(b) ista momcad postigla pogodak.
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Dodatak B

B-1

1. Samao je glavni trener
diskvalificiran

2. Samaje prvi pomecni
trener diskvalificiran

3. Oba, glavnitrener i
prvi pomocni trener su
diskvalificirani

4. Zamjenik je
diskvalificiran.

5. Dwa zamjenika i
iskljueni igraf su
diskvalificirani.

f.  Pratedi clan stoZera
je diskvalificiran,

7. Dwa pratecaa dana
stoZera su
diskvalificirana.

Listopad 2024, verzija 1.0a

Zapisnik — iskljuCujuce pogreske
Primjeri iskljufujucih pogresaka razli€itih osoba:
Zhoe napuitanja sluZbenog

prostora klupe i nepomaganja ili
pokuzaja pomaganja sucima

Glavnd trener oy | F

Prvi pomodéni trenar

Kazna: 2 shobodne bacanja + posjed

Glavnl trensr By

Prdi pomodni trener D|F

E

Kazna: 2 giohodna hacanja + posjed

Ibop aktivnog sudjelovanja u tutnjavi

Glavnl transr

Dz

Prei pomadni franer

Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed

Glavni irener

Prd pomesiei nener

F

F

Kazna: 4 slobodna bacanga + posjed

Glavni trener pz| F]F Glavnl trener oz] F | F

Bri T o £l E Prei pomodni renae | pg | F | F

Kazna: 2 slobedna bacanja + posjed Kazna: 4 slobodna bacanfa + posjed

Glavni trener Ba Glayni tremer Bz

i pomodni e Prvi pomocni trener

Igrad T (pa [ ra| O] F ¥ Igrat 7 | Pa[P2| ma| F|F
Kazna: 2 slobodna bacanja + posjed Kazna: 4 slobodna bacanja + posjed

Glavni transs B2 Gl Mamer Bs

Prid poma£nl trenar Pril pamocnl ranes

Igrad T P [P (D [F | F igrad ¥ Po|Pe|D: | F|F
Igrel 10 Pz T P o) F | igrat1d P2 | T oy | F
Igrag 11 Px|lTa | PP OF Igrat 11 PafTa| P | P | P | nF
Kazna: 2 slobadna bacanjs + posjed Karna: 8 slobodna bacanja « posjied

Glavni trange o:|(® e R 82 |(8J

Frvi pomedai iamer P pamodni Ingnar

Karna: 2 slobodna bacanja + posjed Kazna- 4 shobodna bacanja + posjed

Prel posmmiseni trans Prei paaminnl trana

Kazna: 2 skobodna bacanja + posjed Kazna: § slobodna bacanja + posjed
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B-2 Primjeri tehniékih pogreSaka glavnom treneru zbog njegovog osobnog nesportskog
ponasanja ili iz bilo kojeg drugog razloga, u kombinaciji s iskljuéenjem prateceg clana
mom¢cadi zbog napustanja prostora klupe moméadi tijekom tuénjave:

1. U prvoj éetvrtini dolazi do tuénjave s & Ciav —
i i P .. avni trener Ba 4 ) C1
iskljucenjem prateceg Clana delegacije. A Glavni trener nije
U trecoj Getvrtini, dosudena je tehnicka Prvi pomocni trener iskliug
. iskljuéen
pogreska glavnom treneru zbog . i
njegovog osobnog nesportskog Kazna: 1 slobodne bacanje
ponadanja.
2 .Up.N?J D.ewmm do'.aﬂ [51'0 tuénjave s - Glavni frener Bz [ B) B4 Glavni trener nije
iskljuéenjem prateceg €lana delegacije. i _ A iskliugen
U trecoj éetvrtini, dosudi se tehnicka Prvi pomocni trener .
pogreska glavnom treneru zbog bilo Kazna 1 slobodno bacanje
kojeg razloga.
3. U prvoj Getvrtini dolazi do tuénjave s Clavni rener " Glavni trener je
iskliugeni P - B2l B ) C1| C1 GD .
juéenjem pratec¢eg élana delegacije. automatski
U trecoj Eatvrtini, dosudena je tehnicka Prvi pomoéni trener iskljuéen zbog 2 C
pogreska glavnom treneru zbog - _ pogreske
njegovog osobnog nesportskog Kazna: 1 slobodno bacanje
pona3anja.

U Eetvrtoj Getvrtini dosudi se jos
jedna tehnicka pogreska glavnom
treneru zbog njegovog osobnog
nesportskog ponaanja.

4. U prvoj getvrtini dolazi do tucnjave s Glavni trener B2 (k 5 ) 61 B4 GD Sl le
iskljuéenjem prateéeg Elana delegacije. _ _ iskliugen zboe 3 B
U trecoj cefuriini, dosudi se tehnicka Prvi pomocni trener e e o
DU'_Q'eska glavnom treneru zbog bilo Kazna: 1 slobodno bacanje Pog
kojeg razloga.
U cetvrio) etvrtini, dosudi se jo3
Jjedna tehnicka pogreska glavnom
treneru zbog bilo kojeg razloga.

B-3 Primjeri pogreSaka igraca-trenera dobivenih kao igrac i kao trener

1. lIgraé-trener napravio je | lgrag 22 (CAP) | P | P, | P1 | P, | B | Igraé-trener je
4 Ske kao igrac i iskljueni igrac.
pogr.evs e xao |gvraC| Glavni trener (CAP) B1 Iskijucent ig
1 tehnicku pogresku kao - —
Prvi pomoc¢ni trener

glavni trener. -
Kazna: 1 slobodno bacanje

lgraé 22 (CAP) [P [T [P. [c]GD]

2. lgrac-trener napravio je | Glavnitrener (CAP) C1 Igrac-trener je
1 tehni¢ku pogreske kao igra¢ | Prvi pomo¢ni trener automatski
i 1 tehnicku pogresku kao Kazna: 1 slobodno bacanje diskvalificiran.

glavni trener.
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Dodatak F Instant Replay Sustav (IRS)

F-1

Definicija

F-1.1

Tvrdnja: Prije utakmice prvi sudac ée odobriti opremu za IRS i obavijestiti trenere obje
momcad da je isti dostupan. Samo odobreni IRS sustav od strane prvog suca moze biti
koriSten za IRS pregled.

F-1.2

F-2

Primjer: PokusSaj Suta igraca Al je uspjeSan kada se oglasi signal sata za igru za kraj
utakmice. Nema dostupnog odobrenog IRS sustava. Voditelj mom¢adi B navodi da su
oni snimali utakmicu s video kamerom s poviSene pozicije i pokazuje sucima tu snimku
za pogledati.

Tumacenje: Zahtjev voditelja momcadi B za pregledom snimke se nece odbiti.

Generalni principi

F-2.1

Tvrdnja: U slucaju kada se pregledava situacija koristenjem IRS-a na kraju Cetvrtine ili
produZetka, suci ¢e zadrzati obje momcadi na terenu. Interval igre izmedu Cetvrtina ili
prije produZetka ¢e zapoceti samo nakon Sto su sudac iskomunicira svoju zavrsnu
odluku.

F-2.2

Primjer: Pokusaj Suta igraca Al na koS je uspjesan. U priblizno isto vrijeme oglasi se
signal na satu za igru za kraj Cetvrtine. Suci nisu sigurni je li pokusSaj Suta izvrSen za
vrijeme igre i odluéuju se za koristenje IRS sustava. Mom¢éadi odlaze prema prostoru
svojih klupa.

Tumacenje: Suci ¢e zadrzati obje momcadi na terenu. Interval igre ¢e zapoceti nakon
Sto sudac iskomunicira finalnu odluku.

F-2.3

Tvrdnja: Suci ¢e provesti IRS pregled kod prve prilike koja slijedi nakon situacije koja ¢e
se pregledavati. Prilika za pregled je kada je sat za igru zaustavljen i lopta mrtva.
Medutim, ako nakon uspjesnog pokusaja Suta na koS suci ne zaustavljaju igru, pregled
e se izvrsiti kod prve prilike kada suci zaustave igre ne stavljajuci niti jednu mom¢éad u
podredeni polozaj.

F-2.4

Primjer: PokusSaj Suta igraca Al za 3 poena je uspjeSan. Igra se odmah nastavlja
ubacivanjem lopte s Celne linije za momcad B koja zapocinje s brzom tranzicijom. Suci
nisu sigurni je li pokusaj Suta Al bio iza linije za 3 poena i odluéuju se na IRS pregled.

Tumacenje: Prva prilika za zaustavljanje igre je kada lopta postane mrtva nakon
postignutog pogotka. MozZe se dogoditi da za vrijeme igre ne bude dovoljno vremena
da bi suci reagirali za pregled na IRS. U tom slucaju, suci ¢e zaustaviti igru ne stavljajudi
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momcad B u podredeni polozZaj ¢im se zavrsi brza tranzicija ili kada se prvi puta igra
zaustavi nakon pogotka.

F-2.5 Tvrdnja: Minuta odmora ili zamjena moZe biti povucena nakon $to zavrsi IRS pregled i
sudac iskomunicira zavrsnu odluku.

F-2.6 Primjer: Pokusaj Suta igraca Al je uspjeSan. Trener momcadi B zatrazi minutu odmora.
Suci nisu sigurni je li pokusaj Suta Al izveden izvan linije za 3 poena i odlucuju
upotrijebiti IRS pregled. Za vrijeme IRS pregleda trener momcadi B Zeli povuci zahtjev
za minutom odmora.

Tumacenje: Zahtjev za minutom odmora momcadi B ne moze se provesti sve dok sudac
ne iskomunicira svoju zavr$nu odluku nakon IRS pregleda. Zahtjev za minutom odmora
moze se povudi u bilo koje vrijeme pregleda sve do zavrSne odluke suca nakon pregleda
IRS i kada je mogude izvrsiti minutu odmora.

F-2.7 Primjer: Igracu Bl je dosudena nesportska pogreska. Trener momcadi B je zatraZio
minutu odmora. Suci nisu sigurni je li pogreska B1 nesportska pogreska. B6 zatrazi
zamjenu za igraca B1. Za vrijeme IRS pregleda B6 se vrac¢a na svoju klupu za rezervne
igraCe.

Tumacenje: Zahtjev igraca B6 za zamjenom i zahtjev trenera momcadi B za minutom
odmora nece se provesti sve dok sudac ne iskomunicira zavr$nu odluku nakon IRS
pregleda. Zahtjev za zamjenom moZe se povuci u bilo koje vrijeme pregleda sve do
zavrsne odluke suca nakon pregleda IRS i kada je moguce izvrsiti minutu odmora.

F-3.1 Na kraju Cetvrtine ili svakog produzetka

F-3.1.1Primjer: Pokusaj Suta igraca Al je uspjesSan kada se oglasi signal sata za igru za kraj
¢etvrtine. Suci nisu sigurni je li pokusaj Suta izveden prije signala za kraja igre.

Tumacenje: IRS pregled moZe se upotrijebiti, za kraj ¢etvrtine, da se utvrdi je li pokusaj
Suta igraca Al izveden prije signala sata za igru za kraj ¢etvrtine.

Ako se pregledom utvrdi da je pokusaj Suta izveden prije kraja Cetvrtine, prvi sudac ¢e
potvrditi uspjesan pogodak igraca Al.

Ako se pregledom utvrdi da je pokusaj Suta izveden nakon kraja Cetvrtine, prvi sudac ¢e
ponistiti pogodak igraca Al.

F-3.1.2 Primjer: Momcad B vodi s 2 poena razlike. Igra¢ B1 nacini pogresSku na igracu Al kada
se oglasi signal za istek prvog produZetka. To je peta pogreska momcadi B cetvrtoj
Cetvrtini. Suci nisu sigurni je li se pogreska igrata Bl dogodila prije isteka prvog
produZetka.
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Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti, na kraju svakog produzZetka, da se utvrdi
je li se pogreska igraca B1 dogodila prije signala za istek prvog produzetka.

Ako se pregledom utvrdi da se pogreska igraca B1 dogodila prije nego se oglasio signal
sata za igru, igra€ Al ce izvesti 2 slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog
zadnjeg slobodnog bacanja s vremenom preostalim na satu za igru od trenutka kada se
pogreska dogodila.

Ako se pregledom utvrdi da se pogreska igra¢a B1 dogodila nakon sto se oglasio signal
sata za igru, pogreska igrac¢a B1 ¢e se zanemariti. Samo ce se bilo koja nesportska radnja
nakon toga prijaviti mjerodavnom tijelu koje vodi natjecanje.

F-3.1.3 Primjer: Igrac¢ B1 nacini pogresku na A1l prilikom njegovog neuspjesnog pokusaja Suta

za 2 poena kada se oglasi signal sata za igru za kraj drugog produzetka.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti na kraju drugog produzetka da se utvrdi je
li pogreska igraca B1 nacinjena prije nego se oglasio signala sata za igru za kraj drugog
produzetka.

Ako se pregledom utvrdi da se pogreska B1 dogodila prije nego se oglasio signal sata za
igru, Al c¢e dobiti 2 slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg
slobodnog bacanja s preostalim vremenom na satu za igru.

Ako se pregledom utvrdi da se pogreska B1 dogodila nakon Sto se oglasio signal na satu
za igru, pogreska B1 ¢e se zanemariti, osim ako nije nesportska ili isklju¢ujuc¢a pogreska
i slijedi tre¢i produzetak.

F-3.1.4 Primjer: Pokusaj Suta igra¢a Al za 3 poena je uspjeSan kada se oglasi signal sata za igru

za istek ¢etvrtine. Suci nisu sigurni je li Al dirao granic¢nu liniju prilikom Suta.

Tumacenje: IRS pregled moZe se upotrijebiti na kraju Cetvrtine da se utvrdije li uspjesan
pokusaj Suta igra¢a Al bio izveden prije nego se oglasio signal sata za igru za kraj
Cetvrtine. Ako je, pregled se nadalje moze koristiti da se utvrdi je li Suter ucinio prekrsaj
izlaska izvan terena i ako je, koliko je vremena preostalo na satu za igru.

F-3.1.5 Primjer: Pokusaj Suta igra¢a Al za 2 poena je uspjeSan kada se oglasi signal sata za igru

za istek Cetvrtine. Suci nisu sigurni je li se dogodio prekrsaj isteka napada momcadi A.

Tumacenje: IRS pregled moZe se upotrijebiti na kraju Cetvrtine da se utvrdije li uspjesan
pokusaj Suta igraca Al bio izveden prije nego se oglasio signal sata za igru za kraj
Cetvrtine. Ako je, pregled se nadalje moze koristiti da se utvrdi li se dogodio prekrsaj
isteka napada momcadi A.

Ako se pregledom utvrdi da je uspjeSan pokusaj Suta igraca Al bio izveden 0.4 sekunde
prije nego se oglasio signal sata igru za kraj ¢etvrtine, ako se nadalje pregledom utvrdi
da je lopta jos uvijek bila u rukama igra¢a Al kada se oglasio signal sata za napad sa 0.2
sekunde nakon Sto je izveden uspjesan pokusaj Suta igraca Al, pogodak igraca Al nece
se priznati. Igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte za momdcad B na najblizem mjestu
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gdje se prekrsaj isteka napada dogodio. Momcad B ¢e imati 0.6 sekundi na satu za igru.
Sat za napad ce biti iskljucen.

F-3.1.6 Primjer: Pokusaj Suta igra¢a Al za 2 poena je uspjeSan kada se oglasi signal sata za igru

za istek druge Cetvrtine. Suci nisu sigurni je li uspjeSan pokusaj Suta igraca Al izveden
prije nego se oglasio signal sata za igru za istek Cetvrtine i je li se dogodio prekrsaj 8
sekundi momcadi A.

Tumacenje: IRS pregled moZe se upotrijebiti na kraju Cetvrtine da se utvrdi je li uspjeSan
pokusaj Suta igra¢a Al bio izveden prije nego se oglasio signal sata za igru za kraj
Cetvrtine. Pregled se nadalje moze koristiti za odlucivanje je li se dogodio prekrsaj 8
sekundi (zadnjeg polja) momcadi A.

Ako se pregledom utvrdi da je uspjesan pokusaj Suta igra¢a Al bio izveden prije nego
se oglasio signal sata za igru za kraj Cetvrtine, ako se nadalje pregledom utvrdi da se
dogodio prekrsaj 8 sekundi kod prethodnog uspjeSnog pokusaja Suta igraca Al kada je
sat za igru pokazivao 3.4 sekunde, pogodak igraca Al nece se priznati. Igra ée se
nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B u njihovom prednjem polju na najblizem
mjestu gdje se prekrsaj 8 sekundi dogodio. Momc¢ad B ¢e imati 3.4 sekunde na satu za
igru. Sat za napad ¢e biti iskljucen.

Ako se pregledom utvrdi da se nije dogodio prekrsaj 8 sekundi, pogodak igraca Al ¢e
se priznati. Druga Cetvrtina je zavrsila. Drugo poluvrijeme ¢e zapoceti prema strelici za
promjenjivi posjed na produZetku sredisnje linije.

F-3.1.7 Primjer: Sa 2.5 sekundi na sat za igru, igra¢ Al je u momentu Suta. Lopta dira obru¢, B1

F-3.2

skoci i uhvati loptu i zapocne vodenje lopte. Tada se oglasi signal sata za igru za kraj
utakmice. Suci nisu sigurni je li igra¢ B1 izasao izvan terena prilikom doskoka.

Tumacenje: IRS pregled se ne moze upotrijebiti da se utvrdi je li igra¢ koji nije Suter
izaSao izvan terena.

Sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u cetvrtoj Cetvrtini i svakom produzetku

F-3.2.1Primjer: Sa 1:41 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, pokusaj Suta igraca Al je uspjesan

kada se oglasi signal sata za napad. Suci nisu sigurni je li pokusaj Suta izveden prije nego
se oglasio signal sata za napad i

(a) prije nego je lopta postala Ziva za ubacivanje momcadi B nakon pogotka.

(b) nakon sto je lopta postala Ziva za ubacivanje momcadi B nakon pogotka prvi puta
kada su suci zaustavili igru zbog bilo kojeg razloga.

(c) nakon 3$to je lopta postala Ziva prvi puta nakon sljedede situacije kada su suci
zaustavili igru.
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Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u
Cetvrtoj Cetvrtini da se utvrdi je li uspjeSan pokusaj Suta igraca Al izveden prije nego se
oglasio signal sata za napad.

Suci su ovlasteni odmah zaustaviti igru kako bi pregledali je li lopta pri uspjeSnom Sutu
ispustena prije nego se oglasio signal sata za napad prije nego je lopta usla u kos i sat
za igru zaustavljen. Pregled se moZe provesti najkasnije dok lopta ne postane Ziva
sljedeci puta nakon Sto su suci zaustavili igru.

U (a) suci ée odmah zaustaviti igru i izvrsiti pregled prije nastavka igre.

U (b) suci ¢e izvrsiti pregled kada se igra zaustavi iz bilo kojeg razloga, nakon sto se
situacija za pregled dogodila.

U (c) prilika za pregled IRS-a je zavrSila nakon Sto lopta postane Ziva kada suci prvi puta
zaustave igre. Prvotna odluka ¢ée vrijediti.

U (a) ili (b) ako se pregledom utvrdi da je lopta joS uvijek bila u rukama igraca Al kada
se oglasio signal sata za napad, to je prekrsaj isteka napada. Pogodak igraca Al nede
vrijediti.

U (a) igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momc¢ad B u produZetku linije slobodnog
bacanja.

U (b) igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad koja je bila u posjedu lopte ili je
imala pravo na loptu na najblizem mjestu gdje se nalazila lopta kada je igra zaustavljena,
ili slobodnim bacanjima ako su primjenjiva.

U (a) ili (b) ako se pregledom utvrdi da je lopta napustila ruke igraca Al prije nego se
oglasio signal sat za napad, taj signal ¢e se zanemariti. Pogodak ée se priznati.

U (a) igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B iza ¢elne linije kao nakon
svakog uspjesnog pogotka.

U (b) igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad koja je bila u posjedu lopte ili je
imala pravo na posjed na najbliZem mjestu gdje se lopta nalazila kada je igra
zaustavljena, ili slobodnim bacanjima ako su primjenjiva.

F-3.2.2 Primjer: Sa 1:39 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1l je u momentu Suta kada se

dogodi pogreska dalje od situacije Suta. Osobna pogreska je sudena protiv
(a) B2 za pogresku na A2. To je treca ekipna pogreska u Cetvrtini.

(b) B2 za pogresku na A2. To je peta ekipna pogreska u Cetvrtini.

(c) A2 za pogresku na B2.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u

Cetvrtoj Cetvrtini, da se utvrdi je li

(i) pokusaj Suta zapoceo kada je dosudena pogreska protiv protivnika igrac¢a u Sutu,
ili

(ii) lopta joS uvijek u rukama igraca u momentu Suta kada je dosudena pogreska
protiv suigraca igraca koji je u momentu Suta.

U (a) ako se pregledom utvrdi da igra¢ Al nije bio u momentu Suta, lopta postaje mrtva

kada se dogodila pogreska igrac¢a B2 i pogodak, ako je postignut, neée vrijediti. Ako se

pregledom utvrdi da je Al bio u momentu Suta, pogodak ako je postignut, ¢e vrijediti.
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U oba slucaja, igra ¢e se nastaviti, ubacivanjem lopte za momcad A na najblizem mjestu
gdje se pogreska igraca B2 dogodila.

U (b) ako se pregledom utvrdi da igra¢ Al nije bio u momentu Suta, lopta postaje mrtva
kada se dogodila pogreska igrac¢a B2 i pogodak ako je postignut, nece vrijediti. Ako se
pregledom utvrdi da je Al bio u momentu Suta, pogodak ako je postignut, ¢e vrijediti.
U oba slucaja, igrac A2 ée izvesti dva slobodna bacanja kao kaznu za pogresku igraca
B2. Igra ¢e se nastaviti kao iza svakog zadnjeg slobodnog bacanja.

U (c) ako se pregledom utvrdi da je lopta napustila ruke igraca u momentu Suta,
pogodak ako je postignut, e vrijediti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad
B na najblizem mjestu gdje se pogreska igraca A2 dogodila. Ako se pregledom utvrdi da
je lopta jo$ uvijek bila u rukama igraca u momentu Suta, lopta postaje mrtva kada se
dogodila pogreska igraca A2 i pogodak ako je postignut, nece vrijediti. Igra ée se
nastaviti ubacivanjem lopte za momdcad B u produzetku linije slobodnog bacanja.

F-3.2.3 Primjer: Sa 1:37 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, oglasi se signal sata za napad. U
priblizno isto vrijeme, Al postize pogodak iz prednjeg polja i dogodi se pogreska A2 na
B2 dalje od lopte u prednjem polju momcadi A. To je treca ekipna pogreska momcadi
A u Cetvrtini. Suci nisu sigurni je li lopta jo$ uvijek bila u rukama igraca Al kada se oglasio
signal na satu za napad i kada se dogodila pogreska A1l.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u
Cetvrtoj Cetvrtini da se utvrdi je li lopta joS uvijek bila u rukama igrac¢a kod pokusaja Suta
kada se oglasio signal sata za napad i kada se dogodila pogreska u situaciji dalje od
situacije pokusaja Suta.

(a) Ako se pregledom utvrdi da je lopta napustila ruke igraca Al prije nego se oglasio
signal sata za napad i prije nego se dogodila pogreska A2, pogreska A2 c¢e se dosuditi i
pogodak igraca Al ce vrijediti. Signal sat za napad ¢e se zanemariti.

(b) Ako se pregledom utvrdi da se pogreska igraca A2 dogodila prije nego je lopta
napustila ruke igraca Al i prije nego se oglasio signala sata za napad, pogreska igraca
A2 Ce se suditi i pogodak igraca Al nece vrijediti. Signal sat za napad ¢e se zanemariti.

(c) Ako se pregledom utvrdi da se signal sat za napad oglasio prije nego je lopta
napustila ruke igraca Al i prije se dogodila pogreska igraca A2, ovo je prekrsaj isteka
sata za napad momcadi A i pogreska igraca A2 ée se zanemariti. Pogodak igraca Al nece
vrijediti.

U (a) igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B na najblizem mjestu gdje se
dogodila pogreska igrac¢a A2.

U (b) i ( c) igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B u njenom zadnjem polju
u produZzetku linije slobodnog bacanja.

Listopad 2024, verzija 1.0a 2024 SLUZBENA KOSARKASKA PRAVILA INTERPRETACIJE Str 132 od 156



F-3.2.4Primjer: Sa 1:34 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini oglasi se signal sata za napad. U

pribliZzno isto vrijeme, Al postigne pogodak iz prednjeg polja i B2 nacini pogresku na A2
dalje od lopte u prednjem polju momcadi A. To je treca ekipne pogreska momcadi B u
Cetvrtini. Suci nisu sigurni je li lopta jo$ uvijek bila u rukama igraca Al kada se oglasio
signal na satu za napad i kada se dogodila pogreska B2.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u
Cetvrtoj Cetvrtini da se utvrdi je li lopta joS uvijek bila u rukama igra¢a u momentu Suta
kada se oglasio sat za napad i kada se dogodila pogreska u situaciji dalje od situacije
Suta.

Ako se pregledom utvrdi da se pogreska B2 dogodila prije nego se oglasio signal sat za
napadiB2ipogreska B2 se dogodila za vrijeme dok je Al bio u momentu Suta, pogreska
B2 ce se suditi i pogodak A1l ce vrijediti. Signal sata za napad ¢e se zanemariti. Igra ¢e
se nastaviti ubacivanjem lopte za momcdad A u njihovom prednjem polju na najblizem
mjestu gdje se dogodila pogreska B2. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Ako se pregledom utvrdi da se signal sata za napad oglasio prije nego je lopta napustila
ruke igraca Al i prije se dogodila pogreska igraca B2, to je prekrsaj isteka napada
momcadi A. Pogreska igraca B2 ¢e se zanemariti i pogodak igrac¢a Al nece vrijediti. Igra
e se nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad B u njihovom zadnjem polju u produzZetku
linije slobodnog bacanja.

F-3.2.5Primjer: Sa 1:39 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, B1 nacini pogresku na Al u

momentu Suta na koS. U priblizno isto vrijeme, dalje od situacije Suta, B2 nacini
pogresku na A2. To je treéa ekipna pogreska momcadi B u Cetvrtini.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u
Cetvrtoj Cetvrtini da se utvrdi je li zapoteo moment Suta kada se dogodila pogreska
igraca B1 i kada se dogodila pogreska igraca B2 dalje od lopte.

Ako se pregledom utvrdi da se pogreska B1 dogodila prva i Al nije bio u momentu Suta
kada se dogodila pogreska B2, lopta postaje mrtva kada se dogodila pogreska B1 i
pogodak ako je postignut, nece vrijediti. Igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte za
momcad A na najbliZzem mjestu gdje se pogreska B1 dogodila. Pogreska B2 ¢e se
zanemariti, osim ako je nesportska ili iskljucujuéa, posto se dogodila nakon sSto je lopta
postala mrtva.

Ako se pregledom utvrdi da se pogreSka B1 dogodila prva i Al je bio u momentu Suta
kada se dogodila pogresSka B1, pogodak ako je postignut, ¢e vrijediti. Al ée dobiti 1
slobodno bacanje. Ako pogodak nije postignut, Al ée izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja.
Igra ée se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja. Pogreska B2 ¢e se
zanemariti, osim ako nije nesportska ili iskljucujuc¢a pogreska, posto se dogodila nakon
Sto je lopta postala mrtva.
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Ako se pregledom utvrdi da se pogreska B2 dogodila prva i Al je bio u momentu Suta
kada se dogodila pogreska B1, pogodak A1l ako je postignut, ¢e vrijediti. Ako je pogreska
B1 treca ekipna pogreska momcadi B u Cetvrtini igra ¢ée se nastaviti ubacivanjem lopte
za momcad A na najblizem mjestu gdje se pogresSka B2 dogodila. Ako je pogreska B2
peta ekipna pogreska momcadi B u Cetvrtini, A2 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja. Igra ce
se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja. Pogreska B1 ée se zanemariti,
osim ako je nesportska ili iskljuCujuéa pogreska, posto se dogodila nakon Sto je lopta
postala mrtva.

F-3.2.6 Primjer: Sa 7.5 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini i upravo prije nego A1l koji
ubacuje loptu ju ispusti iz prednjeg polja, B1 se dosudi tehni¢ka pogreska. U priblizno
isto vrijeme, B2 se dosudi nesportska pogreska na A2 od strane drugog suca. Suci nisu
sigurni kojim su se redoslijedom pogreske dogodile.

Tumacenje: IRS pregled se ne moZze koristiti kako bi se utvrdilo kojim su se redoslijedom
pogreske dogodile. Obje pogreske ¢e vrijediti. Kazna za tehnicku pogresku ée se prva
izvesti. Bilo koji igra¢ momcadi A ce izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. A2 ée zatim
izvesti 2 slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A s crte
za ubacivanje u njihovom prednjem polju.

F-3.2.7 Tvrdnja: IRS pregled moze se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u

Cetvrtoj Cetvrtini i svakom produzetku da se utvrdi je li nedozvoljena igra na loptu (GT
ili Bl) ispravno dosudena. Ako se pregledom utvrdi da je prekrsaj GT ili Bl dosuden
nepravilno, igra ¢e se nastaviti kako slijedi, ako je nakon zvizduka

e |opta ispravno usla u kos, pogodak ¢e se priznati i nova momcad u napadu ¢e imati
pravo na ubacivanje lopte iza ¢elne linije.

e igrac bilo koje momcadi odmah stekao jasan posjed lopte, ta momcad ¢e imati pravo
na ubacivanje lopte na najblizem mjestu gdje se lopta nalazila kada se zvizduk dogodio.

e niti jedna momd¢ad nije odmah stekla jasna posjed lopte, to je situacija podbacivanja
lopte.

Trenutniijasan posjed lopte je kada, nakon sto je odluka dosudena, igra¢izravno stekao
posjed lopte na terenu.

Trenutni i jasan posjed lopte mora biti prva radnja nakon zvizduka. Svaki nedozvoljeni
kontakt da bi se stekao posjed lopte ili ako je lopta dirnuta ili je viSe puta dirnuta od
strane nekoliko igraca nije trenutni i jasan posjed lopte.

Kada lopte izade izvan terena, a niti jedan igrac bilo koje momcadi stekao posjed lopte,
momcad koja nije prouzrocila da lopta izade izvan terena ¢e se smatrati da je stekla
trenutni i jasan posjed lopte.
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F-3.2.8 Primjer: Sa 1:33 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, suden je prekrsaj nedozvoljene igre

na loptu (GT) protiv B1. Suci nisu sigurni je li lopta ve¢ bila u silaznoj putanji prema
koSu. Lopta nije usla u kos.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u
Cetvrtoj Cetvrtini da se utvrdi je li ispravno dosudena nedozvoljena igra na loptu (GT).
Ako se pregledom utvrdi da je lopta bila u silaznoj putanji prema kosu, prekrsaj GT ¢e
vrijediti.

Ako se pregledom utvrdi da lopta nije bila u silaznoj putanji prema koSu, GT odluka ¢e
biti povucena. Ukoliko lopta nije usla u kos,

momc¢ad koja je odmah stekla jasan posjed lopte imati ée pravo na ubacivanje lopte na
najblizem mjestu gdje se nalazila lopta kada je sudeno.

Ako niti jedna momcad odmah nije stekla jasan posjed lopte, dogodila se situacija
podbacivanja.

Ako je ubacivanje lopte dodijeljeno momcadi A, sat za napad ée pokazivati preostalo
vrijeme u trenutku kada se sudilo.

Ako je ubacivanje lopte dodijeljeno momc¢adi B u njihovom zadnjem polju, momcad B
¢e imati 24 sekunde na satu za napad. Ako je u prednjem polju, momcad B ¢e imati 14
sekundi na satu za napad.

F-3.2.9 Primjer: Sa 1:27 na satu za igru Cetvrtoj Cetvrtini, prekrSaj nedozvoljene igre na loptu

(BI) je suden protiv B1. Lopta ude u kos.

Tumacenje: Ako je lopta usla u koS, nema potrebe za pregledom sudenog prekrsaja
nedozvoljene igre na loptu (Bl). Pogodak ¢e vrijediti. Igra ée se nastaviti ubacivanjem
lopte za momcad B iza Celne linije s 24 sekunde na satu za napad.

F-3.2.10 Primjer: Sa 1:23 na satu za igru Cetvrtoj ¢etvrtini, prekrsaj nedozvoljene igre na loptu

(GT) je suden protiv B1ili A1. Nakon prve odluke, dosudi se prekrsaj Bl protiv
(a)B2.

(b) A2.

Lopta ude u kos.

Tumacenje: IRS pregledom se utvrdi da se prekrsaj GT igraca B1 ili Al nije dogodio.
Nadalje, pregledom se utvrdi da se dogodio prekrsaj Bl igraca B2 ili A2. Kazna za Bl ée
se izvesti.

Ako je dosudeno protiv

(a) B2, pogodak ce vrijediti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momdcad B iza
¢elne linije s 24 sekunde na satu za napad.

(b) A2, pogodak nece vrijediti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B u
produZetku linije slobodnog bacanja s 24 sekunde na satu za napad.

F-3.2.11 Primjer: Sa 1:19 na satu za igru Cetvrtoj Cetvrtini, prekrsaj Bl je suden protiv

(a) B1.
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(b) AL.
Lopta nije usla u koS niti je dirala obruc i bilo koja momcad nije odmah stekla jasan
posjed lopte.

Tumacenje: IRS pregledom se utvrdi da se prekr$aj Bl nije dogodio. U oba slucaja,
momcad koja je odmah stekla jasan posjed lopte imati ¢e pravo na ubacivanje lopte na
najblizem mjestu gdje se nalazila lopta kada se dogodio zvizduk.

Ako je ubacivanje lopte dodijeljeno momdcadi A, ona ¢e na satu za napad imati preostalo
vrijeme.

Ako je to momcad B, ta momcad ¢e imati 24 sekunde na satu za napad.

F-3.2.12 Primjer: Sa 1:15 na satu za igru Cetvrtoj Cetvrtini, prekrsaj GT je suden protiv
(a) B1.
(b) AL.
Lopta nije usla u koS, ali je dirala obruc i bilo koja momcad nije odmah stekla jasan
posjed lopte.

Tumacenje: IRS pregledom se utvrdi da se prekrsaj GT nije dogodio. U oba slucaja,
momcad koja je odmah stekla jasan posjed lopte imati ¢e pravo na ubacivanje lopte na
najblizem mjestu gdje se nalazila lopta kada se dogodio zvizduk.

Ako je ubacivanje lopte dodijeljeno momcadi A, ta momcad ¢e imati 14 sekundi na satu
za napad. Ako je to momcad B, ta momcad ¢e imati 24 sekunde na satu za napad.

F-3.2.13 Primjer: Sa 1:11 na satu za igru Cetvrtoj Cetvrtini, prekrsaj Bl je suden protiv
(a) B1.
(b) A1.
Lopta nije usla u koS i izasla je izravno izvan terena bez da je bilo koja momcéad odmah
stekla jasan posjed lopte u terenu.

Tumacenje: IRS pregledom se utvrdi da se prekrsaj Bl nije dogodio. U oba slucaja,
momcadi koja nije prouzrocila da lopta izade izvan terena biti ¢e dodijeljena lopta za
ubacivanje.

Ako je ubacivanje lopte dodijeljeno momcadi A, ta momcad ée imati preostalo vrijeme
satu za napad. Ako je to momcad B, ta momcad ée imati 24 sekunde na satu za napad.

F-3.2.14 Primjer: S 1:07 na satu za igru Cetvrtoj Cetvrtini, prekrSaj GT je suden protiv
(a) B1.
(b) Al.
Lopta nije usla u koS ili dirala obru¢. Nakon zvizduka loptu je odbio igra¢ A2, zatim B2 i
B3 i konacno ju je uhvatio A4.
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Tumacenje: IRS pregledom se utvrdi da se prekrsaj GT nije dogodio. U oba slucaja, niti
jedna momcad nije odmabh stekla jasan posjed lopte. To je situacija podbacivanja.
Ako je ubacivanje lopte dodijeljeno momdcadi A, ta momcad ¢e imati preostalo vrijeme
satu za napad.

Ako je ubacivanje lopte dodijeljeno momdcadi B u njihovom zadnjem polju, momdéad B
¢e imati 24 sekunde na satu za napad. Ako je u njihovom prednjem polju, momdcad B ¢e
imati 14 sekundi na satu za napad.

F-3.2.15 Primjer: Sa 1:03 na satu za igru Cetvrtoj Cetvrtini, prekrsaj Bl je suden protiv
(a) B1.
(b) A1.
Lopta nije usla u kos ili dirala obru¢. Za vrijeme skoka dosudi se pogreska protiv B2 ili
A2 prije nego je odmah uspostavljen jasan posjed lopte.

Tumacenje: IRS pregledom se utvrdi da se prekrsaj Bl nije dogodio. U oba slucaja,
pogreske protiv igraca B2 ili A2 ée se izvesti.

F-3.2.16 Primjer: Sa 1:03 na satu za igru Cetvrtoj Cetvrtini, prekrsaj GT je suden protiv
(a) B1.
(b) AL.
Lopta nije usla u kos ili dirala obru¢. Za vrijeme skoka dosudi se pogreska protiv B2 ili
A2 prije nego je odmah uspostavljen jasan posjed lopte.

Tumacenje: IRS pregledom se utvrdi da se prekrSaj GT dogodio. U oba slu¢aja, pogreske
igraca B2 ili A2 ée se zanemariti, osim ako je dosudena nesportska ili iskljuujuéa
pogreska, posto su se dogodile nakon Sto je lopta bila mrtva.

U (a) pogodak ée vrijediti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B iza
njihove Celne linije kao nakon svakog postignutog kosa.

U (b) pogodak nece vrijediti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B na
najblizem mjestu gdje se prekrsaj igraca Al dogodio, osim izravno iza ploce.

F-3.2.17 Primjer: Sa 38 sekundi na satu za igru u ¢etvrtoj Cetvrtini, Al je u momentu Suta na
kos.
Lopta dira tablu iznad razine obruca i onda ju dira B1. Suci odluce da je dodir igraca B1
ispravan i zbog toga nisu dosudili prekrsaj GT.

Tumacenje: IRS pregled moze se koristiti jedino ako suci dosude prekrsaj GT.
F-3.2.18 Primjer: Sa 36 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, B1 nacini pogresku na Al

koji je u momentu Suta na koS. Lopta dira tablu iznad razine obruca i onda ju dira B2.
Suci nisu dosudili prekrsaj GT. Suci nisu sigurni je li B2 ispravno dirao loptu.
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Tumacenje: IRS pregled mozZe se koristiti jedino ako suci dosude prekrsaj GT.

F-3.2.19 Primjer: Sa 28 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, B1 nacini pogresku na Al
koji je u momentu Suta na koS za 2 poena. B2 dira lopta na njenom putu prema kosu.
Sudac dosudi prekrsaj GT. Lopta ne ude u kos. Suci nisu sigurni da je li B2 ispravno dirao
loptu.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u
Cetvrtoj Cetvrtini da se utvrdi je li ispravno suden prekrsaj GT igracu B2.

Ako se IRS pregledom utvrdi da je B2 dirao loptu u njenoj silaznoj putaniji, prekrsaj GT
¢e vrijediti. Al ée se dodijeliti 2 poena. A1l ¢e izvesti dodatno 1 slobodno bacanje. Igra
¢e nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja.

Ako se pregledom utvrdi da je B2 dirao loptu u njenoj uzlaznoj putanji, GT odluka ¢e
biti povuéena. Al e izvesti 2 slobodna bacanja. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog
zadnjeg slobodnog bacanja.

F-3.2.20 Primjer: Sa 1:37 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini lopta izade izvan terena.
Momcadi A je dodijeljena lopta za ubacivanje. Momcadi A je odobrena minuta odmora.
Suci nisu sigurni koji je igrac izbio loptu izvan terena.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u
Cetvrtoj Cetvrtini da se utvrdi koji je igra¢ odgovoran Sto je lopta izasla izvan terena.
Period minute odmora neée poceti sve dok pregled ne zavrsi i suci iskomuniciraju koja
je konacna odluka.

F-3.2.21 Primjer: Sa 5:53 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, lopta se kotrlja po terenu blizu
bocne linije kada Al i B1 Zele dodi u posjed lopte. Lopta izade izvan terena. Momcadi A

je dodijeljena lopta za ubacivanje. Suci nisu sigurni koji je igrac izbio loptu izvan terena.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u
Cetvrtoj Cetvrtini da se utvrdi koji je igra¢ odgovoran Sto je lopta izasla izvan terena.

F-3.2.22 Primjer: Sa 1:45 na satu za igru u produzetku A1l u blizini bocne linije dodaje
loptu prema A2. Za vrijeme dodavanja B1 odbije loptu izvan terena. Suci nisu sigurni je

li Al vec bio izvan terena kada je dodavao loptu A2.

Tumacenje: IRS pregled se ne moze upotrijebiti kako bi se utvrdilo je li igra¢ koji nije u
momentu Suta bio izvan terena.

F-3.3 U bilo koje vrijeme igre

F-3.3.1 Primjer: B1 nacini pogresku na Al koji je u momentu Suta na kos. Lopta ude u kos. Suci
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nisu sigurni je li
(a) Al zapoceo moment Suta kada se dogodila pogreska B1
(b) se pogreska B1 dogodila prije nego je Al doskocio s obje noge na teren.

Tumacenje: IRS pregled se ne moze upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se
utvrdi je li se pogreska B1 na Al pogreska na igracu koji je u momentu Suta.

F-3.3.2 Primjer: Sa 3:47 na satu za igru u drugoj ¢etvrtini, Pokusaj Suta Al za 3 poena je
uspjesan. Suci nisu sigurni je li pokusaj Suta bio iz polja za 2 ili 3 poena
(a) prije nego je lopta Ziva za ubacivanje za momcad B nakon pogotka.
(b) nakon $to je lopta Ziva za ubacivanje za momcad B nakon pogotka, a zbog tog
ubacivanja se igra odmah nastavlja i suci nisu u mogucnosti upotrijebiti IRS.
(c) Nakon Sto je lopta Ziva za ubacivanje za momcéad B nakon pogotka i igra je
zaustavljena zbog minute odmora momcdcadi B.

Tumacenje: IRS pregled moZe se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi
vrijedi li uspjeSan pokusaj Suta 2 ili 3 poena. IRS pregled ¢e se provesti kod prve prilike
kada je sat za igru zaustavljen i lopta mrtva. Medutim, suci imaju ovlasti zaustaviti
utakmicu za pregled odmah. Suci ¢e

(a) zaustaviti igru i provesti pregled prije nego je lopta Ziva.

(b) zaustaviti igru odmah i provesti pregled, ne dovodedi niti jednu momcad u
podredeni polozaj. Pregled se mora obaviti nakon pogotka kada su suci zaustavili igru
prvi puta iz bilo kojeg razloga i prije nego je lopta ponovno postala Ziva. To takoder
vrijedi i u zadnje 2 minute Cetvrte Cetvrtine i bilo kojeg produzetka.

(c) provesti pregled prije minute odmora koji se treba izvrsiti. Nakon konacne odluke
kada je ista iskomunicirana, minuta odmora ¢e poceti, osim ako trener povuce zahtjev
za minutom odmora.

U svim slucajevima, nakon konacne odluke koja je iskomuniciranai u ( ¢) nakon minute
odmora, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte iza ¢elne linije za momdad B kao nakon
svakog uspjesnog pogotka iz igre.

F-3.3.3 Primjer: Sa 3:34 na satu za igru u drugoj Cetvrtini, pokusaj Suta Al za 3 poena je
uspjesan. Suci nisu sigurni je li pokusaj Suta bio iz polja za 2 ili 3 poena nakon sto je
lopta postala Ziva prilikom ubacivanja momcadi B nakon pogotka, kada suci zaustave
igru nakon sto je na igra¢u B2 nacinjena pogreska od strane A2 koji je u momentu Suta.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi
hode li uspjesan sut Al vrijediti 2 ili 3-poena. IRS pregled ¢e se provesti kod prve prilike
kada je sat za igru zaustavljen i lopta mrtva. Medutim, suci imaju ovlasti zaustaviti igru
odmah kako bi obavili pregled.
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Suci ¢e obaviti pregled kada zaustave igru zbog pogreske igraca A2 jer je to prvi puta da
je igra zaustavljena nakon pogotka. Nakon Sto je konac¢na odluka iskomunicirana, igra
¢e se nastaviti sa 2 slobodna bacanja za igraca B2.

F-3.3.4 Primjer: Sa 3:34 na satu za igru u drugoj ¢etvrtini, pokusaj Suta Al za 3 poena je

uspjesan. Suci nisu sigurni je li pokusaj Suta bio iz polja za 2 ili 3 poena nakon sto je
lopta postala Ziva poslije ubacivanja momcadi B nakon pogotka, kada suci zaustave igru
nakon Sto je naigracu B2 u momentu Suta nacinjena pogreska od strane A2, i nakon $to
je lopta bila Ziva kod prvog ili jedinog slobodnog bacanja igraca B2.

Tumacenje: Vremensko ogranicenje za koristenje IRS pregleda je zavrsilo kada je lopta
postala Ziva kod prvog ili jedinog slobodnog bacanja igra¢a B2. Prvotna odluka ¢e
vrijediti.

F-3.3.5 Primjer: B1 nacini pogresku na Al u pokusaju Suta. Lopta ne ude u kos. Al su

dodijeljena 3 slobodna bacanja. Suci nisu sigurni je li pokusaj Suta igraca A1l bio iz polja
za 3 poena.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi
hoce li se igracu na kojem je napravljena pogreska u momentu Suta dodijeliti 2 ili 3
slobodna bacanja. IRS pregled ée se provesti prije nego lopta postane Ziva za prvo
slobodno bacanje.

F-3.3.6 Primjer: Sa 40 sekundi na satu za igru u ¢etvrtoj Cetvrtini, Al ima lopta u rukama za

ubacivanje ili na raspolaganju kada se dosudi nesportska pogreska igracu B2 u terenu.
Suci nisu sigurni ima li kontakt igraca B2 kriterije za nesportsku pogresku.

Tumacenje: IRS pregled mozZe se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi treba
li se nesportska pogreska igraca B2 moze pretvoriti u osobnu pogresku.

Ako se IRS pregledom utvrdi da pogreska ima kriterije za nesportsku pogresku, pogreska
igraca B2 ostati ¢e nesportska pogreska.

Ako se IRS pregledom utvrdi da pogreska nema kriterije za nesportsku pogresku, B2
pogreska ce se pretvoriti u osobnu pogresku. To je pogreska prilikom ubacivanja lopte
uigru.

F-3.3.7 Primjer: Igraca B1 se dosudi nesportska pogreska zbog udaranja igraca Al laktom. Suci

nisu sigurni je li B1 udario Al laktom.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi hoce
li se osobna pogreska, nesportska pogreska ili isklju¢ujuc¢a pogreska smatrati tehnickom
pogreskom.
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Ako se pregledom utvrdi da nije postojao dodir igra¢a B1 na igracu Al koji se dogodio
zamahivanjem laktom, dosudit ¢e se tehnicka pogreska igracu B1.

F-3.3.8 Primjer: Igracu B1 je dosudena osobna pogreska. Suci nisu sigurni moZze li se pogreska

moZze pretvoriti u nesportsku pogresku ili je li se dodir uopée dogodio.

Tumacenje: IRS pregled mozZe se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi treba
li se osobna pogreska pretvoriti u nesportsku pogresku. Medutim, ako se IRS pregledom
utvrdi da uopée nije bilo dodira, osobna pogreske ne moze se ponistiti.

F-3.3.9 Primjer: Al vodi loptu u tranziciji prema kosu i nema niti jednog obrambenog igraca

izmedu Al i protivnickog kosSa. Igra¢ B1 rukom posegne za loptom i dodirne igraca Al
sa strane. Igracu B1 se dosudi nesportska pogreska. Suci nisu sigurni je li pogreska
igraca B1 dosudena ispravno.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi treba
li se nesportska pogreska pretvoriti u osobnu pogresku ili se treba pretvoriti u
isklju¢ujuéu pogresku. Medutim, ako se IRS pregledom utvrdi da je igra¢ A1 odgovoran
za kontakt udarajudi igraca B1 rukom, obrambena nesportska pogreska igraca B1 ¢e se
pretvoriti u osobnu pogresku, ali ne mozZe biti ponistena ili promijenjena u osobnu
pogresku momcadi A u posjedu lopte.

F-3.3.10 Primjer: B1 nacini pogresku na igracu A1 koji vodi loptu. Suci nisu sigurni treba li se

pogreska B1 pretvoriti u nesportsku pogresku.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi treba
li se osobna pogreska pretvoriti u nesportsku pogresku. Medutim, ako se IRS pregledom
utvrdi da je igra¢ Al odgovoran za probijanje u B1, obrambena pogreska B1 ne moze se
ponistiti ili promijeniti u pogresku momcadi A koja je u posjedu lopte.

F-3.3.11 Primjer: Igra¢ Al s loptom u rukama nacini prekrsaj koraka nakon cCega slijedi

nesportska pogreska igraca B1 na igrac¢u Al. Suci nisu sigurni je li pogreska B1 ispravno
dosudena kao nesportska pogreska.

Tumacenje: IRS pregled mozZe se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi treba
li se nesportska pogreska pretvoriti u osobnu pogresku ili u isklju¢ujué¢u pogresku.

Ako se IRS pregledom utvrdi da je pogreska B1 nesportska pogreska, ta ¢e pogreska
ostati kao nesportska pogreska.

Ako se IRS pregledom utvrdi da je B1 nacinio osobnu pogresku, ona ¢e se zanemariti jer
se dogodila nakon sto je nadinjen prekrsaj koraka.
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F-3.3.12 Primjer: B1 nacini pogresku na Al u pokusaju Suta za 2 poena nakon ¢ega B2 nacini
nesportsku pogresku na A1l koji je jos uvijek u momentu Suta. Lopta ne ude u kos. Suci
nisu sigurni je li ispravno dosudena nesportska pogreska B2.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi
treba li se nesportska pogreska pretvoriti u osobnu pogresku ili u iskljuéujuéu pogresku.

Ako se pregledom utvrdi da je pogreska B2 nesportska pogreska, pogreska ée ostati kao
nesportska pogresSka. Al ce izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca zbog osobne
pogreske B1. Al ¢ée izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca zbog nesportske pogreske
B2. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcdad A s crte za ubacivanje iz njihovog
prednjeg polja. Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Ako se pregledom utvrdi da je pogreska osobna pogreska, ona ¢e biti zanemarena zbog
toga Sto je nacinjena nakon prve pogreske. Al ¢e izvesti 2 slobodna bacanja zbog
osobne pogreske B1. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja.

F-3.3.13 Primjer: U trecoj Cetvrtini, igracu B1 se dosudi nesportska pogreska na igracu A2. U
Cetvrtoj Cetvrtini, B1 nacini pogresku na Al ¢iji je pokusaj Suta bio uspjesan. Suci nisu
sigurni treba li se pogreska B1 na Al pretvoriti u nesportsku pogresku. Za vrijeme IRS
pregleda, igracu B1 se dosudi tehnicka pogreska.

Tumacenje: Ako se pregledom utvrdi da je pogreska B1 na A1l bila nesportska pogreska,
igra¢ B1 ¢e automatski biti iskljuen iz igre zbog druge nesportske pogreske. Tehnicka
pogreska B1 ¢e se zanemariti i neée se dodijeliti treneru momdadi B. Al e izvesti 1
slobodno bacanje bez skakafa zbog nesportske pogreske Bl. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte za momdéad A s crte za ubacivanje u njihovom prednjem polju.
Momcad A ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.

Ako se pregledom utvrdi da je pogreska B1 na Al osobna pogreska, pogodak Al ¢e
vrijediti. B1 ¢e automatski biti iskljuéen zbog 1 tehnicke pogreske i 1 nesportske
pogreske. Bilo koji igra¢ momcadi A ée izvesti 1 slobodno bacanje bez skakaca. Nakon
toga Al Ce izvesti 1 slobodno bacanje. Igra ée se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg
slobodnog bacanja.

F-3.3.14 Tvrdnja: IRS pregled mozZe se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre zbog kvara
na satu za igru ili satu za napad, kako bi se utvrdilo koliko ¢e se vremena prikazati na
satu za igru ili satu za napad.
U odredivanju ispravnog vremena koje ée se pokazati na satu za napad suci ée
razmotriti je li lopta dirala ili promasila obru¢ kod pokusaja Suta i je li uspostavljen novi
posjed lopte prije nego je igra bila zaustavljena.
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F-3.3.15 Primjer: Sa 57.8 sekundi na satu za igru u drugoj Cetvrtini i 0.7 sekundi na satu za
napad Al je u momentu Suta na ko$ za 3-poena. Pokusaj je neuspjesan nakon ¢ega
(a) A2 stekne novi posjed lopte blizu kosa.
(b) B1 izbije loptu izvan terena.
(c) A2 stekne novi posjed lopte blizu kosa, odmah nakon ¢ega B1 izbija loptu izvan
terena.
Suci primijete da na satu za napad nije prikazano vrijeme.

Tumacenje: IRS pregled moZe se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi koliko
¢e se vremena pokazivati na satu za napad, u slucaju kvara sata za napad.

U (a) suci ¢e odmah zaustaviti igru.

U oba slucaja, ako se IRS pregledom utvrdi da je lopta promasila obruc i suci odluc¢e da
je isteklo vrijeme na satu za napad prije nego je igra zaustavljena, dogodio se prekrsaj
isteka napada. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B iza Celne linije s 24
sekunde na satu za napad.

U oba slucaja, ako se IRS pregledom utvrdi da je lopta dirala obru¢, prekrsaj isteka
napada nece vrijediti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A iza Celne
linije u njihovom prednjem polju s 14 sekundi na satu za napad.

F-3.3.16 Primjer: Sa 57.8 sekundi na satu za igru u drugoj Cetvrtini i 0.7 sekundi na satu za
napad Al izvodi Sut za 3 poena. Pokusaj Suta nije uspjesan nakon Cega
(a) B1 stekne novi posjed lopte blizu kosa.
(b) B1 stekne novi posjed lopte blizu kosa i odmah prouzrodi da lopta izade izvan terena.
Suci primijete da na satu za napad nije prikazano vrijeme.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi koliko
¢e se vremena pokazivati na satu za napad, u slucaju kvara sata za napad.

U (a) suci ée odmah zaustaviti igru.

U oba slucaja, ako se IRS pregledom utvrdi da je lopta promasila obruc i suci odluce da
je isteklo vrijeme na satu za napad prije nego je igra zaustavljena, dogodio se prekrsaj
isteka napada. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B iza Celne linije s 24
sekunde na satu za napad.

U (a) ako se pregledom utvrdi da je lopta dirala obrug, nije se dogodio prekrsaj isteka

napada. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B iza njihove Eelne linije s 24
sekundi na satu za napad.
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U (b) ako se pregledom utvrdi da je lopta dirala obruc, nije se dogodio prekrsaj isteka
napada. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A iza Celne linije u njihovom
prednjem polju s 14 sekundi na satu za napad.

F-3.3.17 Primjer: Sa 7 sekundi na satu za napad, pokusaj Suta A1 promasi obruc. A2 uhvati
loptu i mjeritelj sata za napad pogresno resetira sat za napad na 14 sekundi. Nakon
nekoliko vodenja i dodavanja, momcad A je jos uvijek u posjedu lopte, A3 postize
pogodak. U to vrijeme, greska se otkrije i suci zaustave igru.

Tumacenje: Ako se pregledom utvrdi da je isteklo vrijeme na satu za napad prije nego
je A3 postigao pogodak, dogodio se prekrsaj isteka napada i pogodak A3 nece vrijediti.
Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B u produZetku linije slobodnog
bacanja s 24 sekunde na satu za napad.

Ako se pregledom utvrdi da vrijeme na satu za napad nije isteklo prije nego je A3
postigao pogodak, nije se dogodio prekrsaj isteka napada i pogodak A3 ¢e vrijediti. Igra
¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momc¢ad B iza njihove Celne linije s 24 sekunde na
satu za napad.

F-3.3.18 Primjer: Sa 42.2 sekunde na satu za igru u drugoj ¢etvrtini, Al vodi loptu prema
prednjem polju. U to vrijeme, suci primijete da nije prikazano vrijeme na satu za igru i
satu za napad.

Tumacenje: Igra ¢e se odmah zaustaviti. IRS pregled moZe se upotrijebiti u bilo koje
vrijeme utakmice da se utvrdi koliko ée vremena oba sata pokazivati. Nakon pregleda,
igra ¢ée nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A na najbliZzem mjestu gdje se lopta
nalazila kada je igra zaustavljena. Momdéad A ée imati preostalo vrijeme na satu za igru
i na satu za napad.

F-3.3.19 Primjer: A2 izvodi drugo slobodno bacanje. Lopta ude u kosS. U tom trenutku, suci nisu
sigurni je li A2 ispravan izvodac slobodnih bacanja.

Tumacenje: IRS pregled mozZe se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre za utvrdivanje
ispravnog izvodaca slobodnih bacanja prije nego lopta postane Ziva nakon sto je prvi
puta bila mrtva kada je sat za igru radio nakon greske.

Ako se IRS pregledom utvrdi da pogresSan igrac¢ izvodi slobodna bacanja, dogodila se
greska koja se moZe ispraviti za pogresnog izvodaca slobodnih bacanja. Slobodna
bacanja A2, bez obzira jesu li uspjesna ili ne, ée se ponistiti. Igra ¢e se nastaviti
ubacivanjem lopte za mom¢éad B u produzetku linije slobodnog bacanja u njihovom
zadnjem polju. Mom¢éad B ¢e imati 24 sekunde na satu za napad.
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F-3.3.20 Primjer: Al i B1 se medusobno pocnu udarati nakon ¢ega viSe igraca i osoba kojima
je dozvoljeno sjediti na klupi ude u teren i uklju¢eno je u tu¢njavu. Nakon nekoliko
minuta suci uspostave red na terenu.

Tumacenje: Nakon $to su uspostavili red, suci mogu upotrijebiti IRS pregled u bilo koje
vrijeme utakmice da utvrde uklju¢enost drugih igraca i svih osoba kojima je dozvoljeno
sjediti na klupi za vrijeme bilo kojeg €ina nasilja. Nakon prikupljanja jasnih i nepobitnih
dokaza u vezi tu€njave, prvi sudac ¢e iskomunicirati zavrSnu odluku ispred zapisni¢kog
stola i sa oba trenera.

F-3.3.21 Primjer: Dva protivnicka igraca pocnu agresivno razgovarati i lagano odgurivati jedan
drugog. Suci zaustave igru. Nakon $to su uspostavili red na terenu, suci nisu sigurni koji
su igraci i osobe ukljucene.

Tumacenje: Nakon Sto su uspostavili red, suci mogu upotrijebiti IRS pregled za u bilo
koje vrijeme utakmice da utvrde uklju¢enost drugih igraca i svih osoba kojima je
dozvoljeno sjediti na klupi za vrijeme bilo kojeg ¢ina nasilja. Nakon prikupljanja jasnih i
nepobitnih dokaza u vezi tucnjave, prvi sudac ¢e iskomunicirati zavrsnu odluku ispred
zapisnickog stola i sa oba trenera.

F-3.3.22 Primjer: Suci dosude pogresku protiv igraca B1. Prije nego $to su iskomunicirali
pogresku s zapisnickim stolom, suci nisu sigurni je li se nakon pogreske dogodio cin
nasilja na terenu.

Tumacenje: IRS pregled moZe se koristiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi
uklju€enost igra¢a u bilo koji ¢in nasilja. Suci trebaju napraviti pregled prije nego
iskomuniciraju pogresku s zapisni¢kim stolom.

Ako se pregledom utvrdi da se dogodio ¢in nasilja, sudac ¢e iskomunicirati pogresku
igraCa B1 i €in nasilja te igra nastavlja izvodenjem kazni.

-3.3.23 Tvrdnja: U situacijama kada se dogodio ¢in nasilja koji nije odmah suden, suci imaju
ovlasti zaustaviti igru u bilo koje vrijeme zbog pregleda bilo kojeg ¢ina nasilja il
moguceg ¢ina nasilja. Suci moraju prepoznati potrebu za IRS pregledom i pregled se
mora obaviti kada suci zaustave igru prvi puta.

Ako se pregledom utvrdi da je bio ¢in nasilja, suci ¢e suditi pogresku i kazniti sve veé
sudene prekriaje uklju¢ene u ¢in nasilja prema redoslijedu kako su se dogodile. Sto god
se dogodilo izmedu ¢ina nasilja i trenutka kada je igra zaustavljena ¢e vrijediti.

Ako se pregledom utvrdi da se nije dogodio ¢in nasilja, originalna odluka ¢e ostati
vrijediti. Igra ¢e se nastaviti na najblizem mjestu gdje je igra zaustavljena zbog pregleda.
Cin nasilja je primjena sile koja uzrokuje ili ima za cilj prouzro¢iti tetu, ili radnja koja
rezultira ili bi mogla rezultirati rizikom od ozljede. Cin koji ne ispunjava kriterije za
iskljuujuéu pogresku ili nesportsku pogresku, tehni¢ku pogresku, ili ne ispunjava
kriterije prijetnje nasiljem nije Cin nasilja.
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F-3.3.24 Primjer: Al vodi loptu kada A2 udari B2 laktom. Suci ne sude pogresku protiv A2 i
nakon15 sekundi suci zaustave igru kada
(a) Al nastavlja voditi loptu.
(b) momcad B prouzroci da lopta izade izvan terena.

Tumacenje: U oba slucaja, IRS pregled moze se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice
da se utvrdi ukljucenost ¢lanova momcadi za vrijeme ¢ina nasilja. Suci imaju ovlasti
odmah zaustaviti igru, ali da ne dovedu niti jednu mom¢éad u podredeni polozaj ili mogu
iskoristiti prekid igre za pregled.

Ako se pregledom utvrdi da je A2 udario B2 laktom, suci trebaju dosuditi A2 nesportsku
pogresku. B2 ¢ée izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca.

Ako se pregledom utvrdi da je A2 nacinio osobnu pogresku ili tehni¢ku pogresku, to ne
moze predstavljati ¢in nasilja ili nije nista ucinio, osobna ili tehnic¢ka pogreska ne moze
se suditi.

U svim slucajevima igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte na najblizem mjestu gdje je
igra zaustavljena. Pravo na posjed lopte za nesportsku pogresku ¢e se izgubiti kao
rezultat daljnje akcije nakon pogreske od strane A2.

Momcad A ¢e imati preostalo vrijeme na satu za napad i sat za igru ¢e nastaviti raditi
od trenutka kada je zaustavljen.

F-3.3.25 Primjer: B1nacini pogresku na Al koji je u momentu Suta. Al udari laktom B1
(a) prije nego je izveden pokusaj Suta.
(b) nakon Sto je izveden pokusaj Suta.
Suci ne sude pogresku protiv Al. Lopta ude u kos.

Tumacenje: U oba slucaja, IRS pregled moze se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice
da se utvrdi ukljucenost ¢lanova momcadi za vrijeme bilo kojeg ¢ina nasilja. IRS
pregledom se utvrdi da je Al laktom udario B1, prije pogreske igraca B1.

Suci ¢e suditi nesportsku pogresku Al igracu. Pogreska igrac¢a B1 takoder ce se suditi. U
oba slucaja, pogodak igraca Al ce se racunati.

Kazne za pogreske ce se izvesti prema redoslijedu kako su se dogodile. B1 ¢e izvesti 2
slobodna bacanja bez skakaca zbog nesportske pogreske Al. Pravo na posjed lopte kao
dio kazne za nesportsku pogresku ¢e se izgubiti kao rezultat pogreske B1.

A1l ¢ée se dodijeliti 2 slobodna bacanja i igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg
slobodnog bacanja. Sat za igru ¢e nastaviti raditi dalje od onog trenutku kada je

zaustavljen.

F-3.3.26 Primjer: Al vodi loptu kada A2 laktom udari B2. Suci ne sudi pogresku protiv A2.
Nakon jos$ 5 sekundi B3 nacini pogresku na igrac¢u s loptom Al.
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(a) Pogreska B3 je treca ekipna pogreska u Cetvrtini.
(b) Pogreska B3 je peta ekipna pogreska u cetvrtini.

Tumacenje: IRS pregled moZe se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi
uklju¢enost ¢lanova momcadi za vrijeme bilo kojeg Cina nasilja.

Ako se pregledom utvrdi da je A2 udario laktom B2, suci ¢e suditi nesportsku pogresku
A2.

Pogreska igraca B3 takoder ¢e se suditi. Kazne za pogreSke ¢e se izvesti prema
redoslijedu kako su se dogodile. B2 ¢e izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Pravo na
posjed lopte kao dio kazne za nesportsku pogresku ce se izgubiti kao rezultat pogreske
B3.

U (a) igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A na najblizem mjestu gdje je
igra zaustavljena.

U (b) igracu Al ¢e se dodijeliti 2 slobodna bacanja i igra ¢e se nastaviti kao nakon svakog
zadnjeg slobodnog bacanja.
Sat za igru ¢e nastaviti raditi dalje od onog trenutku kada je zaustavljen.

F-3.3.27 Primjer: Al vodi loptu kada A2 laktom udari B2. Suci ne sudi pogresku protiv A2.
Nakon jo$ 5 sekundi B3 nacini osobnu pogresku na igracu s loptom Al u momcadi A
(a) prednjem polju.
(b) zadnjem polju.

Tumacenje: IRS pregled moZze se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi
uklju€enost ¢lanova momdéadi za vrijeme bilo kojeg ¢ina nasilja.

Ako se pregledom utvrdi da je A2 laktom udario B2, suci ¢e suditi nesportsku pogresku
A2. Pogreska igraca Al takoder ¢ée se suditi.

Kazne za pogreske ée se izvesti prema redoslijedu kako su se dogodile. B2 ¢e izvesti 2
slobodna bacanja bez skakaca. Pravo na posjed lopte kao dio kazne za nesportsku
pogresku e se izgubiti kao rezultat naknadne pogreske igraca s loptom Al.

Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momdad B na najblizem mjestu gdje je igra
zaustavljena.

U (a) momcad B ¢e imati 24 sekunde na satu za napad.

U (b) momcad B ¢e imati 14 sekundi na satu za napad.
Sat za igru ¢e nastaviti raditi dalje od onog trenutku kada je zaustavljen.
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F-3.3.28 Primjer: Al udari laktom B1. Suci ne sudi pogresku protiv Al. Cetiri sekunde kasnije,

igracu B1 se sudi nesportska pogreska na Al u pokusaju Suta za
(a) 2 poena.

(b) 3 poena.

Lopta ude u kos.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi
uklju¢enost ¢lanova momcadi za vrijeme bilo kojeg ¢ina nasilja.

Ako se pregledom utvrdi da je Al udario laktom B1, suci ¢e suditi nesportsku pogresku
Al.

Pogodak igrac¢a Al, ¢e se racunati.

U oba slucaja, kazne za nejednake nesportske pogreske ce se izvesti redoslijedno kako
su se dogodile.

B1 ce izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Pravo na posjed lopte kao dio kazne za
nesportsku pogresku ce se izgubiti kao rezultat naknadne nesportske pogreske igraca
B1.

A1l ¢e izvesti 2 slobodna bacanja i igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A
u produzetku linije slobodnog bacanja u prednjem polju. Momcad A ¢e imati 14 sekundi

na satu za napad.

Sat za igru ¢e nastaviti raditi dalje od onog trenutku kada je zaustavljen.

F-3.3.29 Primjer: Al vodi loptu kada A2 laktom udari B2. Suci nisu sudili pogresku protiv A2.

Nakon jos$ 5 sekundi dosudi se tehnicka protiv Al ili B1.

Tumacenje: IRS pregled moze se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi
uklju¢enost ¢lanova momcadi za vrijeme bilo kojeg ¢ina nasilja.

Ako se pregledom utvrdi da je A2 udario laktom B2, suci ¢e suditi nesportsku pogresku
A2. Prvo ¢ée se izvesti kazna za tehnicku pogresku. Bilo koji igra¢ momcadi B ili momcadi
A Ce izvesti jedno slobodno bacanje bez skakaéa. B2 ée izvesti 2 slobodna bacanja bez
skakaca. Pravo na posjed lopte za nesportsku pogresku c¢e se izgubiti kao rezultat
sliedece akcije nakon pogreske od strane A2 igraca.

Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momdéad A na najblizem mjestu gdje je
zaustavljena. Momcad A ¢e imati preostalo vrijeme na satu za napad.
U oba slucaja, sat za igru ¢e nastaviti od onog trenutka kada je zaustavljen.
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F-4

Provjera glavnog trenera (HCC)

F-4.1

Tvrdnja: Glavni trener koji zatraZi provjeru (HCC) treba uspostaviti vizualni kontakt s
najblizim sucem. Trener ¢e glasno reci ,Provjera” i pokazati sluzbeni znak za provjeru,
pokazujuci pravokutnik svojim rukama.

Zahtjev za HCC moze se povudi sve dok sudac ne odobri zahtjev pokazujuéi znak za HCC.
Zahtjev glavnog trenera moze se koristiti samo za situacije koje su spomenute u OBR
(Pravilima igre), dodatak F.3.

HCC moZe se zatraziti u bilo koje vrijeme igre za sve situacije koje se mogu pregledavati,
uklju€ujudi kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u Cetvrtoj Cetvrtini ili produZetku.

F-4.2

F-4.3

F-4.4

F-4.5

Primjer: Trener momcadi B zatrazi HCC. Trener uspostavi vizualni kontakt s najblizim
sucem i glasno kaze ,,provjera“i pokaze sluzbeni znak za HCC. Odmah nakon toga i prije
nego sudac odobri zahtjev znakom za HCC, trener momcadi B zatrazi da mu se zahtjev
ponisti.

Tumacenje: Trener momcadi B zatraZio je da mu se ponisti zahtjev za provjeru prije
nego je sudac pokazao znak za HCC i odobrio zahtjev. Zahtjev za provjeru ée se ponistiti.
Trener momcadi B nije iskoristio svoju jednu provjeru (HCC) na koju momcad B ima
pravo.

Primjer: Sa 22 sekunde na satu za igru u drugoj Cetvrtini, Al je u pokusaju Suta. Lopta
dira tablu iznad razine obruca i nakon toga ju dira igra¢ B1. Sudac odlucuje da je dodir
igraca B1 ispravan i nakon toga ne sudi prekrsaj igre na loptu u silaznoj putanji (GT).
Trener momdéadi A vjeruje da ta odluka suca nije ispravna i zatraZzi provjeru HCC,
koristeci propisanu proceduru.

Tumacenje: PrekrSaj nedozvoljene igre na loptu (GT i Bl) moze biti provjeren jedino
kada suci sude te prekrSaje. Zahtjev glavnog trenera za provjeru odluke neée se
odobriti.

Primjer: Sa 1:46 na satu za igru u trecoj Cetvrtini, Al je u prodoru prema kosu i postize
pogodak. Trener momcadi B vjeruje da se dogodio jasan prekrsaj koraka igraca A1l prije
nego je postignut pogodak. Trener momcadi B je zatrazio provjeru (HCC) koristedi
propisanu proceduru.

Tumacenje: Zahtjev trenera momcadi B za provjeru (HCC) nece se odobriti. Samo za
situacije koje su na popisu pravila igre OBR, dodatak F.3 se moZe zatraziti provjera.
Prekrsaj koraka, bez obzira je li suden ili ne, se ne moze provjeriti.

Primjer: Sa 9 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini Al postiZze pogodak za 2 poena.
Rezultat je sada A 82 - B 80. Nakon ubacivanja lopte momcadi B iza njihove Eelne linije,
trener momcadi A vjeruje da se pogodak igraca Al trebao racunati 3 poena i podnese
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F-4.6

F-4.7

zahtjev za provjeru (HCC). Suci primijete zahtjev za provjeru za vrijeme dok je B1 vodio
loptu u prednjem polju.

Tumacenje: Provjera trenera momcadi A ¢e se odobriti. Suci ¢e odmah zaustaviti igru,
ali ne stavljajuci bilo koju momdcad u podredeni polozaj.

Ako se IRS provjerom utvrdi da je pokusaj Suta igraca Al izveden iz polja za 2 poena,
igra ¢e se nastaviti s rezultatom A 82- B 80,

Ako se pregledom utvrdi da se pokusaj Suta igraca Al izveden iz polja za 3 poena, igra
¢e se nastaviti s rezultatom A 83 - B-80,

i u oba slucaja, ubacivanjem lopte za momcad B na najblizem mjestu gdje je igra
zaustavljena za vrijeme vodenja lopte igraca Bl i s preostalim vremenom na satu za
igru.

Primjer: Sa 8 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A2 postigne pogodak za 2
poena. Rezultat je sada A 82 - B 80. Nakon ubacivanja lopte iza Celne linije momcadi B,
trener momcadi A vjeruje da se pogodak Al treba racunati 3 poena i zatrazi provjeru
(HCC). Suci primijete zahtjev za provjeru nakon $to B1 postigne pogodak za 2 poenas 1
sekundom na satu za igru. Rezultat je sada A 82 - B 82.

Tumacenje: Zahtjev za provjeru momcadi A ¢e se odobriti. Suci trebaju odmah
zaustaviti igru.

Ako se IRS pregledom utvrdi da je pokusaj Suta igra¢a Al izveden iz polja za 2 poena,
igra ¢e se nastaviti s rezultatom A 82 - B 82, ubacivanjem lopte za mom¢ad A iza njihove
¢elne linije i s 1 sekundom na satu za igru.

Ako se IRS pregledom utvrdi da je pokusaj Suta igraca Al izveden iz polja za 3 poena,
igra ¢e se nastaviti s rezultatom A 83 - B 82, ubacivanjem lopte za mom¢ad A iza njihove
Celne linije i s 1 sekundom na satu za igru.

Primjer: Sa 7 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, A1l postigne pogodak za 2
poena. Rezultat je sada A 82 - B 80. Nakon ubacivanja lopte momcadi B iza njihove ¢elne
linije, trener momcadi A vjeruje da se pogodak igra¢a Al treba racunati 3 poenai zatrazi
provjeru HCC. Suci primijete zahtjev za provjeru nakon Sto je B1 postigao pogodak za 2
poena i sat za igru se oglasio dok je lopta bila u zraku za kraj igre. Rezultat je sada A 82
- B 82.

Tumacenje: Zahtjev za provjeru momcadi A ¢e se odobriti. Suci ée izvrsiti IRS pregled
prije nego potpiSu zapisnik.
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F-4.8

F-4.9

Ako se IRS pregledom utvrdi da je pokusaj Suta igraca Al izveden iz polja za 2 poena,
igra ¢e se nastaviti produzetkom sukladno proceduri za promjenjivi posjed.

Ako se IRS pregledom utvrdi da je pokusaj Suta igraca Al izveden iz polja za 3 poena,
igra e se zavrsiti s konacnim rezultatom A 83-B 82.

Primjer: Sa 6 sekundi na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini, Al postigne pogodak za 2
poena. Rezultat je sada A 82 - B 80. Zatim je pokusaj Suta igraca B1 za 2 poena uspjesan
kada se oglasi signal sata za igru za kraj igre dok je lopta kod pokus$aja Suta u zraku.
Rezultat je sada A 82 - B 82. Trener momcadi A vjeruje da se pogodak igraca Al treba
racunati 3 poena i odmah zatraZi provjeru (HCC) koristeci ispravnu proceduru.

Tumacenje: Zahtjev za provjeru HCC momcadi A ée se odobriti. Prvi sudac moze
upotrijebiti IRS pregled za provjeru (HCC) u bilo koje vrijeme utakmice kako bi odlucio
hoce li pogodak vrijediti 2 ili 3 poena.

Ako se IRS pregledom utvrdi da je pokusaj Suta igraca Al izveden iz polja za 2 poena,
igra ¢e se nastaviti produzetkom sukladno proceduri za promjenjivi posjed.

Ako se IRS pregledom utvrdi da je pokusaj Suta igraca Al izveden iz polja za 3 poena,
igra Ce se zavrsiti s konacnim rezultatom A 83 - B 82.

Primjer: Sa 6:36 na satu za igru u Cetvrtoj Cetvrtini lopta izade izvan terena. Suci
dodijele loptu za ubacivanje momcadi A. Momcadi A se odobri minuta odmora. Trener
momcadi B vjeruje da odluka nije ispravna i zatraZi provjeru (HCC) koristeci ispravnu
proceduru.

Tumacenje: Zahtjev za provjeru (HCC) momcadi B ¢e se odobriti. IRS pregled moze se
upotrijebiti na zahtjev trenera za provjerom (HCC) u bilo koje vrijeme utakmice kako bi
se utvrdio je li prekrsaj lopte izvan terena dosuden ispravno. Period minute odmora
nece poceti dok ne zavrsi pregled i sudac iskomunicira konaénu odluku. Zahtjev za
minutom odmora moze se povudi u bilo koje vrijeme tijekom pregleda sve dok sudac
ne iskomunicira konaénu odluku.

F-4.10 Primjer: Sa 5:28 na satu za igru u drugoj Cetvrtini, A1 vodi loptu blizu bocne linije i

dodaje prema A2 koji postigne pogodak. Trener momcadi B vjeruje da je momdcad A
napravila ocigledan prekrsaj 8 sekundi prije nego je Al postigao pogodak. Trener
momcadi B zatrazi provjeru (HCC) koristedi ispravnu proceduru.

Tumacenje: Provjera (HCC) trenera momcadi B se neée odobriti. Samo situacije u
pravilima igre OBR, Dodatak F.3 se mogu provjeriti. Prekrsaj 8 sekundi moZe se provjeriti
jedino kada je ta situacija na kraju Cetvrtine ili produzetka.

Pogodak ¢e vrijediti. Trener momcadi B nije iskoristio svoju jednu provjeru (HCC) na
koju momcad B ima pravo.
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F-4.11

F-4.12

Primjer: Sa 2:30 na satu za igru u trecoj Cetvrtini B1 nacini pogresku na Al. Nakon toga
igracu B1 se dosudi tehnic¢ka pogreska, nakon Cega se igrac B1 iskljuci zbog naknadnog
verbalnog vrijedanja sudaca. Trener momcadi A vjeruje da se osobna pogreska B1 treba
pretvoriti u nesportsku pogresku i zatrazi provjeru (HCC).

Tumacenje: Provjera (HCC) trenera momcadi A ¢e se odobriti. IRS pregled moze se
upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi treba |li se osobna pogreska
pretvoriti u nesportsku pogresku.

Ako se pregledom utvrdi da je osobna pogreska B1 bila nesportska pogreska, tehnicka
pogreska B1 c¢e voditi ka automatskom isklju¢enju igraca B1. Iskljucujuca pogreska
igraca B1 zbog naknadnog vrijedanja sudaca viSe se nece kaznjavati i biti ¢e prijavljeno
odgovornom tijelu koje vodi natjecanje. Bilo koji igra¢ momcadi A ¢ée izvesti jedno
slobodno bacanje bez skakaca. Zatim ¢e Al izvesti 2 slobodna bacanja bez skakaca. Igra
¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad A s crte za ubacivanje u njihovom
prednjem polju.

Primjer: Sa 43.4 sekunde na satu za igru u trecoj Cetvrtini i 1.2 sekunde na satu za
napad, Al je u pokusaju Suta za 3 poena. Pokusaj je neuspjeSan i promasi obruc nakon
¢ega B1 dira loptu u blizini koSa i lopta odmah izade izvan terena. Suci dodijele loptu za
ubacivanje momcadi B kada shvate da na satu za napad nije prikazano vrijeme.

Trener momcadi A vjeruje da je B1 izbio loptu izvan terena i zatrazi provjeru (HCC).

Tumacenje: IRS pregled moZe se upotrijebiti u bilo kojem trenutku utakmice ako je
odobrena provjera (HCC) da se utvrdi koja je momcad izbacila loptu izvan terena. Ako
se provodi, pregled se nadalje moze koristiti da se utvrdi koliko je vremena preostalo
na satu za napad, u slucaju kvara na satu za napad.

Ako se pregledom utvrdi da je Bl izbio loptu izvan terena i da bi vrijeme za napad isteklo
prije nego je lopta izasla izvan terena, tada nije preostalo vremena za napad za mom¢éad
A, stoga je momcad A napravila prekrsaj isteka napada. Lopta ée se dodijeliti momcadi
B za ubacivanje s €elne linije s 24 sekunde na satu za napad.

Trener momcadi A nije iskoristio svoju jednu provjeru (HCC) na koju momcad A ima
pravo.

Ako se pregledom utvrdi da je Al izbio loptu izvan terena, lopta ¢e se dodijeliti momdcadi
B za ubacivanje iza Celne linije s 24 sekunde na satu za napad.
Trener momcadi A iskoristio je svoju jednu provjeru (HCC) na koju momcad A ima pravo.

Ako se pregledom utvrdi da je B1 izbio loptu izvan terena i vrijeme na satu za napad
nije isteklo prije nego je lopta izasla izvan terena, igra ¢ée nastaviti ubacivanjem lopte za
momcad A iza Celne linije u njihovom prednjem polju s preostalim vremenom na satu
za napad.
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Trener momcadi A iskoristio je svoju jednu provjeru HCC na koju momcad A ima pravo.

F-4.13 Tvrdnja: Kada je zatraZzena provjera (HCC) nakon $to je po€ela minuta odmora bilo koje
momcadi, ta minuta odmora ¢e se nastaviti bez prekidanja. Zahtjev za provjerom (HCC)
ne moze biti otkazan i provjera ée se izvrsiti nakon minute odmora.

F-4.14 Primjer: Al postize pogodak za 3 poena. U to vrijeme momcad B zatrazi minutu
odmora. Za vrijeme minute odmora trener momcadi B vjeruje da je Al stao na liniju za
3 poena prije nego je pokusaj Suta bio izveden i zatrazi provjeru (HCC) koristeci ispravnu
proceduru.

Tumacenje: Zahtjev momdcadi B za provjeru HCC ¢e se odobriti. IRS pregled moze se
upotrijebiti da se utvrdi je li uspjesan pogodak bio izveden iz polja za 2 ili 3-poena.
Minuta odmora ¢e se nastaviti bez prekidanja. Provjera ¢e se provesti nakon minute
odmora.

F-4.15 Tvrdnja: U svim utakmicama gdje se koristi IRS sustav, glavhom treneru moze se
odobriti samo jedan HCC (provjera glavnog trenera). Vremenska ograni¢enja unutar
pravila igre OBR, Dodatak F.3 se ne primjenjuju.

F-4.16 Primjer: Sa 3:23 na satu za igru u drugoj Cetvrtini lopta izade izvan terena. Suci dodijele
loptu momcadi A. Trener momcadi B vjeruje da odluka nije ispravna i podnese zahtjev
za provjeru HCC, koristedéi ispravnu proceduru. To je
(a) Prvi zahtjev za provjeru momcadi B u utakmici.

(b) Drugi zahtjev za provjeru momcadi B u utakmici.

Tumacenje:

(a) Zahtjev za provjeru ée se odobriti. Prvi sudac ¢e upotrijebiti IRS pregled u bilo kojem
trenutku utakmice kako bi odlucio je li prekrsaj izbacene lopte izvan terena dosuden
ispravno.

Ako se pregledom utvrdi da je odluka ispravna, igra ée se nastaviti ubacivanjem lopte
za momcad A.

Ako se pregledom utvrdi da odluka nije ispravna, odluka ée se ispraviti. Igra ¢e se
nastaviti ubacivanjem lopte za mom¢ad B.

U oba slucaja, trener momcadi B je iskoristio svoju jednu provjeru na koju momcad B
ima pravo.

(b) Trener momcadi B je vec iskoristio svoju jednu provjeru HCC na koju momc¢ad B ima
pravo. Zahtjev se nece odobriti.

F-4.17 Primjer: Sa 3:21 na satu za igru u drugoj Cetvrtini lopta izade izvan terena. Suci dodijele
loptu momcadi A. Trener mom¢éadi B vjeruje da odluka nije ispravna i podnese zahtjev
za provjeru (HCC) koristedi ispravnu proceduru. Provjera HCC je odobrena. Odmah
nakon toga trener momcadi B mijenja misljenje i zatrazi da se zahtjev povuce.

Listopad 2024, verzija 1.0a 2024 SLUZBENA KOSARKASKA PRAVILA INTERPRETACIJE Str 153 od 156



Tumacenje: Jednom kada se zahtjev za provjeru HCC odobri, zahtjev za provjeru je
konacan i neopoziv.

F-4.18 Primjer: Sa 2:35 na satu za igru u drugoj Cetvrtini Al postize pogodak blizu isteka
napada i igra se nastavi.
Trener momcadi B vjeruje da se signal na satu za napad oglasio prije nego je izveden
pokusaj Suta. B1 vodi loptu kada trener momcadi B zatrazi provjeru HCC, koristeci
ispravnu proceduru.

Tumacenje: Zahtjev za provjeru HCC momcadi B ¢e se odobriti. IRS pregled moZe se
upotrijebiti u bilo kojem trenutku utakmice da se utvrdi je li lopta napustila ruke igraca
Al prije nego se oglasio signal sat za napad. Provjera HCC se moZe zatraZiti u bilo kojem
trenutku utakmice.

Suci imaju ovlasti odmah zaustaviti igru i izvrsiti pregled.

Ako se pregledom utvrdi da je pokusaj Suta izveden prije nego se oglasio signal sata za
napad, pogodak ce vrijediti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B na
najbliZzem mjestu gdje se nalazila lopta kada je igra zaustavljena. Momcdad B ¢e imati
preostalo vrijeme na satu za napad.

Ako se pregledom utvrdi da je pokusaj Suta izveden nakon Sto se oglasio signal sata za
napad, pogodak nece vrijediti. Igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B na
najblizem mjestu gdje se nalazila lopta kada je igra zaustavljena. Momcad B ¢e imati
preostalo vrijeme na satu za napad.

U oba slucaja, trener momcadi B je iskoristio pravo na svoju jednu provjeru (HCC) na
koju mom¢éad B ima pravo.

F-4.19 Primjer: Sa 2:29 na satu za igru u drugoj Cetvrtini, Al postize pogodak blizu isteka
napada i igra se nastavi.
Suci zaustave igru u prednjem polju momdcadi B kada je A2 izbacio loptu izvan terena.
Tada, trener momcadi B vjerujuéi da se signal na satu za napad oglasio prije nego je
izveden pokusaj Suta, zatrazi provjeru (HCC), koristeci ispravnu proceduru.

Tumacenje: Zahtjev za provjeru HCC moze se zatraziti u bilo kojem trenutku utakmice,
najkasnije kada suci prvi puta zaustave igru nakon odluke. Zahtjev za provjeru momcadi
B ¢e se odobriti. IRS pregled mozZe se upotrijebiti da se utvrdi je li lopta napustila ruke
igraca Al prije nego se oglasio signal na satu za napad.

Ako se pregledom utvrdi da je pokusaj Suta izveden prije nego se oglasio signal sata za
napad, pogodak ¢e vrijediti.

Ako se pregledom utvrdi da je pokusaj Suta izveden nakon Sto se oglasio signal sata za
napad, pogodak nece vrijediti.
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U oba slucaja, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte za momcad B na najbliZzem mjestu
gdje je lopta izasla izvan terena. Momcad B ¢e imati preostalo vrijeme na satu za napad.
Trener momcadi B je iskoristio svoju jednu provjeru (HCC) na koju momcad B ima pravo.

F-4.20 Primjer: Sa 7:22 na satu za igru u trecoj Cetvrtini, B1 nacini pogresku na igracu Al koji

F-4.21

vodi loptu. To je druga ekipna pogreska momcadi B u Cetvrtini.

Trener momcadi A vjeruje da ovo nije legitiman pokusaj igre na loptu i da se osobna
pogreska B1 treba pretvoriti u nesportsku pogresku. Trener mom¢éadi A zatrazi provjeru
(HCC), koristeci ispravnu proceduru.

Tumacenje: Zahtjev za provjeru HCC momcadi A ¢e se odobriti. IRS pregled smoze se
upotrijebiti u bilo kojem trenutku utakmice da se utvrdi treba li se osobna pogreska,
nesportska pogreska ili iskljuCujuéa pogreSka pojacati ili umanjiti (upgrade i
downgrade) ili ¢e se smatrati da je tehnicka pogreska.

Ako se pregledom utvrdi da je osobna pogreska, igra ¢e se nastaviti ubacivanjem lopte
za momcad A na najbliZem mjestu gdje se lopta nalazila kada je dosudena osobna
pogreska.

Ako se pregledom utvrdi da je osobna pogreska bila nesportska pogreska, osobna
pogreska ¢e se pretvoriti u nesportsku. Igra ¢e se nastaviti kao nakon svake nesportske
pogreske.

U oba slucaja, trener momcadi A je iskoristio svoje pravo na jednu provjeru (HCC).

Primjer: Sa 7:16 na satu za igru u trecoj Cetvrtini

(a) B1 nacini pogreSku na igracu Al koji vodi loptu. To je druga ekipna pogreska
momcadi B u Cetvrtini. Igra se nastavila ubacivanjem lopte za momcad A. Zatim A2
postigne pogodak za 2 poena.

(b) B1 nacini pogresku na Al koji je u momentu Suta. Lopta ne ude u kos. Al ima loptu
na raspolaganju za prvo slobodno bacanje.

Trener momcadi A vjeruje da to nije bio legitiman pokusaj igre na loptu i da se pogreska
B1 treba pretvoriti u nesportsku pogresku. Trener momcadi A zatraZi provjeru (HCC),
koristeci ispravnu proceduru.

Tumacenje: Zahtjev za provjeru HCC momcadi A nece se odobriti. Nakon sto je lopta na
raspolaganju momcadi A za

(a) ubacivanje lopte,

(b) prvo slobodno bacanje,

prilika zahtjeva za provjeru je zavrsila. Glavni trener mora zatraZiti zahtjev i IRS pregled
mora se provesti najkasnije kada suci prvi puta zaustave igru nakon odluke i prije nego
lopta ponovno postane Ziva.

Trener momcadi A nije iskoristio jednu provjeru na koju momdcad A ima pravo.
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F-4.22 Primjer: Al postigne pogodak pred kraj isteka napada i igra se nastavi.
Pomoc¢ni trener momcadi B vjeruje da se signal sat za napad oglasio prije nego je
izveden pokusaj Suta i zatraZi provjeru (HCC), koristeci ispravnu proceduru.

Tumacenje: Zahtjev za provjeru (HCC) pomoénog trenera momcadi B nece se odobriti.
Zahtjev za IRS pregled moZe podnijeti jedino glavni trener momdéadi B.

F-4.23 Primjer: Zapisnicar ¢e upisati sve trazene zahtjeve (HCC) u zapisnik.
Tumacenje: Samo odobreni zahtjevi za provjeru (HCC) ¢e se unijeti u zapisnik u 2 polja,

gdje piSe HCC. U prvo polje zapisnicar upisuje Cetvrtinu ili produZetak i u drugo polje
minutu vremena za igru u Cetvrtini ili produzetku.
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