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Predočene interpretacije u ovome dokumentu su službene FIBA interpretacije u sklopu FIBA 
službenih košarkaških pravila 2024 i vrijede od 1. listopada 2024. Ovaj dokument zamjenjuje 
sve prethodne FIBA službene interpretacije.  
  
U svim Službenim tumačenjima košarkaških pravila, tekst se odnosi jednako na sve spolove i 
treba ga čitati u skladu s tim. 
 
Uvod 
 
Službena košarkaška pravila FIBA-e odobrava Središnji odbor FIBA-e, a periodično ih revidira 
Tehnička komisija FIBA-e. 
 
Pravila su što jasnija i sveobuhvatnija, ali ona izražavaju načela, a ne situacije u igri. Ne mogu 
obuhvatiti bogatu raznolikost specifičnih slučajeva koji se mogu dogoditi tijekom košarkaške 
utakmice. 
 
Cilj ovog dokumenta je pretvoriti načela i koncepte Službenih košarkaških pravila FIBA-e u 
praktične i specifične situacije koje se mogu pojaviti tijekom košarkaške utakmice. 
 
Tumačenja različitih situacija mogu potaknuti suce i nadopuniti detaljno proučavanje pravila. 
 
Pravila ostaju glavni dokument koji uređuje košarku FIBA-e. Međutim, suci imaju punu moć i 
ovlast donositi odluke o bilo kojoj točki koja nije posebno obuhvaćena Službenim košarkaškim 
pravilima FIBA-e ili ovim Službenim tumačenjima FIBA-e. 
 
Zbog dosljednosti ovih tumačenja, „momčad A“ je (početna) napadačka momčad, „momčad 
B“ je obrambena momčad. A1 – A5 i B1 – B5 su igrači; A6 – A12 i B6 – B12 su zamjene. 
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Članak 4  Momčadi  

4-2 Primjer: Igrač A1 nosi bijelu traku za glavu, a igrač A2 nosi crvenu traku za glavu. 
 

Tumačenje: Nije dozvoljeno da igrači A1 i A2 imaju različite boje traka za glavu. 
 
4-3 Primjer: Igrač A1 nosi bijelu traku za glavu, a igrač A2  crveni znojnik na zapešću. 
 

Tumačenje: Nije dozvoljeno da igrači A1 i A2 imaju različite boje kompresijskih 
dodataka. 

 
4-5  Primjer: A1 nosi povez na glavi u istoj jednobojnoj boji kao što su i dozvoljeni 

kompresijski odjevni dodaci njegovih suigrača. 
 

Tumačenje: Povez na glavi u obliku trake koji nosi igrač A1 nije dozvoljen. Povez oko 
glave ne smije imati otvorene/zatvorene elemente, kao ni dijelove koji strše i nisu u 
ravnini sa površinom. 

 
4-6  Primjer: Igrač A6 zatraži zamjenu. Sudac primijeti da A6 nosi  ne-kompresijsku majicu 

ispod dresa. 
 

Tumačenje: Zamjena neće biti dozvoljena. Samo se kompresijska odjeća može nositi 
ispod dresa. 
 

4-7  Primjer: Igrač A6 nosi kompresijsku odjeću ispod hlačica koja seže do 
(a) iznad koljena. 
(b) gležnjeva. 

 
Tumačenje: Kompresijska odjeća (ispod hlačica) je dozvoljena i može se nositi u bilo 
kojoj duljini. Svi igrači iste momčadi moraju imati svoju kompresijsku odjeću, uključujući 
podmajicu, podhlačice, trake za glavu i zapešća, tape trake u istoj jednobojnoj boji. 
 
 
 
 

4-1 Tvrdnja: Svi igrači u momčadi moraju imati njihove kompresijske dodatke za ruke i 
noge, uključujući podmajice i podhlačice, trake/znojnike za glavu i ruke, tape trake  iste 
jednobojne boje. 

 
 

  Nošenje traka u obliku poveza nije dopušteno. 

  Primjeri traka u obliku poveza 
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4-8  Primjer: Igrač A6 nosi kompresijsku odjeću (podmajica) ispod dresa dužine do 

(a) ramena. 
(b) vrata. 
 
Tumačenje: Kompresijska odjeća (podmajica) je dozvoljena i može se nositi 
(a) bilo koje dužine na ili ispod ramena. 
(b) do dna vrata. 

 
Svi igrači iste momčadi moraju imati svoju kompresijsku odjeću, uključujući podmajicu 
i podhlačice, trake za glavu i zapešća, tape trake u istoj jednobojnoj boji. 
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Članak 5  Ozljeda i pružanje pomoći  
 
5-1 Tvrdnja: Ako je igrač ozlijeđen, čini se da je ozlijeđen ili treba pomoć te zatim bilo koja 

osoba kojoj je dozvoljeno sjediti na klupi (trener, pomoćni trener, zamjena, isključeni 
igrač ili prateće osoblje iste momčadi) uđe u teren, za tog igrača će se smatrati da je 
primio pomoć, bez obzira je li pomoć zaista pružena ili ne.  

 
5-2  Primjer: Čini se da je igraču A1 ozlijeđen gležanj i igra je zaustavljena. Iz momčadi A 
 (a) liječnik uđe na teren i tretira gležanj igraču A1. 

(b) liječnik uđe na teren ali se u međuvremenu igrač A1 oporavio. 
(c) glavni trener uđe na teren pregledati ozlijeđenog igrača. 
(c) Pomoćni trener, zamjena, isključeni igrač ili bilo koja prateća osoba s klupe uđe na  
teren, ali ne pruža pomoć igraču A1. 

 
Tumačenje: U svim slučajevima igrač A1 je primio pomoć i treba biti zamijenjen. 

 
5-3  Primjer: Fizioterapeut momčadi uđe na teren i popravlja bandažu igraču A1. 
 

Tumačenje: Igrač A1 primio je pomoć i treba biti zamijenjen. 
 
5-4  Primjer: Liječnik uđe na teren kako bi pomogao naći izgubljenu leću igraču A1. 

 
Tumačenje: Igrač A1 primio je pomoć i treba biti zamijenjen. 

 
5-5  Tvrdnja: Bilo koja osoba kojoj je dozvoljeno sjediti na klupi svoje momčadi, dok ostaje 

u prostoru svoje klupe, može pružiti pomoć igraču svoje momčadi. Ako pomoć ne 
zadržava igru te se igra može nastaviti odmah, neće se smatrati da je taj igrač primio 
pomoć i ne mora biti zamijenjen. 

 
5-6  Primjer: B1 načini osobnu pogrešku na A1 u pokušaju šuta na koš, blizu klupe momčadi 

A. Lopta ne uđe u koš. Za vrijeme dok A1 izvodi 2 ili 3 slobodna bacanja 
 

(a) Menadžer momčadi A ili zamjena A6 sa svoje klupe dodaje ručnik, bocu s vodom ili 
traku za glavu bilo kojem igraču momčadi A u terenu. 
 

(b) Fizioterapeut momčadi A u prostoru svoje klupe popravlja odlijepljenu tape traku, 
bilo kojem igraču momčadi A u terenu, ili spreja igračevu nogu, ili masira vrat igrača, 
itd. 

 
Tumačenje: U oba slučaja, igrač momčadi A nije primio pomoć koja odgađa trenutni 
nastavak igre. Igrač momčadi A ne mora biti zamijenjen. A1 nastavlja izvoditi slobodna 
bacanja. 

 
5-7  Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u njegovom momentu šuta na koš iz igre, blizu 

prostora klupe momčadi A. Lopta ne ulazi u koš. Nakon pogreške, A1 pada u teren i u 
prostor klupe svoje momčadi. A6 ustane i pomogne A1 da se digne. A1 je odmah 
spreman za igru, najkasnije u roku od otprilike 15 sekundi.. 
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Tumačenje: Igrač A1 nije primio pomoć koja odgađa trenutni nastavak igre. Igrač A1 ne 
mora biti zamijenjen. A1 će izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja. 

 
5-8 Primjer: Igraču A1 dodijeljena su 2 slobodna bacanja. Za vrijeme dok sudac pokazuje 

zapisničkom stolu pogrešku, igrač A1 odlazi do svoje klupe na drugom kraju terena i 
zatraži ručnik ili bocu s vodom. Bilo koja osoba s klupe dodaje igraču A1 ručnik ili bocu 
s vodom. Igrač A1 briše ruke ili pije vodu. Igrač A1 spreman je za igru odmah, ili 
najkasnije unutar približno za 15 sekundi. 

 
Tumačenje: Igrač A1 nije primio pomoć koja odgađa trenutni nastavak igre. Igrač A1 ne 
mora biti zamijenjen. Igrač A1 će izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja. 

 
5-9  Primjer: Igrač A1 postigne koš iz igre. B1 koji ubacuje loptu pokazuje sucu da je lopta 

mokra. Sudac zaustavlja igru. Bilo koja osoba s klupe momčadi B ulazi u teren obrisati 
loptu ili dodaje ručnik igraču B1 da obriše loptu.  

 
Tumačenje: U oba slučaja, igrač B1 nije primio pomoć koja odgađa trenutni nastavak 
igre. Igrač B1 ne mora biti zamijenjen. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad 
B sa bilo kojeg mjesta iza čelne crte, osim izravno ispod table. Sudac će igraču momčadi 
B uručiti loptu za ubacivanje.  

 
5-10  Primjer: Igrač A1 ima loptu u rukama za ubacivanje u svom prednjem polju. 

Fizioterapeut momčadi A napušta prostor oko svoje klupe i odlazi u zadnje polje 
momčadi A, ostajući van granica terena, da bi pomogao igraču A1 popraviti tape traku. 

 
Tumačenje: Fizioterapeut momčadi A je pružio pomoć igraču A1 van prostora svoje 
klupe. Igrač A1 treba biti zamijenjen. 

 
5-11  Primjer: Igrač A1 još uvijek nema loptu u svojim rukama za ubacivanje van granične 

linije u svom prednjem polju. Fizioterapeut momčadi A ostaju unutar prostora oko 
klupe svoje momčadi u prednjem polju, popravlja tape igraču A1. 

 
Tumačenje: Fizioterapeut momčadi A pružio je pomoć igraču A1 unutar prostora oko 
klupe svoje momčadi. Ako je pomoć završena unutar 15 sekundi, igrač A1 ne treba biti 
zamijenjen. Ako je pomoć trajala više od 15 sekundi, igrač A1 treba biti zamijenjen. 

 
5-12  Tvrdnja: Ne postoji ograničeno vrijeme za iznošenje teško ozlijeđenog igrača sa terena, 

ukoliko je prema mišljenju liječnika /iznošenje pomjeranje igrača opasno. 
 
 
5-13  Primjer: Čini se da je igrač A1 ozbiljno ozlijeđen i igra je zaustavljena oko 15 minuta zato 

jer liječnik vjeruje da bi iznošenje igrača s terena bilo opasno. 
 

Tumačenje: Mišljenje liječnika će odrediti potrebno vrijeme za iznošenje ozlijeđenog 
igrača s terena. Nakon što se igrač zamijeni, igra će biti nastavljena bez bilo kakvih kazni.  
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5-14  Tvrdnja: Ako je igrač ozlijeđen ili krvari ili ima otvorenu ranu i ne može odmah nastaviti 

igru (unutar otprilike 15 sekundi), ili ako mu je pružena pomoć od bilo koje osobe koja 
sjedi na klupi za rezervne igrače, taj igrač mora biti zamijenjen. Ako je minuta odmora 
dodijeljena za bilo koju momčad u istom vremenu kada je sat za igru zaustavljen i taj se 
igrač oporavi ili je pomoć završena u odobrenoj minuti odmora, igrač može nastaviti 
igrati, osim ako se signal mjeritelja vremena za kraj minute odmora oglasio prije 
sučevog signala za zamjenom ozlijeđenog igrača ili igrača kojemu je pružena pomoć. 

 
5-15  Primjer: Igrač A1 je ozlijeđen i igra je zaustavljena. Kako igrač A1 nije odmah sposoban 

nastaviti igru, sudac se oglasi i pokaže službeni signal za zamjenu. Bilo koja momčad 
zatraži minutu odmora 
(a) prije nego je zamjena igrača A1 ušla na teren. 
(b) nakon što je zamjena igrača A1 ušla na teren. 
Po završenoj minuti odmora, igrač A1 se opravio i zatraži ostanak u igri. 

 
 Tumačenje:  

(a) Ako se igrač A1 oporavio za vrijeme minute odmora, može nastaviti igrati. 
(b) Zamjena za igrača A1 već je ušla u igru, stoga igrač A1 ne može ostati u igri, sve dok 
sat igru ponovno ne bude zaustavljen. 

 
5-16  Tvrdnja: Označeni igrači početne petorke koja treba započeti utakmicu mogu biti 

zamijenjeni u slučaju ozljede. 
Igrači koji prime pomoć između slobodnih bacanja moraju biti zamijenjeni u slučaju 
ozljede. 
U oba slučaja, protivnička momčad također ima pravo zamijeniti isti broj igrača, ako to 
žele. 

 
5-17  Primjer: Na igraču A1 načinjena je osobna pogreška i dodijeljena su mu 2 slobodna 

bacanja. Nakon prvog slobodnog bacanja, suci primijete da  
(a) Igrač A1 krvari te je zamijenjen igračem A6. Momčad B zatraži zamjenu dva igrača. 
(b) Igrač B1 krvari te je zamijenjen igračem B6. Momčad A zatraži zamjenu jednog 
igrača. 

 
Tumačenje:  
U (a) primjeru momčadi B će se dozvoliti zamjena samo jednog igrača. Igrač A6 će izvesti 
drugo slobodno bacanje. 
U (b) primjeru momčadi A će se dozvoliti zamjena jednog igrača. Igrač A1 će izvesti 
drugo slobodno bacanje. 

 
 
 
 
 
 
 



 

Listopad 2024, verzija 1.0a  2024 SLUŽBENA KOŠARKAŠKA PRAVILA INTERPRETACIJE  Str 11 od 156  

 
Članak 7  Glavni trener i prvi pomoćni trener: Dužnosti i Obaveze 
 
7-1  Tvrdnja: Najmanje 40 minuta prije početka utakmice, svaki trener momčadi ili službeni 

predstavnik, zapisničaru će dati popis imena i odgovarajućih brojeva igrača svoje 
momčadi kojima je odobreno igrati, kao i ime kapetana, trenera i prvog pomoćnog 
trenera. 
Prvi trener osobno je odgovoran da brojevi na popisu odgovaraju brojevima na 
dresovima igrača.  Najmanje 10 minuta prije početka utakmice, svaki glavni trener će 
potpisati zapisnik potvrđujući da su imena i brojevi igrača u zapisniku ispravni, kao i 
imena kapetana, prvog trenera i pomoćnog trenera.  

 
7-2  Primjer: Momčad A na vrijeme je predala popis imena i brojeva zapisničaru. Brojevi dva 

igrača razlikuju se od brojeva ili imena na njihovim dresovima ili su imena igrača 
izostavljena u zapisniku. To je otkriveno 
(a) prije početka utakmice. 
(b) nakon početka utakmice. 

 
Tumačenje:  
(a) Pogrešni brojevi će se ispraviti ili izostavljena imena dopisati u zapisnik, bez ikakvih 
kazni. 
(b) Sudac će zaustaviti igru u prikladno vrijeme ne dovodeći bilo koju momčad u 
podređeni položaj. Pogrešni brojevi će se ispraviti bez kazni. Međutim, ime 
izostavljenog igrača ne može biti dodano u zapisnik. 

 
7-3  Primjer: Glavni trener momčadi A želi da ozlijeđeni igrači ili igrači koji nisu u sastavu 

momčadi sjede na klupi. 
 

Tumačenje: Momčadi same odlučuju tko od maksimalno 12 igrača koji mogu igrati će 
biti upisani u zapisnik te imaju pravo sjediti na klupi za vrijeme utakmice, zajedno sa 
maksimalno 8 pratitelja momčadi. 

 
7-4  Tvrdnja: Najmanje 10 minuta prije predviđenog vremena za početak utakmice, glavni 

treneri momčad trebaju potvrditi kojih 5 igrača će započeti utakmicu. Prije nego što igra 
započne, zapisničar će provjeriti postoji li kakva greška među početnih 5 igrača te ako 
da, o tome obavijestiti najbližeg suca što je prije moguće. Ako se greška otkrije prije 
početka utakmice, odmah će biti ispravljena. Ako se greška otkrije nakon što je 
utakmica započela, greška će se zanemariti. 

 
7-5  Primjer: Otkriveno je kako jedan od igrača u terenu nije označen kao igrač početne 

petorke. To je otkriveno 
(a) prije početka utakmice. 
(b) nakon početka utakmice. 
 
Tumačenje:  
(a) Igrač će biti zamijenjen igračem koji je bio označen da započinje utakmicu bez 
ikakvih kazni. 
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(b) Greška će biti zanemarena. Igra će se nastaviti bez ikakvih kazni. 
 
7-6  Primjer: Glavni trener zatraži zapisničara da oznakom „X“ u zapisniku označi 5 igrača 

koji će započeti utakmicu. 
 

Tumačenje: Glavni trener će osobno u zapisniku označiti 5 igrača koji će započeti 
utakmicu, stavljajući oznaku „X“ pokraj broja igrača u stupcu „Igrač u igri“.  

 
7-7  Primjer: Glavni trener i prvi pomoćni trener momčadi A su isključeni. 
 

Tumačenje: Kapetan momčadi A će preuzeti ulogu glavnog trenera momčadi A. 
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Članak 8  Vrijeme za igru, izjednačen rezultat i produžetak 
 
8-1  Tvrdnja: Interval igre počinje 
 

 20 minuta prije predviđenog vremena za početak utakmice. 

 kada signal sata za igru označi kraj četvrtine ili bilo kojeg produžetka, osim 
zadnjeg. 

 
Kada su table opremljene crvenim LED svjetlima, svjetla imaju prednost u odnosu na 
signal sata za igru. 

 
8-2  Primjer: Igrač B1 načini osobnu pogrešku nad igračem A1 u  

(a) uspješnom 
(b) neuspješnom 

 
momentu šuta na koš prije nego se signal sata za igru oglasi za kraj četvrtine. 

 
Tumačenje: Suci će se odmah međusobno posavjetovati i utvrditi je li osobna pogreška 
igrača B1 načinjena prije nego je signal sata za igru označio kraj četvrtine. 

 
Ako odluče da se osobna pogreška igrača B1 dogodila prije nego se oglasio signal sata 
za igru, igraču B1 će biti dosuđena osobna pogreška. U situaciji 
(a) A1 će imati dva slobodna bacanja. 
(b) pogodak igrača A1 će se priznati. A1 će izvesti jedno slobodno bacanje.  

 
Sat za igru će se ispraviti i ostaviti će se vrijeme koje je preostalo za igru u trenutku kada 
se osobna pogreška dogodila. Igra će biti nastavljena kao nakon svakog zadnjeg 
slobodnog bacanja. 

 
Ako suci odluče da je osobna pogreška igrača B1 napravljena nakon što se oglasio signal 
sata za igru, osobna pogreška će se zanemariti. Pogodak, ako je postignut, neće vrijediti. 
Ako je igrač B1 napravio pogrešku u kriteriju nesportske ili isključujuće pogreške i ima 
još četvrtina ili produžetak za igrati, pogreška igrača B1 neće se zanemariti i biti će 
provedena prije nego počne sljedeća četvrtina ili produžetak. Pogreška će se računati 
kao pogreška momčadi B u sljedećoj četvrtini.  

 
8-3  Primjer: Igrač A1 je u momentu šuta za 3 poena. Lopta je u zraku kada signal sata za 

igru označi kraj utakmice. Nakon signala igrač B1 načini osobnu pogrešku nad igračem 
A1 koji je još u zraku. Lopta uđe u koš. 

 
Tumačenje: Pogodak za 3 poena A1 vrijedi. Osobna pogreška igrača B1 nad igračem A1 
će se zanemariti, zato što se dogodila nakon kraja igre, osim ako je igrač B1 načinio 
nesportsku ili isključuju pogrešku i nakon toga slijedi četvrtina ili produžetak.  
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Članak 9  Početak i kraj četvrtine, produžetka ili utakmice  
 
9-1  Tvrdnja: Utakmica ne može početi ako bilo koja momčad nema 5 igrača na terenu 

spremnih za igru.  
 
9-2  Primjer: Na početku druge četvrtine, momčad A nema na terenu 5 igrača za igru zbog 

ozljeda, isključenja itd. 
 

Tumačenje: Obaveza imati najmanje 5 igrača na terenu vrijedi samo na početku 
utakmice. Momčad A može nastaviti igrati i sa manje od 5 igrača. 

 
9-3 Primjer: Pred kraj utakmice igraču A1 dosuđena je peta osobna pogreška i on postaje 

isključeni igrač. Momčad A je ograničena na 4 igrača i nemaju više dostupnih igrača za 
zamjenu. Pošto momčad B vodi velikom razlikom, glavni trener momčadi B u duhu fair- 
playa, želi povući svog jednog igrača i nastaviti utakmicu s 4 igrača. 

 
Tumačenje: Zahtjev glavnog trenera momčadi B da igra sa manje od 5 igrača neće biti 
odobren. Ako momčad ima dovoljno igrača dostupnih za igru, 5 igrača treba biti na 
terenu. 

 
 
9-4  Tvrdnja: Članak 9 objašnjava koji koš momčad brani i na koji koš napada. Ukoliko dođe 

do zbunjenosti u bilo kojoj četvrtini ili produžetku da obje momčadi napadaju/brane 
pogrešan koš, situacija će se ispraviti čim je to otkriveno bez da se bilo koja momčad 
stavlja u podređeni položaj. Svi poeni, proteklo vrijeme, pogreške itd. prije nego je igra 
zaustavljena će vrijediti. 

 
9-5  Primjer: Nakon početka utakmice suci otkriju da momčadi igraju u pogrešnom smjeru. 
 

Tumačenje: Igra će se zaustaviti što je prije moguće, bez da se bilo koja momčad stavlja 
u podređeni položaj. Momčadi će promijeniti strane terena. Igra će biti nastavljena u 
ispravnom smjeru, sa mjesta gdje bila zaustavljena. 

 
9-6  Tvrdnja: Utakmica će započeti podbacivanjem u središnjem krugu terena. 

 

9-7  Primjer: Na početku utakmice skakaču B1 dosuđena je osobna pogreška nad igračem 

A1 

(a) prije 

(b) nakon 

nego/što je lopta napustila ruke prvog suca kod pobacivanja na početnom 

podbacivanju. 

 

Tumačenje:  

(a) Prva četvrtina još nije započela. Zbog toga, ovo je pogreška u intervalu igre, prije 

početka utakmice. Utakmica će započeti podbacivanjem. 
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(b) Prva četvrtina je započela. Zbog toga, pogreška je načinjena za vrijeme prve 

četvrtine. Igra će biti nastavljena ubacivanjem za momčad A iza bočne linije u njihovom 

prednjem polju najbliže središnjoj liniji, sa 14 sekundi na satu za napad. 

U oba slučaja, pogreška će biti upisana u zapisnik i ista će se brojati kao ekipna pogreška 

za momčad B u prvoj četvrtini. 

 

9-8  Primjer: Za vrijeme intervala igre prije početka utakmice, igraču A1 dosuđena je 

tehnička pogreška. Prije početka utakmice, trener momčadi B određuje da će igrač B6 

izvesti jedno slobodno bacanje, unatoč tome što igrač B6 nije član početnih 5 igrača koji 

započinju utakmicu. 

 

Tumačenje: Jedan od određenih početnih 5 igrača samo može izvesti 1 slobodno 

bacanje, bez skakača. Zamjena ne može biti odobrena prije nego je igra započela. 

Utakmica će započeti podbacivanjem.  

 

9-9  Primjer: Za vrijeme intervala igre prije nego je utakmica započela, igraču A1 dosuđena 

je nesportska pogreška nad igračem B1. 

 

Tumačenje: Prije početka utakmice igrač B1 izvesti će dva slobodna bacanja, bez 

skakača. 

Ako je B1 određen kao član početne petorke, igrač B1 može ostati na terenu. 

Ako B1 nije određen kao član početne petorke, igrač B1 ne može ostati na terenu. 

Utakmica će započeti podbacivanjem, sa 5 igrača momčadi B označenih kao početna 

petorka. 

 

9-10  Tvrdnja: Ako za vrijeme intervala igre prije početka utakmice se uoči da jedan od igrača 

koji su određeni kao početnih 5 igrača, nije sposoban započeti utakmicu, taj igrač može 

biti zamijenjen sa drugim igračem. U tom slučaju i protivnička momčad ima pravo 

zamijeniti jednog igrača od početnih pet, ako to želi. 

 

9-11  Primjer: Igrač A1 označen je kao član početne petorke. Za vrijeme intervala igre 7 

minuta prije početka utakmice 

(a) igrač A1 se ozlijedi. 

(b) igraču A1 dosudi se isključujuća pogreška. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, igrač A1 bit će zamijenjen s drugim igračem momčadi A. 

Momčad B ima pravo zamijeniti jednog od početnih 5 igrača, ako to želi. 
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Članak 10  Status lopte  

 

10-1  Tvrdnja: Lopta ne postaje mrtva i pogodak će vrijediti ako je postignut, kada je igrač u 

momentu šuta na koš iz igre i završava šut kontinuiranom kretnjom dok bilo koji igrač 

obrambene momčadi načini pogrešku na bilo kojem suparniku nakon što je šuter 

započeo kontinuiranu kretnju. Ova tvrdnja vrijedi i ako se bilo kojem obrambenom 

igraču ili bilo kojoj osobi koja ima dozvolu sjediti na njegovoj klupi momčadi dosudi 

tehnička pogreška. 

 

10-2  Primjer: Igrač A1 je u momentu šuta na koš kada igrač B2 načini pogrešku nad igračem 

A2. A1 završava svoj šut kontinuiranom kretnjom. 

(a) Ovo je treća pogreška momčadi B u toj četvrtini. 

(b) Ovo je peta pogreška momčadi B u toj četvrtini. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, pogodak igrača A1 će se priznati. 

U slučaju (a) igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A sa najbližeg mjesta 

gdje se pogreška igrača B2 dogodila. 

U slučaju (b) igrač A2 će izvesti 2 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao nakon svakog 

zadnjeg slobodnog bacanja. 

 

10-3  Primjer: Igrač A1 je u momentu šuta na koš kada A2 načini pogrešku nad B2. A1 završava 

moment šuta kontinuiranom kretnjom prema košu.  

 

Tumačenje: Lopta je postala mrtva kada se A2 dosudi pogreška s momčadskim 

posjedom lopte. Pogodak A1, ukoliko je postignut, neće vrijediti. Bez obzira na broj 

pogrešaka momčadi A u četvrtini, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B sa 

najbližeg mjesta gdje se  pogreška dogodila, osim direktno ispod table. 
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Članak 12  Podbacivanje i promjenjivi posjed lopte 

 

12-1  Tvrdnja: Momčad koja ne ostvari prvi posjed lopte nakon početnog podbacivanja na 

početku utakmice, dobiva loptu za ubacivanje sa najbližeg mjesta gdje se dogodi 

sljedeća situacija podbacivanja, osim direktno ispod table.  

 

12-2  Primjer: Dvije minute prije početka utakmice, igraču A1 se dosudi tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: Jedan od 5 početnih igrača momčadi B izvesti će slobodno bacanje bez 

skakača. Kako utakmica još nije započela, smjer strelice promjenjivog posjeda lopte još 

ne može biti postavljen ni za jednu momčad. Utakmica će započeti podbacivanjem 

lopte. 

 

12-3  Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na početnom podbacivanju. Prije nego je lopta 

dosegla najvišu točku, skakač A1 dodirne loptu. 

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj igrača A1. Momčad B će dobiti loptu za ubacivanje u svom 

prednjem polju, blizu središnje linije. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 

Čim lopta bude na raspolaganju za ubacivanje igraču momčadi B, strelica promjenjivog 

posjeda okrenut će se za momčad A. 

 

12-4  Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na početnom podbacivanju. Prije nego je lopta 

dosegla najvišu točku, ne-skakač A2 uđe u središnji krug, iz svog 

(a) zadnjeg polja. 

(b) prednjeg polja 

 

Tumačenje: U oba slučaja, to je prekršaj podbacivanja igrača A2. Momčad B će dobiti 

loptu za ubacivanje blizu središnje linije, iz svog 

(a) prednjeg polja, sa 14 sekundi na satu za napad. 

(b) zadnjeg polja, sa 24 sekunde na satu za napad. 

 

Čim lopta bude na raspolaganju za ubacivanje igraču momčadi B, strelica promjenjivog 

posjeda okrenut će se za momčad A. 

 

12-5  Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na početnom podbacivanju. Odmah nakon što je 

lopta ispravno dodirnuta od strane skakača A1 

(a) dogodi se držana lopta između igrača A2 i B2. 

(b) dogodi se obostrana pogreška između igrača A2 i B2. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, pošto još nije uspostavljen posjed žive lopte, suci ne mogu 

koristiti strelicu za promjenjivi posjed. Prvi sudac će ponoviti početno podbacivanje u 

središnjem krugu između igrača A2 i B2. Proteklo vrijeme na satu za igru, nakon što je 

lopta ispravno dodirnuta i prije nego je dosuđena držana lopta/obostrana pogreška će 

se računati.  
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12-6 Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na početnom podbacivanju. Odmah nakon što je 

lopta ispravno dodirnuta od strane skakača A1, lopta 

(a) odlazi van granica igrališta. 

(b)  je uhvaćena od igrača A1, prije nego dodirne jednog od ne-skakača ili teren. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, momčad B će dobiti loptu za ubacivanje kao rezultat 

prekršaja igrača A1. Ako je ubacivanje u zadnjem polju, momčad B će na satu za napad 

imati 24 sekunde. Ako je ubacivanje u prednjem polju, momčad B će na satu za napad 

imati 14 sekundi.  

Čim lopta bude stavljena na raspolaganje igraču momčadi B za ubacivanje, strelica 

promjenjivog posjeda okrenut će se za momčad A. 

 

12-7  Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na početnom podbacivanju. Odmah nakon što je 

lopta ispravno dodirnuta od strane skakača A1, igraču B1 se dosudi tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: Bilo koji igrač momčadi A će izvesti jedno slobodno bacanje bez skakača. 

Nakon što igrač momčadi A primi loptu za slobodno bacanje, strelica za promjenjivi 

posjed će se okrenuti u smjeru momčadi B. Igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad 

B, sa najbližeg mjesta gdje se tehnička pogreška dogodila. Ako je ubacivanje u zadnjem 

polju, momčad B će na satu za napad imati 24 sekunde. Ako je ubacivanje u prednjem 

polju, momčad B će na satu za napad imati 14 sekundi.  

 

12-8  Primjer: Prvi sudac podbaci loptu na početnom podbacivanju. Odmah nakon što je 

lopta ispravno dodirnuta od strane skakača A1, igraču A2 se dosudi nesportska 

pogreška nad igračem B2. 

 

Tumačenje: Igrač B2 će izvesti dva slobodna bacanja bez skakača. Čim igrač B2 primi 

loptu za prvo slobodno bacanje, strelica za promjenjivi posjed će se okrenuti u smjeru 

momčadi A. Igra će se nastaviti ubacivanjem momčadi B sa crte za ubacivanje u 

prednjem polju (kao dio nesportske pogreške). Momčad B će imati 14 sekundi na satu 

za napad. 

 

12-9  Primjer: Momčad B ima pravo na ubacivanje prema strelici promjenjivog posjeda lopte. 

Sudac i/ili zapisničar greškom dodijele loptu za ubacivanje momčadi A. 

 

Tumačenje: Jednom kad je lopta dotaknuta ili ju ispravno dotakne igrač u terenu, greška 

se ne može ispraviti. Kao rezultat greške, momčad B neće izgubiti svoje pravo na 

sljedeće ubacivanje prema promjenjivom posjedu lopte u sljedećoj situaciji 

podbacivanja lopte. 

 

12-10  Primjer: U isto vrijeme, oglasi se signal za istek prve četvrtine i igrač B1 napravi 

nesportsku pogrešku nad igračem A1. Suci odluče da se signal za istek četvrtine oglasio 
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prije nego se dogodila nesportska pogreška igrača B1. Momčad A prema strelici za 

promjenjivi posjed ima pravo na ubacivanje za početak druge četvrtine. 

 

Tumačenje: Nesportska pogreška se dogodila za vrijeme intervala igre. Prije početka 

druge četvrtine igrač A1 će izvesti dva slobodna bacanja bez skakača. Igra će biti 

nastavljena ubacivanjem za momčad A sa crte za ubacivanje u prednjem polju momčadi 

A. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. Momčad A neće izgubiti pravo na 

posjed lopte za sljedeći promjenjivi posjed u situaciji podbacivanja. 

 

12-11  Primjer: Nedugo nakon što se oglasio signal za kraj treće četvrtine, igraču B1 se dosudi 

tehnička pogreška. Momčad A ima pravo na posjed lopte zbog promjenjivog posjeda 

na početku četvrte četvrtine.  

 

Tumačenje: Bilo koji igrač momčadi A će izvesti jedno slobodno bacanje bez skakača, 

prije početka četvrte četvrtine. Na početku četvrte četvrtine loptu za ubacivanje sa 

produžetka središnje linije dobiti će momčad A. Momčad A na satu za napad imati će 

24 sekunde. 

 

12-12  Primjer: Igrač A1 s loptom u rukama skače u zrak kada ga ispravno blokira B1. Oba igrača 

nakon toga doskaču na pod s jednom ili obje ruke čvrsto na lopti. 

 

Tumačenje: Ovo je držana lopta. 

 

12-13  Primjer: Igrač A1 s loptom u rukama skače u zrak kada ga ispravno blokira B1. U 

trenutku kada doskoči na pod igrač A1 čvrsto drži loptu s jednom ili obje ruke, dok igrač 

B1 nema više ruku/e na lopti. 

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj koraka igrača A1. 

 

12-14  Primjer: Igrači A1 i B1 koji su u zraku, čvrsto drže loptu. Nakon što doskoče na pod s 

rukama na lopti, igrač A1 jednom nogom doskoči na graničnu liniju.  

 

Tumačenje: Ovo je držana lopta. 

 

12-15  Primjer: Igrač A1 s loptom u rukama skače iz prednjeg polja i ispravno je blokiran od 

strane igrača B1. Oba igrača zatim doskaču na pod dok imaju jednu ili obje ruke čvrsto 

na lopti. Igrač A1 doskače jednom nogom u zadnje polje. 

 

Tumačenje: Ovo je držana lopta. 
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12-16  Tvrdnja: Situacija podbacivanja s nastavkom igre prema strelici promjenjivog posjeda 

je uvijek kada se živa lopta zaglavi između obruča i table, osim između slobodnih 

bacanja ili ako nakon zadnjeg bacanja slijedi posjed lopte kao dio kazne. Prilikom 

ubacivanja lopte prema strelici promjenjivog posjeda, napadačka momčad će imati 14 

sekundi na satu za napad, odnosno 24 sekunde ako ubacivanje izvodi obrambena 

momčad. 

 

12-17  Primjer: Za vrijeme šuta na koš igrača A1, lopta se zaglavi između koša i table. 

(a) Momčad A 

(b) Momčad B 

ima pravo za ubacivanje lopte prema promjenjivom posjedu. 

 

Tumačenje: Nakon ubacivanja iza čelne linije u zadnjem polju momčadi B 

(a) momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

(b) momčad B će imati 24 sekundi na satu za napad. 

 

12-18   Primjer: Dok je lopta u zraku za vrijeme šuta na koš igrača A1, oglasi se signal za istek  

napada, nakon čega se lopta zaglavi između obruča i table. Prema strelici za promjenjivi 

posjed, pravo na loptu ima momčad A. 

 

Tumačenje: Ovo je držana lopta. Nakon ubacivanja iza čelne linije u prednjem polju 

momčadi A, momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

12-19  Primjer: B2 načini nesportsku pogrešku na A1 tijekom njegovog momenta šuta na koš 

iz igre za 2 poena. Za vrijeme zadnjeg slobodnog bacanja, bez skakača 

(a) lopta se zaglavi između obruča i table. 

(b) A1 stane na liniju slobodnog bacanja za vrijeme izvođenja slobodnog bacanja. 

(c) lopta promaši obruč. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima slobodno bacanje neće se priznati. Igra će biti 

nastavljena s linije za ubacivanje u prednjem polju momčadi A, sa 14 sekundi na satu 

za napad. 

 

12-20  Primjer: Nakon ubacivanja lopte A1 sa produžetka središnje crte na početku četvrtine, 

lopta se zaglavi između obruča i table u prednjem polju momčadi A. 

 

Tumačenje: Ovo je držana lopta. Smjer strelice promjenjivog posjeda lopte mora se 

odmah okrenuti u korist momčadi B. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad 

B sa čelne crte, osim izravno iza table. Momčad B će imati 24 sekunde na satu za 

napad. 

 

12-21  Primjer: Strelica promjenjivog posjeda lopte je u korist momčadi A. Tijekom intervala 

igre nakon prve četvrtine, B1 načini nesportsku pogrešku na A1. A1 će izvesti 2 

slobodna bacanja bez skakača, nakon toga momčad A dobiva ubacivanje lopte sa crte 
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za ubacivanje u svojem prednjem polju na početku druge četvrtine. Strelica 

promjenjivog posjeda lopte ostaje u korist momčadi A. Nakon ubacivanja lopte, lopta 

se zaglavi između obruča i table u prednjem polju momčadi A. 

 

Tumačenje: Ovo je situacija podbacivanja. Igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad 

A, iza čelne linije u prednjem polju, osim direktno ispod table. Momčad A će imati 14 

sekundi na satu za napad. Smjer strelice za promjenjivi posjed će se okrenuti nakon što 

se izvede ubacivanje lopte. 

 

 

 

  

 

12-23  Primjer: Igrač A1 s loptom u rukama pokušava postići koš kontinuiranom kretnjom 

prema košu. U isto vrijeme igrač B1 stavi čvrsto svoje ruke na loptu i nakon toga igrač 

A1 napravi više koraka nego što je dozvoljeno pravilima igre. 

 

Tumačenje: Ovo je situacija podbacivanja. 

 

 

Mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm 

 

12-25  Primjer: Sa 4:17 na satu za igru u četvrtini, za vrijeme ubacivanja zbog promjenjivog 

posjeda 

(a) A1 koji ubacuje loptu iskorači u teren dok mu je lopta u rukama. 

(b) A2 prijeđe rukama preko granične linije prije nego je lopta ubačena preko granične 

linije. 

(c) A1 potroši više od 5 sekundi za izvođenje lopte. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima dogodio se prekršaj igrača A1 ili A2. Igra će biti 

nastavljena ubacivanjem za momčad B na istom mjestu originalnog ubacivanja. Smjer 

strelice za promjenjivi posjed će se promijeniti odmah u smjeru za momčad B. 

 

 

 

 

 

 

12-27  Primjer: Lopta je u zraku prilikom šuta A1 kada se oglasi signal za istek napada. Lopta 

nakon toga 

(a) ulazi u koš. 

(b) se odbije od obruča, ali ne ulazi u koš. 

(c) promaši obruč. 

Odmah nakon (b) i (c), dosudi se držana lopta. 

12-22  Tvrdnja: Držana lopta je kada jedan ili više igrača protivničkih momčad imaju jednu ili 

obje ruke čvrsto na lopti tako da niti jedan igrač ne može doći u posjed lopte bez 

nepotrebne grubosti. 

12-24 Tvrdnja: Prekršaj momčadi prilikom ubacivanja lopte uslijed promjenjivog posjeda 

rezultira gubljenjem prava za ubacivanje. 

 

 

 

 

 

 

 

 

12-26  Tvrdnja: Kada god se dogodi situacija pobacivanja, a na satu za napad nije ostalo 

vremena i strelica za promjenjivi posjed je u smjeru momčadi A, procedura promjenjivog 

posjeda se neće primijeniti. To je prekršaj isteka napada. Zbog toga, lopta će se dodijeliti 

momčadi B za ubacivanje. 
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Tumačenje:  

U slučaju (a) nije se dogodio prekršaj isteka napada. Pogodak igrača A1 će se priznati. 

Igra će se nastaviti iza čelne linije ubacivanjem momčadi B. 

 

U slučaju (b) ako je strelica za promjenjivi posjed u smjeru momčadi A, momčad A će 

dobiti loptu za ubacivanje sa najbližeg mjesta gdje se dogodila držana lopta, sa 14 

sekundi na satu za napad. Ako je strelica za promjenjivi posjed u smjeru momčadi B, 

momčad B će dobiti loptu za ubacivanje sa najbližeg mjesta gdje se dogodila držana 

lopta, sa 24 sekunde na satu za napad. 

 

U slučaju (c) dogodio se prekršaj isteka sata za napad. Smjer strelice za promjenjivi 

posjed nije bitan. Momčad B će dobiti loptu za ubacivanje sa najbližeg mjesta gdje se 

dogodila držana lopta, sa 24 sekunde na satu za napad. 

 

12-28  Primjer: Lopta je u zraku prilikom šuta A1 kada se oglasi signal za istek napada. Lopta 

(a) ulazi u koš. 

(b) se odbije od obruča, ali ne ulazi u koš. 

(c) promaši obruč. 

Odmah nakon toga, A2 ili B2 dosuđena je tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima, bilo koji igrač momčadi A (zbog tehničke pogreške 

igrača B2) ili bilo koji igrač momčadi B (zbog tehničke pogreške igrača A2) će izvesti 

jedno slobodno bacanje bez skakača. Nakon toga 

 

U slučaju (a) prekršaj isteka napada nije se dogodio. Pogodak igrača A1 će se priznati. 

Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte iza čelne linije za momčad B. 

 

U slučaju (b) ako je strelica za promjenjivi posjed u smjeru momčadi A, momčad A će 

dobiti loptu za ubacivanje sa najbližeg mjesta gdje se lopta nalazila u trenutku kada je 

dosuđena tehnička pogreška, sa 14 sekundi na satu za napad. Ako je strelica za 

promjenjivi posjed u smjeru momčadi B, momčad B će dobiti loptu za ubacivanje sa 

najbližeg mjesta gdje se lopta nalazila u trenutku kada je dosuđena tehnička pogreška, 

sa 24 sekundi na satu za napad. 

 

U slučaju (c) dogodio se prekršaj isteka sata za napad. Smjer strelice za promjenjivi 

posjed nije bitan. Momčad B će dobiti loptu za ubacivanje sa najbližeg mjesta gdje se 

lopta nalazila u trenutku kada je dosuđena tehnička pogreška, sa 24 sekundi na satu za 

napad.  
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Članak 13  Kako se igra loptom 

 

 

 

 

 

13-2  Primjer: Igrač A1 je završio s vođenjem i stavio loptu između nogu da fintira šut ili 

dodavanje. 

 

Tumačenje: To je prekršaj igrača A1 zbog nedozvoljene igre na loptu nogom. 

 

13-3  Primjer: Igrač A1 dodaje loptu igraču A2 koji trči u kontru prema protivničkom košu. 

Prije nego uhvati loptu, A2 namjerno dodirne loptu glavom. 

 

Tumačenje: To je prekršaj igrača A2 zbog nedozvoljene igre na loptu glavom. 

 

 

 

 

 

13-5  Primjer: Igrač A1 uhvati i podigne suigrača A2 iznad protivničkog koša. Igrač A3 dodaje 

loptu suigraču A2 koji ju zakucava u koš. 

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj momčadi A. Pogodak igrača A2 neće vrijediti. Igra će se 

nastaviti ubacivanjem momčadi B u produžetku linije slobodnog bacanja u njihovom 

zadnjem polju. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

13-1     Tvrdnja: Za vrijeme igre, na loptu se igra jedino rukama. Prekršaj je kada igrač 

 stavi loptu između nogu kako bi fintirao šut ili dodavanje. 

 namjerno koristi glavu, šaku, noge ili stopala kako bi igrao na loptu. 

 

 

13-4  Tvrdnja: Nije dozvoljeno povećavati igračevu visinu ili doseg. Podizanje suigrača da bi 

igrao loptom je prekršaj.  
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Članak 14  Posjed lopte 

  

 

 

 

14-2  Primjer: Bez obzira je li sat za igru zaustavljen ili ne, igrač namjerno odugovlači s 

postupkom ubacivanja lopte ili izvođenja slobodnog bacanja. 

 

Tumačenje: Lopta postaje živa i posjed lopte momčadi počinje kada sudac stavi loptu 

na pod na mjestu gdje se treba izvesti ubacivanje ili na liniji slobodnog bacanja.  

 

14-3  Primjer: Momčad A ima posjed lopte 15 sekundi. Igrač A1 dodaje loptu A2 i dok je lopta 

u zraku ona prelazi graničnu liniju. Igrač B1 pokušava uhvatiti loptu i skače iz terena 

preko granične linije. Dok je u zraku, B1 

(a) dodirne loptu rukom ili rukama, 

(b) uhvati loptu s obje ruke ili mu lopta ostane mirovati u jednoj ruci 

i lopta se vrati u teren gdje ju uhvati igrač A2. 

 

Tumačenje:  

(a) Momčad A će ostati u posjedu lopte. Momčad A će imati preostalo vrijeme za napad. 

(b) Igrač B1 je stekao posjed lopte za momčad B. Igrač A2 je ponovno stekao posjed 

lopte. Momčad A će dobiti nove 24 sekunde na satu za napad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

14-1  Tvrdnja: Posjed lopte počinje kada igrač ima posjed lopte tako što ju drži ili vodi ili 

ako ima živu loptu na raspolaganju za ubacivanje ili slobodno bacanje.   
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Članak 15  Igrač u momentu šuta 

 

 

 

 

15-2  Primjer: A1 u prodoru prema košu ispravno se zaustavi s obje noge na podu, bez 

pokreta lopte prema gore. U to vrijeme igrač B1 načini osobnu pogrešku nad igračem 

A1. 

 

Tumačenje: Osobna pogreška igrača B1 nije napravljena na igraču koji je u momentu 

šuta jer A1 još nije započeo kretnju lopte prema gore. 

 

  

 

 

 

15-4  Primjer: A1 u prodoru na koš završava svoje vođenje s loptom u rukama i počinje 

moment šuta. U isto vrijeme B1 načini osobnu pogrešku nad A1. Lopta ne uđe u koš. 

 

Tumačenje: Osobna pogreška igrača B1 je pogreška u momentu šuta na koš. Igrač A1 

će izvesti dva slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg 

slobodnog bacanja. 

 

15-5  Primjer: Igrač A1 skače u zrak i ispušta loptu u pokušaju šuta za 3 poena. B1 načini 

osobnu pogrešku nad igračem A1 prije nego je A1 doskočio s obje noge na pod. Lopta 

ne uđe u koš. 

 

Tumačenje: Sve dok igrač A1 nije s obje noge doskočio na pod smatra se da je u 

momentu šuta. A1 će izvesti 3 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao nakon svakog 

zadnjeg slobodnog bacanja. 

 

15-6  Primjer: Igrač A1 načini osobnu pogrešku nad igračem B1 u prednjem polju. Ovo je 

pogreška momčadi u posjedu lopte. A1 u nastavku kontinuirane kretnje baci loptu i ona 

uđe u koš. 

 

Tumačenje: Pogodak igrača A1 neće se priznati. Momčad B će dobiti loptu za 

ubacivanje u produžetku linije slobodnog bacanja u svom zadnjem polju. 

 

15-7  Primjer: Igrač B1 načini osobnu pogrešku nad igračem A1 koji je u prodoru prema košu, 

dok je prednja noga igrača A1 još uvijek na podu. Igrač A1 nastavlja moment šuta, no 

zbog pogreške B1 lopta mu ispada iz ruku. A1 ipak uhvati loptu s obje ruke i postiže 

pogodak. 

 

15-1  Tvrdnja: Moment šuta počinje kada igrač započne pokret lopte prema gore ka 

protivničkom košu. 

 

15-3 Tvrdnja: Moment šuta u kontinuiranoj kretnji kod prodora prema košu započinje kada 

lopta miruje u rukama igrača po završetku vođenja ili primanja lopte u zraku te igrač 

započinje kretnju šuta nakon čega ispušta loptu u šutu na koš.  
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Tumačenje: Osobna pogreška igrača B1 nad A1 se dogodila u momentu šuta. Iako lopta 

ispada iz ruku A1, igrač A1 je i dalje ostao u posjedu lopte i zbog toga se nastavlja 

moment šuta. Pogodak će vrijediti. Igrač A1 će izvesti 1 slobodno bacanje. Igra će se 

nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja. 

 

  

 

 

15-9  Primjer: Igrač B1 načini osobnu pogrešku nad igračem A1 u momentu šuta. To je treća 

pogreška momčadi B u četvrtini. Nakon pogreške, A1 dodaje loptu igraču A2. 

 

Tumačenje: Kada je igrač A1 dodao loptu igraču A2 moment šuta je završio.  Igra će se 

nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A sa najbližeg mjesta gdje se pogreška 

dogodila.  

 

 

 

 

 

15-11  Primjer: A1 s loptom u rukama prodire prema košu u pokušaju postizanja 2 poena. Igrač 

B1 načini osobnu pogrešku nad igračem A1, nakon čega A1 načini prekršaj koraka. Lopta 

uđe u koš. 

 

Tumačenje: Pogodak igrača A1 neće se priznati. Igraču A1 će biti dodijeljena 2 slobodna 

bacanja. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15-8  Tvrdnja:  Igrač koji je u momentu šuta i, nakon što je nad njim načinjena osobna 

pogreška, doda loptu, smatra se da više nije u momentu šuta.  

        

    

 

15-10  Tvrdnja:  Ako je na igraču u momentu šuta načinjena pogreška, nakon koje postigne 

pogodak, ali uslijed prekršaja koraka, pogodak se neće priznati te će mu se dodijeliti 

2 ili 3 slobodna bacanja.  
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Članak 16 Pogodak: postizanje i vrijednost 

 

 

 

 

 

 

16-2  Primjer: A1 ispusti loptu u šutu iz polja 3 poena. Lopta je u uzlaznoj putanji i ispravno 

je dodirnuta od strane bilo kojeg igrača koji je u polju 2 poena. Lopta uđe u koš. 

 

Tumačenje: Pogodak igrača A1 će se vrijediti 3 poena jer je šut upućen iz polja 3 poena. 

 

16-3  Primjer: Igrač A1 ispusti loptu u šutu iz polja 2 poena. Lopta je u uzlaznoj putanji kada 

ju dodirne igrač B1 koji skače iz polja 3 poena. Lopta uđe u koš. 

 

Tumačenje: Pogodak igrača A1 će se vrijediti 2 poena jer je šut upućen iz polja 2 poena. 

 

16-4  Primjer: Na početku četvrtine, momčad A brani svoj vlastiti koš, kada igrač B1 greškom 

povede loptu i postigne pogodak u vlastiti koš. 

 

Tumačenje: Kapetanu momčadi A u terenu će se dodijeliti 2 poena. 

 

 

 

 

 

16-6  Primjer: Igrač A1 dodaje loptu iz polja 3 poena. 

(a) Lopta uđe koš direktno. 

(b) Lopta dodirne bilo kojeg igrača ili teren momčadi A u polju 2 poena ili u polju 3 

poena i onda uđe u koš. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, igraču A1 će se dodijeliti 3 poena jer je dodavanje upućeno 

iz polja 3 poena. 

 

16-7  Primjer: A1 izvodi šut za 3 poena. Nakon što je napustila ruke igrača A1, lopta dodirne 

polje 2 poena momčadi A. Lopta uđe u koš. 

 

Tumačenje: Igraču A1 će se dodijeliti 3 poena jer je šut upućen iz polja 3 poena. Igra će 

se nastaviti kao nakon svakog postignutog koša. 

 

16-8  Primjer: B1 načini osobnu pogrešku nad A1 koji je u šutu za 3 poena. Lopta dodirne 

teren i zatim uđe u koš. 

16-1 Tvrdnja:  Vrijednost pogotka definira se mjestom u terenu s kojega je lopta ispuštena. 

Postignuti pogodak upućen iz područja dva poena vrijedit će dva poena, dok će 

postignuti pogodak upućen iz područja tri poena vrijediti tri poena. Pogodak se 

priznaje momčadi koja napada protivnički koš u koji je lopta ušla.  

 

 

 

 

 

    

 

         

 

 

 

 

 

 

16-5  Tvrdnja: Ako lopta uđe u protivnički koš, vrijednost pogotka biti će definirana mjestom u 

terenu s kojeg je lopta upućena. Lopta može ući u koš direktno ili indirektno tako što za 

vrijeme dodavanja  dodirne bilo kojeg igrača ili dodirne pod prije nego što uđe u koš.                 

 

 

 



 

Listopad 2024, verzija 1.0a  2024 SLUŽBENA KOŠARKAŠKA PRAVILA INTERPRETACIJE  Str 28 od 156  

Tumačenje: Pogodak igrača A1 se neće priznati. Šut na koš će završiti kada lopta dira 

teren. Nakon što sudac dosudi pogrešku i kako lopta više nije u šutu, lopta odmah 

postaje mrtva. Igrač A1 će izvesti 3 slobodna bacanja. 

 

16-9  Primjer: A1 je u šutu za 3 poena. Nakon što lopta napusti ruke igrača A1, oglasi se signal 

za kraj četvrtine. Lopta dodirne teren i zatim uđe u koš. 

 

Tumačenje: Pogodak igrača A1 se neće priznati. Šut na koš će završiti kada lopta dira 

teren. Lopta više nije u šutu, ona postaje mrtva kada se oglasi signal za kraj četvrtine. 

 

16-10  Primjer: A1 prilikom ubacivanja lopte u svom prednjem polju dodaje loptu u teren. 

Loptu tada ispravno dodirne bilo koji igrač momčadi A u području 3 poena svog 

prednjeg polja i lopta uđe u koš. 

 

Tumačenje: Pogodak će se vrijediti 2 poena jer je lopta ispuštena iz ubacivanja. Dodir 

je ispravan. Vrijednost pogotka može biti 3 poena jedino kada je lopta upućena iz terena 

u šutu ili dodavanju iza linije 3 poena. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16-12  Primjer: Momčad A ima ubacivanje sa 

(a) 0.3 

(b) 0.2 ili 0.1  

sekundi na satu za igru ili satu za napad. 

 

Tumačenje:  

Suci trebaju utvrditi točno vrijeme preostalo za igru na oba sata. 

(a) Ako se za vrijeme šuta na koš oglasi signal sata za igru ili sata za napad za kraj 

četvrtine ili produžetka, odgovornost je sudaca da utvrde je li lopta ispuštena iz ruku 

prije nego se oglasio signal sata za igru ili za napad za kraj četvrtine ili produžetka. 

(b) Pogodak se jedino može postići ako je lopta u zraku prilikom ubacivanja dodirnuta 

ili direktno zakucana u koš. 

 

16-13  Primjer: Na kraju četvrtine igrač A1 direktno zakuca loptu u koš. Lopta još uvijek 

dodiruje ruke igrača A1 kada je na satu za igru 0.0 sekundi.  

16-11 Tvrdnja: Prilikom ubacivanja lopte ili tijekom skoka nakon zadnjeg slobodnog bacanja, postoji 

vremenski razmak od trenutka kada igrač u terenu dodirne loptu i prije nego uputi šut. Ovo 

je posebno važno uzeti u obzir blizu kraja četvrtine ili produžetka. Mora postojati minimalno 

vrijeme za takav šut prije nego vrijeme istekne. Ako je na satu za igru ili satu za napad 

preostalo 0.3 sekunde ili više, dužnost je suca/daca da utvrde je li šuter ispustio loptu prije 

nego se oglasio signal na satu za igru ili satu za napad za kraj četvrtine ili produžetka. Ako je 

na satu za igru ili satu za napad preostalo 0.2 ili 0.1 sekunda, jedini način na koji se može 

postići koš je je dodir ili direktno zakucavanje, pod uvjetom da ruke šutera više ne dodiruju 

loptu kada sat za igru ili sat za napad pokazuje 0.0. 
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Tumačenje: Pogodak igrača A1 neće se priznati. Igrač A1 je bio u kontaktu s loptom 

kada se oglasio signal na satu za igru za kraj četvrtine. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16-15  Primjer: Sa 2:02 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, igrač A1 postiže pogodak kada lopta 

prolazi kroz koš. Sa 2:00 na satu za igru, igrač B1 je spreman za ubacivanje lopte u igru 

sa čelne linije. 

 

Tumačenje: Pogodak je postignut sa više od 2:00 na satu za igru. Stoga, sat za igru neće 

biti zaustavljen. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16-14  Tvrdnja: Pogodak se priznaje kada živa lopta uđe u koš odozgo i ostane ili prođe u 

cijelosti kroz koš. Kada 

(a) obrambena momčad zatraži minutu odmora bilo kada za vrijeme igre, a koš je 

postignut, ili 

(b) sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini ili produžetku 

sat za igru će se zaustaviti kada lopta ostane u košu ili u cijelosti prođe kroz koš kao što 

je prikazano na Dijagramu 2. 
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Članak 17  Ubacivanje lopte 

 

17-1  Tvrdnja: Prije nego igrač koji ubacuje loptu ispusti loptu iz ruku, moguće je da on s 

loptom u rukama pređe zamišljenu ravninu granične linije koja razdvaja prostor igrališta 

i onaj izvan njega. U takvoj situaciji, i dalje je odgovornost obrambenog igrača izbjeći 

ometanje ubacivanja lopte doticanjem lopte dok je ona još uvijek u rukama igrača koji 

izvodi ubacivanje. 

 

 

17-2  Primjer: U trećoj četvrtini, momčadi A je dodijeljeno ubacivanje lopte iz njihovog 

zadnjeg polja. Dok drži loptu 

(a) izvođač A1 pomjeri svoje ruke iznad granične linije tako da je lopta iznad 

unutrašnjosti terena. Igrač B1 uhvati loptu iz ruku igrača A1 ili izbaci loptu iz ruku igrača 

A1 bez tjelesnog kontakta nad igračem A1. 

(b) igrač B1 pomjeri svoje ruke iznad granične linije prema izvođaču A1 da bi zaustavio 

dodavanje prema igraču A2 na terenu. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, igrač B1 je sprječavao izvođenje i zbog toga je odgovoran za 

zadržavanje igre. Sudac će suditi zadržavanje igre. Službeno usmeno upozorenje će se 

izreći igraču B1 i također odluka će biti priopćena treneru momčadi B. Upozorenje će 

vrijediti za sve igrače momčadi B u nastavku utakmice. Ponovljena slična radnja od 

strane bilo kojeg igrača momčadi B će rezultirati tehničkom pogreškom. Izvođenje 

momčadi A će se ponoviti. Momčad A će dobiti 24 sekunde na satu za napad. 

 

17-3  Primjer: U trećoj četvrtini, momčadi A je dodijeljeno ubacivanje lopte u njihovom 

prednjem polju. Izvođač A1 drži loptu u rukama kada igrač B1 pomjeri svoje ruke iznad 

granične linije, sa 

(a) 7 sekundi 

(b) 17 sekundi 

na satu za napad. 

 

Tumačenje: To je prekršaj prilikom ubacivanja igrača B1. U nastavku službeno 

upozorenje će se dosuditi igraču B1 i također će odluka biti priopćena treneru momčadi 

B. Upozorenje će vrijediti za sve igrače momčadi B u nastavku utakmice. Ponovljena 

slična radnja od strane bilo kojeg igrača momčadi B će rezultirati tehničkom pogreškom. 

Ubacivanje momčadi A će se ponoviti. Momčad A će imati 

(a) 14 sekundi 

(b) 17 sekundi 

na satu za napad. 

 

17-4  Tvrdnja: Kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u četvrtoj četvrtini i svakom 

produžetku, obrambeni igrač ne smije prestupiti bilo kojim dijelom svoga tijela preko 

granične linije da bi ometao izvođenje. 
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17-5  Primjer: Sa 54 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, momčad A ima pravo na 

ubacivanje lopte. Prije nego je uručio loptu izvođaču A1, sudac je pokazao znak 

upozorenja igraču B1 za „nedozvoljeni prelazak granične linije“. Igrač B1 nakon toga 

pomjeri svoje tijelo prema izvođaču A1 preko granične linije prije nego je lopta ubačena 

u teren. 

 

Tumačenje: Igraču B1 će biti dosuđena tehnička pogreška. 

 

17-6  Primjer: Sa 51 sekundom na satu za igru u četvrtoj četvrtini, momčad A ima pravo na 

ubacivanje lopte. Prije nego je uručio loptu izvođaču A1, sudac ne pokazuje znak 

upozorenja za „nedozvoljeni prelazak granične linije“. Igrač B1 nakon toga pomjeri svoje 

tijelo prema izvođaču A1 preko granične linije prije nego je lopta ubačena u teren. 

 

Tumačenje: Kako sudac nije pokazao znak za „nedozvoljeni prelazak granične linije“, 

prije nego je uručio loptu izvođaču A1, sudac će se zviždaljkom oglasiti i igraču B1 će se 

sada pokazati upozorenje. Odluka će biti priopćena treneru momčadi B. Upozorenje će 

vrijediti za sve igrače momčadi B u nastavku utakmice. Ponovljena slična radnja od 

strane bilo kojeg igrača momčadi B može rezultirati tehničkom pogreškom. Ubacivanje 

A1 će se ponoviti i sudac treba pokazati signal za „nedozvoljeni prelazak granične linije“.  

 

17-7  Tvrdnja: Igrač koji izvodi ubacivanje loptu mora dodati (ne uručiti ) svom suigraču na 

terenu.  

 

17-8  Primjer: Izvođač A1 uruči loptu igraču A2 na terenu. 

 

Tumačenje: To je prekršaj prilikom ubacivanja A1. Lopta mora napustiti ruke izvođača 

A1 prilikom ubacivanja. Momčadi B će se dodijeliti ubacivanje lopte na originalnom 

mjestu gdje je bilo ubacivanje za momčad A. 

 

17-9  Tvrdnja: Za vrijeme ubacivanja lopte, ostali igrač/i ne smiju imati bilo koji dio svog tijela 

preko granične linije prije nego je lopta ubačena u teren. 

 

17-10  Primjer: Nakon prekršaja, sudac uruči loptu A1 za ubacivanje i on  

(a) ostavi loptu na podu nakon čega ju uzme igrač A2. 

(b) uruči loptu igraču A2 koji je izvan granica terena. 

 

Tumačenje: U oba slučaja to je prekršaj igrača A2 jer je izašao van granica terena prije 

nego je lopta od strane igrača A1 ubačena u teren.  

 

17-11  Primjer: Nakon što momčad A postigne pogodak ili nakon zadnjeg uspješnog slobodnog 

bacanja, momčadi B je odobrena minuta odmora. Nakon minute odmora, sudac uruči 

loptu za ubacivanje igraču B1 iza čelne linije. B1 zatim 

(a) ostavi loptu na podu nakon čega ju uzme B2 koji je također iza čelne linije. 

(b) uruči loptu igraču B2, koji je također iza čelne linije. 
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Tumačenje: U oba slučaja, ovo je dozvoljena akcija. Nakon postignutog pogotka ili 

uspješnog zadnjeg slobodnog bacanja, jedino ograničenje momčadi B je ubaciti loptu u 

teren u roku od 5 sekundi. 

 

17-12  Tvrdnja: Ako je minuta odmora dodijeljena momčadi koja ima pravo na posjed lopte iz 

svog zadnjeg polja kada sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u četvrtoj četvrtini ili 

svakom produžetku, glavni trener, nakon minute odmora, ima pravo odlučiti hoće li se 

ubacivanje izvesti u prednjem ili zadnjem polju njegove momčadi.  

Nakon postignutog pogotka ili uspješnog zadnjeg slobodnog bacanja, glavni trener, 

nakon minute odmora, može odlučiti hoće li se ubacivanje izvesti na strani zapisničkog 

stola ili na suprotnoj strani.  

Nakon pogreške, prekršaja (uključujući i loptu van granica terena) ili situacije 

podbacivanja, ubacivanje će se izvesti sa linije za ubacivanje na istoj strani na terenu( 

na strani zapisničkog stola ili na suprotnoj strani) gdje je bilo originalno mjesto 

ubacivanja.  

Nakon minute odmora u slučaju dosuđene nesportske pogreške ili isključujuće 

pogreške ili tuče igra će biti nastavljena na liniji za ubacivanje u prednjem polju 

momčadi, na suprotnoj strani zapisničkog stola. 

Nakon što glavni trener odluči, ta odluka je konačna i nepromjenjiva. Naknadni zahtjev 

obojice trenera da izmjene mjesto ubacivanja, nakon dodatne minute odmora za 

vrijeme istog perioda gdje je sat za igru zaustavljen, neće promijeniti originalnu odluku. 

 

17-13  Primjer: Sa 35 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, igrač A1 vodi loptu u svom 

zadnjem polju kada igrač momčadi B izbije loptu van granica terena na produženoj liniji 

slobodnog bacanja. Momčadi A je odobrena minuta odmora. 

 

Tumačenje: Nakon završetka minute odmora, prvi sudac će upitati trenera momčadi A 

s kojeg mjesta će se izvesti ubacivanje. Glavni trener momčadi A treba jasno reći 

prednje ili zadnje polje i u isto vrijeme pokazati rukom na mjesto (prednje ili zadnje 

polje) gdje će se izvesti ubacivanje. Odluka trenera momčadi A je konačna i 

nepromjenjiva. Prvi sudac će obavijestiti trenera momčadi B o odluci trenera momčadi 

A. 

Ako se ubacivanje izvodi u prednjem polju, ono će se izvesti s linije za ubacivanje na 

istoj strani terena gdje je lopta izbijena van granica terena. 

 

Igra će se nastaviti ubacivanjem momčadi A tek kada obje momčadi svojim 

postavljanjem pokažu razumijevanje da znaju odakle se igra treba nastaviti.  

 

17-14  Primjer: Sa 44 sekunde na satu za igru u četvrtoj četvrtini i sa 17 sekundi na satu za 

napad, igrač A1 vodi loptu u zadnjem polju kada igrač momčadi B izbaci loptu van 

granica terena u zadnje polje momčadi A na liniji za ubacivanje na strani klupa ili na 

suprotnoj strani. Minuta odmora je nakon toga odobrena 

(a) momčadi B. 
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(b) momčadi A. 

(c) Prvo momčadi B i odmah nakon toga momčadi A ( ili obrnuto). 

 

Tumačenje:  

(a) Igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad A sa linije za ubacivanje u njihovom 

zadnjem polju, gdje je lopta izašla van granica terena. Momčad A će imati 17 sekundi 

na satu za napad. 

(b) i (c) Ako se trener momčadi A odlučio za ubacivanje lopte u prednjem polju, igra će 

se nastaviti ubacivanjem za momčad A sa linije za ubacivanje u prednjem polju na strani 

zapisničkog stola ili na suprotnoj strani, što će odgovarati strani na kojoj je lopta izašla 

van granica. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. Ako je ubacivanje u 

zadnjem polju, momčad A će imati 17 sekundi na satu za napad. 

 

17-15  Primjer: Sa 57 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, igrač A1 izvodi 2 slobodna 

bacanja. Za vrijeme drugog slobodnog bacanja A1 nagazi liniju slobodnih bacanja i 

dosudi se prekršaj. Momčadi B se odobri minuta odmora. 

 

Tumačenje: Nakon minute odmora, ako trener momčadi B odluči da će se ubacivanje 

izvesti iz 

(a) prednjeg polja, ubacivanje će se izvesti sa linije za ubacivanje na suprotnoj strani. 

Momčad B će na satu za napad imati 14 sekundi. 

(b) zadnjeg polja, ubacivanje će se izvesti u produžetku linije slobodnog bacanja na 

suprotnoj strani. Momčad B će imati 24 sekunde na stu za napad. 

 

17-16 Primjer: Sa 26 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, igrač A1 vodi loptu 6 sekundi 

u zadnjem polju, kada 

(a) igrač B1 izbaci loptu van granica terena. 

(b) igraču B1 je dosuđena treća ekipna pogreška momčadi B u toj četvrtini. 

Momčadi A se odobri minuta odmora. 

 

Tumačenje: Nakon minute odmora: 

U oba slučaja, ako se trener momčadi A odluči za ubacivanje u prednjem polju s linije 

za ubacivanje, momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

Ako se ubacivanje izvodi u prednjem polju ono će biti na liniji za ubacivanje na istoj 

strani terena gdje je lopta bila kada je igra zaustavljena. 

Ako se ubacivanje izvodi u zadnjem polju, momčad A će imati 

(a) 18 sekundi  

(b) 24 sekunde 

na satu za napad. 

 

17-17  Primjer: Sa 1:24 sekundi na satu za napad u četvrtoj četvrtini, igrač A1 vodi loptu u 

prednjem polju, kada ju igrač B1 odbije u zadnje polje momčadi A, gdje ju bilo koji igrač 

momčadi A ponovno počne voditi. Igrač B2 tada izbije loptu van granica terena na strani 

zapisničkog stola u zadnjem polju momčadi B sa 
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(a) 6 sekundi 

(b) 17 sekundi 

na satu za napad. Momčadi A se odobri minuta odmora 

 

Tumačenje: Nakon minute odmora: 

Ako se trener momčadi A odluči za ubacivanje sa linije za ubacivanje u prednjem polju, 

ono treba biti izvedeno na strani zapisničkog stola. Momčad A će imati 

(a) 6 sekundi  

(b) 14 sekundi 

na satu za napad. 

Ako je ubacivanje iz zadnjeg polja, ono se treba izvesti na originalnom mjestu gdje je 

lopta izašla van granica terena. Momčad A će imati 

(a) 6 sekundi  

(b) 17 sekundi 

na satu za napad. 

 

17-18 Primjer: Sa 48 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, igrač A1 vodi loptu u 

prednjem polju kada igrač B1 odbije loptu u zadnje polje momčadi A gdje ju A2 ponovno 

počne voditi. Igrač B2 tada načini osobnu pogrešku nad igračem A2 blizu zapisničkog 

stola. To je treća pogreška momčadi B u toj četvrtini sa  

(a) 6 sekundi 

(b) 17 sekundi 

na satu za napad. Momčadi A se odobri minuta odmora. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, ako se nakon minute odmora trener momčadi A odluči za  

ubacivanje sa linije za ubacivanje u prednjem polju, ono se treba izvesti na strani 

zapisničkog stola. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. Ako se odluči za 

ubacivanje u zadnjem polju, momčad A će na satu za napad imati 24 sekunde. 

 

17-19  Primjer: Sa 1:32 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, momčad A je u posjedu lopte 5 

sekundi kada igrači A1 i B1 budu isključeni zbog udaranja jedan drugoga u zadnjem 

polju momčadi A. Momčadi A je odobrena minuta odmora. 

 

Tumačenje: Isključujuće pogreške će se međusobno poništiti. Igra će biti nastavljena 

ubacivanjem za momčad A u njihovom zadnjem polju. Međutim, ako nakon minute 

odmora trener momčadi A odluči da će ubacivanje biti na liniji za ubacivanje u 

prednjem polju, momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. Ako se odluči izvesti 

loptu u zadnjem polju, momčad A će imati 19 sekundi na satu za napad. 

 

17-20  Primjer: Sa 1:29 na satu za igru u četvrtoj četvrtini i sa 19 sekundi na satu za napad, 

momčad A je u posjedu loptu u prednjem polju kada igrači A6 i B6 budu isključeni zbog 

ulaska u teren za vrijeme tučnjave. Momčadi A se odobri minuta odmora. 
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Tumačenje: Isključujuće pogreške će se međusobno poništiti. Nakon minute odmora, 

igra će biti nastavljena ubacivanjem za momčad A u prednjem polju, sa najbližeg mjesta 

gdje se lopta nalazila kada je tučnjava počela. Momčad A će na satu za napad imati 19 

sekundi. 

 

17-21  Primjer: Sa 1:18 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, momčadi A je dodijeljeno 

ubacivanje u zadnjem polju. Momčadi A je odobrena minuta odmora. Nakon minute 

odmora trener momčadi A odluči da će se ubacivanje izvesti u prednjem polju. Prije 

nego se ubacivanje izvede, trener momčadi B zatraži minutu odmora. 

 

Tumačenje: Originalna odluka trenera momčadi A da će se ubacivanje izvesti u 

prednjem polju momčadi A je konačna i nepromjenjiva i ne može se zamijeniti u istom 

periodu kada sat za igru stoji. To će vrijediti također i ako trener momčadi A uzme i 

drugu minutu odmora nakon svoje prve minute odmora. 

 

17-22  Tvrdnja: Na početku svake četvrtine, osim prve i početka svakog produžetka, ubacivanje 

će se izvesti na produžetku središnje linije, nasuprot zapisničkom stolu. Igrač koji izvodi 

ubacivanje će imati po jednu nogu sa svake strane produžene središnje linije. Ako 

izvođač napravi prekršaj ubacivanja, lopta će se dodijeliti protivničkoj momčadi za 

ubacivanje sa produžene središnje linije.  

Međutim, ako se prekršaj dogodi na terenu izravno na središnjoj liniji, ubacivanje će se 

izvesti u prednjem polju na mjestu najbližem središnjoj liniji. 

 

17-23  Primjer: Na početku četvrtine A1 koji ubacuje loptu napravi prekršaj na produžetku 

središnje linije. 

 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad B na originalnom mjestu u 

produžetku središnje linije sa 10:00 na satu za igru i 24 sekundi na satu za napad. Igrač 

koji ubacuje loptu ima pravo dodati loptu na bilo koje mjesto u terenu. Strelica za 

promjenjivi posjed će se okrenuti u smjeru momčadi B. 

 

17-24  Primjer: Na početku četvrtine A1 ubacuje loptu na produžetku središnje linije i dodaje 

loptu igraču A2 koji je dodirne i lopta odlazi van granica terena u  

(a) prednje polje momčadi A. 

(b) zadnje polje momčadi A. 

 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B sa najbližeg mjesta 

gdje je lopta izašla van granica terena u njihovom 

(a) zadnjem polju sa 24 sekunde 

(b) prednjem polju sa 14 sekundi 

na satu za napad. 

Ubacivanje momčadi A je završilo kada je igrač A2 dodirnuo loptu. Strelica za 

promjenjivi posjed će se okrenuti u smjeru momčadi B. 

 



 

Listopad 2024, verzija 1.0a  2024 SLUŽBENA KOŠARKAŠKA PRAVILA INTERPRETACIJE  Str 36 od 156  

17-25  Primjer: Na središnjoj liniji terena mogu se dogoditi sljedeći prekršaji: 

(a) A1 prouzroči da lopta ode van granica terena. 

(b) A1 se dosudi pogreška momčadi u posjedu lopte. 

(c) A1 načini prekršaj koraka. 

Tumačenje: U svim slučajevima, igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad B u 

njihovom prednjem polju sa najbližeg mjesta do središnje linije. Momčad B će imati 14 

sekundi na satu za napad. 

 

17-26  Tvrdnja: Ubacivanje kao posljedica nesportske ili isključujuće pogreške uvijek će se 

izvesti u prednjem polju momčadi s linije za ubacivanje. 

 

17-27  Primjer: Igraču A1 se dosudi nesportska pogreška nad igračem B1 za vrijeme intervala 

igre između prve i druge četvrtine. 

 

Tumačenje: Prije početka druge četvrtine, igrač B1 će izvesti dva slobodna bacanja bez 

skakača. Igra će se nastaviti sa linije za ubacivanje u prednjem polju za momčad B. 

Momčad B će na satu za napad imati 14 sekundi. Smjer strelice za napad će ostati 

nepromijenjen. 

 

17-28  Tvrdnja: Za vrijeme ubacivanja, mogu se dogoditi sljedeće situacije: 

(a) Lopta je dodana iznad koša i igrač bilo koje momčadi ju dira gurajući ruku kroz obruč 

od dolje. To je prekršaj nedozvoljene igre na loptu. 

(b) Lopta se zaglavi između obruča i table. To je situacija podbacivanja. 

 

17-29  Primjer: A1 ubacuje loptu i dodaje ju iznad nivoa koša kada bilo koji igrač dodirne ili 

gurne ruku kroz obruč s donje strane. 

 

Tumačenje: To je prekršaja nedozvoljene igre na loptu. Igra će biti nastavljena 

ubacivanjem za protivničku momčad u produžetku linije slobodnog bacanja. Ako je 

obrambena momčad načinila prekršaj, poeni se neće priznati za momčad u napadu jer 

je lopta upućena izvan granica terena.  

 

17-30  Primjer: A1 koji izvodi ubacivanje dodaje loptu prema košu momčadi B i lopta se zaglavi 

između koša i table. 

 

Tumačenje: To je situacija podbacivanja. Igra će biti nastavljena prema strelici za 

promjenjivi posjed: 

(a) Ako momčad A ima pravo na posjed lopte, igra će biti nastavljena ubacivanjem za 

momčad A iza čelne linije u prednjem polju, na najbližem mjestu, ali ne izravno ispod 

table. Momčad A će na satu za napad imati 14 sekundi. 

(b) Ako momčad B ima pravo na posjed lopte, igra će biti nastavljena iza čelne linije u 

zadnjem polju, na najbližem mjestu, ali ne izravno ispod table. Momčad B će na satu za 

napad imati 24 sekunde. 
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17-31  Tvrdnja: Nakon što je lopta stavljena na raspolaganje igraču za ubacivanje, taj igrač ne 

smije odbiti loptu tako da ona dira teren za igru i da ju on dodirne prije nego lopta 

dodirne ili je dodirnuta od bilo kojeg igrača u terenu. 

 

 

17-32  Primjer: A1 ubacuje loptu i odbije ju tako da ona dodirne 

(a) unutrašnjost terena 

(b) prostor izvan granica terena 

i zatim ju ponovno uhvati igrač A1. 

 

Tumačenje:  

(a) To je prekršaj ubacivanja lopte A1. Nakon što lopta napusti ruke A1 i dira 

unutrašnjost terena, igrač A1 ne može dodirnuti loptu prije nego ju je dodirnuo bilo koji 

igrač na terenu. 

(b) Ako se A1 nije pomjerio više od 1 metra nakon odbijanja lopte kada ju ponovno 

uhvati, to je ispravna akcija A1. Ograničenje 5 sekundi za ubacivanje se nastavlja brojati. 

 

17-33  Tvrdnja: Igrač koji ubacuje loptu neće prouzročiti da lopta dotakne prostor izvan 

graničnih linija, nakon što je izveo ubacivanje. 

 

17-34  Primjer: A1 izvodi ubacivanje i dodaje loptu iz 

(a) prednjeg polja 

(b) zadnjeg polja 

igraču A2 u terenu. Lopta odlazi van granica terena bez da je dirala bilo kojeg igrača u 

terenu. 

 

Tumačenje: To je prekršaj ubacivanja A1. Igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad 

B na originalnom mjestu za ubacivanje, ako je u 

(a) zadnjem polju, sa 24 sekunde 

(b) prednjem polju, sa 14 sekundi 

na satu za napad. 

 

17-35  Primjer: A1 koji ubacuje loptu dodaje loptu A2. Igrač A2 hvata loptu tako da mu jedna 

noga mu dodiruje graničnu liniju. 

 

Tumačenje: To je prekršaj igrača A2 koji je van granica terena. Igra će biti nastavljena 

ubacivanjem lopte za momčad B na najbližem mjestu gdje je igrač A2 dirao graničnu 

liniju.  

 

17-36  Primjer: A1 ubacuje loptu sa bočne linije 

(a) u zadnjem polju blizu središnje linije i ima pravo dodati loptu na bilo kojem mjesto 

na terenu. 

(b) u prednjem polju blizu središnje linije i ima pravo dodati loptu samo svojim 

suigračima u prednjem polju. 
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(c) na produžetku središnje linije za početak četvrtine i ima pravo dodati loptu na bilo 

koje mjesto na terenu. 

Sa loptom u rukama A1 napravi jedan normalni korak u stranu te posljedično tom 

koraku promijeni svoju početnu poziciju u odnosu na prednje ili zadnje polje. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima, to je ispravna akcija igrača A1. A1 zadržava početno 

mjesto za ubacivanje lopte s pravom da ju doda bilo u prednje ili zadnja polje zbog 

početne pozicije. 

 

17-37  Tvrdnja: Nakon postignutog koša ili postignutog zadnjeg slobodnog bacanja, igrač koji 

ubacuje loptu u igru iza čelne linije smije se kretati bočno i/ili unazad i loptu može 

dodati svom suigraču koji se nalazi iza čelne linije, ali ne smije za to utrošiti više od 5 

sekundi. To je također dozvoljeno nakon minute odmora bilo koje momčadi ili uslijed 

prekršaja nedozvoljenog kontakta obrambene momčadi tijekom ubacivanja nakon 

kojeg se ubacivanje treba ponoviti. 

 

17-38  Primjer: Nakon uspješnog protivničkog pogotka ili zadnjeg slobodnog bacanja u drugoj 

četvrtini, igrač A1 ima loptu u rukama za ubacivanje iza čelne linije. 

(a) Igrač B2 pomjeri svoje ruke preko granične linije prije nego je lopta ubačena u teren. 

(b) Igrač A1 dodaje loptu A2 koji je također iza čelne linije. Igrač B2 pomjeri svoje ruke 

preko granične linije i dira loptu tijekom dodavanja. 

 

Tumačenje: Igraču B2 će se dosuditi službeno upozorenje zbog zadržavanja igre. 

Upozorenje za igrača B2 će također biti priopćeno treneru momčadi B i vrijediti će za 

sve igrače momčadi B do kraja utakmice. Svako ponavljanje sličnih aktivnosti rezultirati 

će tehničkom pogreškom. Igrač se ima pravo nastaviti kretati duž čelne linije prije nego 

je ubacio loptu ili dodao loptu svom suigraču. 

 

17-39  Primjer: Nakon uspješnog protivničkog pogotka, igrač A1 iza čelne linije ima loptu u 

rukama za ubacivanje. Nakon što je lopta ubačena u teren, igrač B2 udari nogom loptu 

u blizini čelne linije. 

 

Tumačenje: To je prekršaj igranja nogom igrača B2. Igra će biti nastavljena ubacivanjem 

za momčad A iza čelne linije, ali ne izravno ispod table. Kako je prekršaj igranja nogom 

igrača B2 načinjen nakon ubacivanja, izvođač ubacivanja momčadi A neće se imati 

pravo pomjerati duž čelne linije od određenog mjesta za ubacivanje da bi ubacio loptu 

u teren. 

 

17-40  Primjer: Nakon uspješnog protivničkog pogotka, igrač A1 je s loptom u rukama spreman 

za ubacivanje iza čelne linije. Igrač A2 skoči iz područja izvan terena u teren i dok je u 

zraku uhvati loptu dodanu od A1 koji je van granica terena. Nakon toga 

(a) igrač A2 doda loptu povratno igraču A1 koji je još uvijek iza čelne linije van granica 

terena. 

(b) igrač A2 doda loptu igraču A3 koji je u terenu. 
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(c) Igrač A2 doskoči izvan granica terena iza čelne linije. 

(d) igrač A2 doskoči na teren. 

(e) igrač A2 doskoči na teren i doda loptu igraču A1 koji je još uvijek van granica terena 

iza čelne linije. 

 

Tumačenje: 

(a), (b), (c) Ovo je ispravna akcija momčadi A. 

(d) i (e) Ovo je prekršaj igrača A2. 

 

17-41  Tvrdnja: Nakon slobodnog bacanja kao kazne za tehničku pogrešku, igra će se nastaviti 

ubacivanjem na mjestu najbližem gdje se lopta nalazila kada se dosudila tehnička 

pogreška, osim u situaciji podbacivanja ili prije početka prve četvrtine.  

Ako je tehnička pogreška dosuđena protiv obrambene momčadi i ubacivanje se izvodi 

iz zadnjeg polja, napadačka momčad će imati 24 sekunde na satu za napad. Ako se 

ubacivanje izvodi iz prednjeg polja, sat za napad će se resetirati kako slijedi: 

(a) Ako je 14 sekundi ili više na satu za napad, igra će se nastaviti sa preostalim 

vremenom na satu za napad. 

(b) Ako je 13 sekundi ili manje na satu za napad, vrijeme će se resetirati na 14 sekundi. 

Ako je tehnička pogreška dosuđena protiv momčadi u napadu, ta momčad će imati 

preostalo vrijeme na satu za napad, bez obzira hoće li se lopta ubaciti iz njihovog 

zadnjeg ili prednjeg polja. 

Ako je minuta odmora i tehnička pogreška je dosuđena za vrijeme istog perioda kada 

je igra zaustavljena, prvo će se administrirati minuta odmora, nakon čega će se izvesti 

kazna za tehničku pogrešku. 

 

Nakon slobodnog(ih) bacanja kao rezultat nesportske ili isključujuće pogreške, igra će 

se nastaviti u prednjem polju momčadi s linije za ubacivanje. Momčad će imati 14 

sekundi na satu za napad. 

 

17-42  Primjer: Igrač A2 vodi loptu u 

(a) zadnjem polju 

(b) prednjem polju 

kada se igraču A1 dosudi tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: Bilo koji igrač momčadi B će izvesti slobodno bacanje bez skakača. U oba 

slučaja, igra će biti nastavljena ubacivanjem za momčad A na najbližem mjestu gdje je 

lopta bila u trenutku kada se tehnička pogreška dogodila. Momčad A će imati preostalo 

vrijeme na satu za napad.  

 

17-43  Primjer: Igrač A2 vodi loptu u 

(a) zadnjem polju 

(b) prednjem polju 

kada se igraču B1 dosudi tehnička pogreška. 
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Tumačenje: Bilo koji igrač momčadi A će izvesti slobodno bacanje bez skakača. Igra će 

biti nastavljena ubacivanjem za momčad A na najbližem mjestu gdje je lopta bila u 

trenutku kada se tehnička pogreška dogodila. Ako je 

(a) zadnjem polju, sa 24 sekundi na satu za napad. 

(b) prednjem polju, sa preostalim vremenom za napad, ako je na satu za napad 14 

sekundi i više ili sa 14 sekundi za napad ako je na satu za napad 13 sekundi i manje. 

 

17-44  Primjer: Sa 1:47 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, igrač A1 vodi loptu u prednjem polju 

i dosudi mu se tehnička pogreška. Momčadi A se odobri minuta odmora. 

 

Tumačenje: Nakon minute odmora, bilo koji igrač momčadi B će izvesti slobodno 

bacanje bez skakača. Igra će biti nastavljena ubacivanjem za momčad A na najbližem 

mjestu gdje je lopta bila u trenutku kada se tehnička pogreška dogodila. Momčad A će 

na satu za napad imati preostalo vrijeme. 

 

17-45  Tvrdnja: Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini i svakom 

produžetku, ako se dosudi tehnička pogreška protiv momčadi u napadu i toj momčadi 

se odobri minuta odmora, napadačka momčad će imati preostalo vrijeme na satu za 

napad, ako se ubacivanje izvodi iz zadnjeg polja. Ako se ubacivanje izvodi iz prednjeg 

polja, sat za napad će se namjestiti kako slijedi: 

(a) Ako je na satu za napad 14 sekundi ili više, biti će 14 sekundi. 

(b) Ako je na satu za napad 13 sekundi ili manje, igra će se nastaviti s preostalim 

vremenom na satu za napad. 

 

17-46  Primjer: Sa 1:45 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, igrač A1 vodi loptu u zadnjem polju 

i dosudi mu se tehnička pogreška. Momčadi A se odobri minuta odmora. 

 

Tumačenje: Pri kraju minute odmora, trener momčadi A će obavijestiti prvog suca o 

mjestu ubacivanja lopte (prednje ili zadnje polje). Nakon minute odmora, bilo koji igrač 

momčadi B će izvesti slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem za 

momčad A prema odluci trenera momčadi A. 

Ako se trener momčadi A odlučio za ubacivanje u prednjem polju, momčad A će imati 

14 sekundi na satu za napad ako je na satu 14 sekundi ili više, ili vrijeme preostalo na 

satu za napad ako je na satu 13 sekundi ili manje. 

Ako je ubacivanje iz zadnjeg polja, momčad A će imati preostalo vrijeme na satu za 

napad.  

 

17-47  Primjer: Sa 1:43 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, igrač A1 vodi loptu u zadnjem polju 

i dosudi mu se tehnička pogreška. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti slobodno bacanje 

bez skakača. Momčadi A se odobri minuta odmora. 

 

Tumačenje: Pri kraju minute odmora, trener momčadi A će obavijestiti prvog suca o 

mjestu ubacivanja lopte (prednje ili zadnje polje). Igra će se nastaviti ubacivanjem za 

momčad A prema odluci trenera momčadi A. 
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Ako se trener momčadi A odlučio za ubacivanje u prednjem polju, momčad A će imati 

14 sekundi na satu za napad ako je na satu 14 sekundi ili više, ili vrijeme preostalo na 

satu za napad ako je na satu 13 sekundi ili manje. 

Ako je ubacivanje iz zadnjeg polja, momčad A će imati preostalo vrijeme na satu za 

napad. 

  

17-48  Primjer: Sa 1:41 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, igrač A1 vodi loptu u zadnjem polju 

kada B1 izbaci loptu van granica terena. Momčadi A se odobri minuta odmora. Odmah 

nakon toga, igraču A1 se dosudi tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: Pri kraju minute odmora, trener momčadi A će obavijestiti prvog suca o 

mjestu ubacivanja lopte (prednje ili zadnje polje). Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 

slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad A prema 

odluci trenera momčadi A. 

Ako se trener momčadi A odlučio za ubacivanje u prednjem polju, momčad A će imati 

14 sekundi na satu za napad ako je na satu 14 sekundi ili više, ili vrijeme preostalo na 

satu za napad ako je na satu 13 sekundi ili manje. 

Ako je ubacivanje iz zadnjeg polja, momčad A će imati preostalo vrijeme na satu za 

napad.  

 

17-49  Primjer: Sa 1:58 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, u zadnjem polju momčadi 

A 

(a) igrač B1 namjerno udari loptu nogom 

(b) igrač B1 napravi osobnu pogrešku nad igračem A1. To je treća ekipna pogreška 

momčadi B u toj četvrtini 

(c) Igrač B1 izbije loptu van granica terena 

sa 19 sekundi na satu za napad, momčadi A se odobri minuta odmora. 

 

Tumačenje: Trener momčadi A može odlučiti hoće li se igra nastaviti ubacivanjem iz 

prednjeg ili zadnjeg polja. 

U slučajevima da se ubacivanje izvodi s linije za ubacivanje u prednjem polju, momčad 

A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

(a) i (b) ako je iz zadnjeg polja, momčad A će imati 24 sekundi na satu za napad. 

(c) Ako je iz zadnjeg polja, momčad A će imati 19 sekundi na satu za napad. 

 

17-50  Tvrdnja: Kada god lopta uđe u koš, ali se pogodak ili zadnje slobodno bacanje ne 

priznaje, igra će se nastaviti ubacivanjem s bočne linije u produžetku linije slobodnog 

bacanja. 

Ako nakon zadnjeg slobodnog bacanja pogodak ne vrijedi zbog prekršaja izvođača 

slobodnog bacanja, ubacivanje će se izvesti na suprotnoj strani zapisničkog stola s 

produžetka linije za slobodno bacanje. 

Ako se nakon pogotka iz igre koji ne vrijedi ubacivanje treba izvesti u produžetku linije 

slobodnih bacanja, izvesti će se na onoj strani gdje se dogodio prekršaj zbog pogodak 

ne vrijedi. 
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17-51  Primjer: Igrač A1 u pokušaju šuta napravi prekršaj koraka i nakon toga lopta uđe u koš.  

 

Tumačenje: Pogodak igrača A1 neće se priznati. Momčad B će dobiti loptu za 

ubacivanje u produžetku linije slobodnog bacanja u zadnjem polju, na istoj strani na 

kojoj se dogodio prekršaj koraka. Momčad B će imati 24 sekunde na satu za napad. 

17-52  Primjer: Igrač A1 šutira na koš. U momentu dok je lopta u silaznoj putanji igrač A2 

dodirne loptu koja potom uđe u koš. 

 

Tumačenje: Pogodak igrača A1 neće se priznati. Momčad B će dobiti loptu za 

ubacivanje u produžetku linije slobodnog bacanja u zadnjem polju, na istoj strani na 

kojoj je igrač A2 nepravilno dirao loptu. Momčad B će imati 24 sekunde na satu za 

napad.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Listopad 2024, verzija 1.0a  2024 SLUŽBENA KOŠARKAŠKA PRAVILA INTERPRETACIJE  Str 43 od 156  

Članak 18/19   Minuta odmora/Zamjena 

 

18/19-1 Tvrdnja: Minuta odmora ne može se odobriti prije nego je pokrenuto vrijeme za igru 

u četvrtini i produžetka ili nakon što je isteklo vrijeme četvrtine ili produžetka. 

Izmjena se ne može odobriti prije nego je pokrenuto vrijeme za igru u četvrtini ili nakon 

kraja utakmice. Izmjena se može odobriti za vrijeme intervala između četvrtina i 

produžetaka. 

 

18/19-2  Primjer: Nakon što je lopta napustila ruke prvog suca na početnom podbacivanju, ali  

prije nego je ispravno dodirnuta, skakač A2 napravi prekršaj. Momčadi B se dodijeli 

ubacivanje. Tada, bilo koja momčad zatraži minutu odmora ili zamjenu. 

 

Tumačenje: Unatoč tome što je utakmica počela, minuta odmora ili zamjena neće se 

odobriti zbog toga što sat za igru nije još radio. 

 

18/19-3 Tvrdnja: Ako se oglasi signal sata za napad dok je lopta u zraku za vrijeme šuta na koš,  

to nije prekršaj i sat za igru neće se zaustaviti. Ako je pokušaj šuta uspješan to je pod 

određenim uvjetima prilika za minutu odmora i zamjenu za obje momčadi. 

 

18/19-4 Primjer: Lopta je u zraku kada se oglasi signal sata za napad. Lopta ulazi u koš. Bilo  

koja momčad zatraži  

(a) minutu odmora. 

(b) zamjenu. 

 

Tumačenje:  

(a) Ovo je prilika za minutu odmora samo za momčad koja je primila pogodak. 

Ako se momčadi koja je primila koš odobri minuta odmora, protivničkoj momčadi se 

također može odobriti minuta odmora i objema momčadima se može odobriti 

zamjena, ako su je zatražile. 

(b) Ovo je prilika za zamjenu samo momčadi koja je primila pogodak i samo kada sat za 

igru pokazuje 2:00 ili manje minute u četvrtoj četvrtini i svakom produžetku. Ako se 

momčadi koja je primila pogodak odobri zamjena, protivničkoj momčadi se također 

može odobriti zamjena i objema momčadima se može odobriti minuta odmora, ako ju 

zatraže. 
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18/19-5 Tvrdnja: Članci 18 i 19 objašnjavaju kada započinje i završava prilika za minutom  

odmora ili zamjenom. Ako je zahtjev za minutom odmora ili zamjenom (za bilo kojeg 

igrača, uključujući i izvođača slobodnih bacanja) zatražen nakon što je lopta na 

raspolaganju izvođaču slobodnog bacanja za prvo slobodno bacanje, minuta odmora ili 

zamjena će se odobriti za obje momčadi jedino ako 

(a) zadnje slobodno bacanje bude uspješno. 

(b) nakon zadnjeg slobodnog bacanja slijedi ubacivanje. 

(c) zbog bilo kojeg valjanog razloga, lopta ostaje mrtva nakon zadnjeg slobodnog 

bacanja. 

Nakon što je lopta na raspolaganju izvođaču slobodnih bacanja za prvo od 2 ili 3 

uzastopna slobodna bacanja kod iste kazne, neće se odobriti minuta odbora ili zamjena 

prije nego lopta postane mrtva nakon zadnjeg slobodnog bacanja. 

Kada se dogodi tehnička pogreška između slobodnih bacanja, slobodno bacanje bez 

skakača će se izvesti odmah. Minuta odmora ili zamjena za niti jednu momčad neće se 

odobriti prije i/ili nakon slobodnog bacanja, osim ako zamjena postaje igrač da bi izveo 

slobodno bacanje kao kaznu za tehničku pogrešku. U tom slučaju, protivnička momčad 

također ima pravo na zamjenu jednog igrača, ako želi. 

 

18/19-6 Primjer: Igraču A1 su dodijeljena 2 slobodna bacanja. Bilo koja momčad zatraži minutu  

odmora ili zamjenu  

(a) prije nego je lopta na raspolaganju izvođaču slobodnih bacanja. 

(b) nakon prvog slobodnog bacanja. 

(c) nakon uspješnog posljednjeg slobodnog bacanja, ali nakon što je lopta na 

raspolaganju bilo kojem izvođaču ubacivanja momčadi B. 

(d) nakon uspješnog slobodnog bacanja i nakon što je lopta na raspolaganju izvođaču 

ubacivanja momčadi B. 

 

Tumačenje:  

(a) Minuta odmora ili zamjena će se odobriti odmah, prije prvog slobodnog bacanja. 

(b) Minuta odmora ili zamjena se ne može odobriti nakon prvog slobodnog bacanja, 

čak i ako je bilo uspješno. 

(c) Minuta odmora ili zamjena će se odobriti odmah, prije ubacivanja lopte. 

(d) Minuta odmora ili zamjena se neće odobriti. 

 

18/19-7 Primjer: Igraču A1 su dodijeljena 2 slobodna bacanja. Nakon prvog slobodnog  

bacanja,  

bilo koja momčad zatraži minutu odmora ili zamjenu. Tijekom pokušaja zadnjeg 

slobodnog bacanja 

(a) lopta se odbija od obruča i igra se nastavlja. 

(b) slobodno bacanje je uspješno. 

(c) lopta promaši obruč. 

(d) izvođač A1 stane na liniju slobodnog bacanja i dosudi mu se prekršaj. 
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(e) igrač B1 uđe u polje ograničenja prije nego je lopta napustila ruke izvođača A1. 

Prekršaj igraču B1 se dosudi i slobodno bacanje igrača nije uspješno. 

Tumačenje: 

(a) Minuta odmora ili zamjena se neće odobriti. 

(b) (c) i (d) Minuta odmora ili zamjena će se odmah odobriti. 

(e) Igrač A1 će izvesti ponovljeno slobodno bacanje, ako je uspješno, minuta odmora ili 

zamjena će se odmah dozvoliti. 

 

18/19-8 Primjer: Mogućnost zamjene je upravo završila kada zamjena A6 dotrči do zapisničkog  

stola i glasno zatraži zamjenu. Signal mjeritelja vremena se pogrešno oglasi. Sudac 

zazviždi u zviždaljku. 

 

Tumačenje: Lopta je mrtva i sat za igru je zaustavljen kada je uobičajeno prilika za 

zamjenu. Međutim, zbog toga što je zahtjev za zamjenu igrača A6 došao kasno, zamjena 

se ne može odobriti. Igra će biti nastavljena odmah. 

 

18/19-9 Primjer: Za vrijeme igre dogodi se nedozvoljena igra na loptu ili nedozvoljena igra u  

silaznoj putanji na loptu. Minuta odmora je zatražena od bilo kojeg trenera ili je 

zamjena zatražena od bilo kojeg igrača. 

 

Tumačenje: Prekršaj nedozvoljene igre na loptu uvjetuje da se sat za igru zaustavi i lopta 

postaje mrtva. Minuta odmora ili zamjene će se odobriti. 

 

18/19-10 Primjer: Igrač B1 načini osobnu pogrešku nad igračem A1 u neuspješnom pokušaju  

šuta za 2 poena. Nakon prvog slobodnog bacanja igrača A1 od 2 slobodna bacanja, 

igraču A2 se dosudi tehnička pogreška. Bilo koja momčad tada zatraži minutu odmora 

ili zamjenu. 

 

Tumačenje: Bilo koji igrač momčadi B će izvesti jedno slobodno bacanje bez skakača. 

Ako zamjenik momčadi B postaje igrač koji će izvesti slobodno bacanje, momčad A će 

također imati mogućnost zamijeniti jednog igrača, ako želi. Ako je zamjenik momčadi B 

postao igrač koji će izvesti slobodno bacanje ili ako je momčad A također zamijenila 

jednog igrača, oni ne mogu biti zamijenjeni sve dok nije završio period kada je sat za 

igru radio. Nakon što je igrač momčadi B izveo slobodno bacanje za tehničku pogrešku 

igrača A2, igrač A1 će izvesti drugo slobodno bacanje. Igra će se nastaviti kao nakon 

svakog zadnjeg slobodnog bacanja. Ako je uspješno i ako je zatražena minuta odmora 

ili dodatna zamjena, ista će biti odobrena za obje momčadi.  

 

18/19-11 Primjer: B1 načini osobnu pogrešku na igraču A1 u neuspješnom pokušaju šuta za  

dva poena. Nakon prvog od dva slobodna bacanja A1, igraču A2 se dosudi tehnička 

pogreška. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti jedno slobodno bacanje bez skakača. Bilo 

koja momčad tada zatraži minutu odmora ili zamjenu. 

 



 

Listopad 2024, verzija 1.0a  2024 SLUŽBENA KOŠARKAŠKA PRAVILA INTERPRETACIJE  Str 46 od 156  

Tumačenje: Ovoga puta neće se odobriti minuta odmora ili zamjena. Igrač A1 će izvesti 

drugo slobodno bacanje. Igra će se nastaviti kao nakon svakog posljednjeg slobodnog 

bacanja. Ako je zadnje slobodno bacanje uspješno i ako se zatraži minuta odmora ili 

nova zamjena, one će biti odobrene za obje momčadi. 

 

18/19-12 Primjer: B1 načini osobnu pogrešku nad A1 u njegovom neuspješnom pokušaju šuta  

za dva poena. Nakon prvog od dva slobodna bacanja igrača A1, igraču A2 se dosudi 

tehnička pogreška. To je peta pogreška igrača A2. Bilo koja momčad tada zatraži minutu 

odmora ili zamjenu. 

 

Tumačenje: A2 će biti zamijenjen odmah. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti jedno 

slobodno bacanje bez skakača. Ako je zamjena momčadi B postala igrač koji će izvesti 

jedno slobodno bacanje, momčad A također ima pravo zamijeniti jednog igrača, ako 

želi. Ako je igrač koji je zamijenio igrača s pet osobnih pogrešaka izvođač slobodnog 

bacanja ili ako je momčad A također zamijenila jednog igrača, oni ne mogu biti 

zamijenjeni, sve dok ne završi sljedeći period u kojem je sat za igru radio. Nakon što 

igrač momčadi B izvede jedno slobodno bacanje za tehničku pogrešku, A1 će izvesti 

drugo slobodno bacanje. Igra će biti nastavljena kao nakon svakog posljednjeg 

slobodnog bacanja. Ako je isto uspješno, odobriti će se minuta odmora ili zamjena za 

obje momčadi, ako su zatražene.  

 

18/19-13 Primjer: Napadaču A1 je dosuđena tehnička pogreška. Igrač B6 zatraži zamjenu kako  

bi izveo slobodno bacanje. 

 

Tumačenje: Ovo je prilika za zamjenu obje momčadi. Nakon što postane igrač, B6 može 

izvesti slobodno bacanje bez skakača, ali B6 ne može biti zamijenjen sve dok ne završi 

sljedeći period u kojem je sat za igru radio. 

 

18/19-14 Tvrdnja: Zamjena koja postaje igrač, ne može napustiti teren sve dok nije završio  

sljedeći period u kojem je sat za igru radio. 

 

18/19-15 Primjer: B1 je zamijenjen igračem B6. Prije nego je sat za igru počeo raditi, B6 se  

dosudi osobna pogreška. To je B6 

(a) treća 

(a) peta  

osobna pogreška. 

 

Tumačenje: U slučaju 

(a) B6 ne može biti zamijenjen sve dok ne završi sljedeći period u kojem je sat za igru 

radio. 

(a) B6 će biti zamijenjen. 
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18/19-16 Tvrdnja: Ako se nakon zahtjeva za minutu odmora dosudi osobna pogreška protiv  

bilo koje momčadi, minuta odmora neće početi sve dok sudac ne završi cijelu 

komunikaciju sa zapisničkim stolom vezanu za tu osobnu pogrešku. U slučaju da je to 

igraču peta osobna pogreška, ta komunikacija uključuje obaveznu proceduru zamjene. 

Nakon što se završi cijela komunikacija, minuta odmora će početi kada sudac zazviždi i 

pokaže znak za minutu odmora. 

 

18/19-17 Primjer: Za vrijeme igre, trener momčadi A zatraži minutu odmora nakon čega se 

(a) B1 dosudi peta osobna pogreška. 

(b) igraču bilo koje momčadi dosudi osobna pogreška. 

 

Tumačenje:  

U slučaju (a) minuta odmora neće početi sve dok se ne završi komunikacija sa 

zapisničkim stolom i dok zamjena B1 ne postane igrač. 

U oba slučaja, igračima je dozvoljeno da odu do svojih klupa čak i u slučaju kada minuta 

odmora formalno nije započela. 

 

18/19-18 Tvrdnja: Svaka minuta odmora će trajati 1 minutu. Momčad se mora vratiti na teren  

odmah nakon što sudac zazviždi i pozove momčadi na teren. Ako momčad produži 

minutu odmora više od 1 minute, to je stjecanje prednosti produžavanjem minute 

odmora i uzrokuje zadržavanje igre. Službeno upozorenje će se dosuditi treneru te 

momčadi. Ako trener ne poštuje dano upozorenje, dosuditi će se nova minuta odmora 

toj momčadi. Ukoliko ta momčad nema minutu odmora, tehnička pogreška zbog 

odugovlačenja igre će se dosuditi treneru te momčadi i upisati će se u zapisnik kao B1. 

Ako se momčad ne vrati na teren odmah nakon što je istekao odmor nakon 

poluvremena, minuta odmora će se dosuditi toj momčadi. Ta minuta odmora neće 

trajati 1 minutu. Igra će biti nastavljena odmah. 

 

18/19-19 Primjer: Završila je minuta odmora i sudac poziva momčad A na teren. Trener  

momčadi A nastavlja davati instrukcije igračima i oni ostaju kod svog prostora za  

rezervne igrače. Sudac ponovno poziva momčad A na teren i  

(a) momčad A se konačno vrati na teren. 

(a) momčad A i nadalje ostaje u svom prostoru klupe. 

 

Tumačenje:  

(a) Nakon što se momčad A vratila na teren sudac će pokazati službeno upozorenje 

treneru momčadi A, a kada je isto upozorenje ponovljeno, dodatna minuta će biti 

dosuđena momčadi A.  

(a) Minuta odmora, bez službenog upozorenja će se dosuditi momčadi A. Ta minuta 

odmora će trajati 1 minutu. Ako momčad A nema preostalu minutu odmora, tehnička 
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pogreška će se dosuditi treneru momčadi A zbog odugovlačenja igre i biti će upisana 

kao B1. 

 

18/19-20 Primjer: Nakon završetka odmora u poluvremenu, momčad A je ostala u svojoj  

svlačionici i zbog toga je kasnio nastavak treće četvrtine. 

 

Tumačenje: Nakon što je momčad A konačno došla na teren, bez službenog upozorenja 

dosuditi će im se minuta odmora koja neće trajati 1 minutu. Igra će biti nastavljena 

odmah. 

 

18/19-21 Tvrdnja: Ako momčad nije zatražila nijednu minutu odmora prije nego je na satu za  

igru 2:00 u četvrtoj četvrtini, zapisničar će sa dvije horizontalne crte precrtati prvo polje 

prostora minute odmora za drugo poluvrijeme. Semafor će pokazivati da je ta minuta 

odmora iskorištena. 

 

18/19-22 Primjer: Sa 2:00 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, obje momčadi nisu zatražile  

minutu odmora u drugom poluvremenu. 

 

Tumačenje: Zapisničar će sa dvije horizontalne crte precrtati u zapisniku prva polja za 

minutu odmora u drugom poluvremenu. Semafor će pokazivati da je ta minuta odmora 

iskorištena. 

 

18/19-23 Primjer: Sa 2:09 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, trener momčadi A je zatražio  

minutu odmora u drugom poluvremenu za vrijeme dok je sat za igru radio. Sa 1:58 na 

satu za igru, lopta odlazi van granica terena i sat za igru je zaustavljen. Momčadi A se 

odobri minuta odmora. 

 

Tumačenje: Zapisničar će sa dvije horizontalne crte precrtati u zapisniku prvo polje za 

minutu odmora pošto minuta odmora nije odobrena prije nego je sat za igru pokazivao 

2:00 u četvrtoj četvrtini. Odobrena minuta odmora pri 1:58 na satu će biti upisana 

drugo polje u zapisnik i momčadi A će preostati još jedna minuta odmora. Nakon 

minute odmora semafor će pokazivati da su iskorištene dvije minute odmora. 

 

18/19-24 Tvrdnja: Kada god se zatraži minuta odmora, bez obzira je li prije ili poslije dosuđena 

tehnička pogreška, nesportska pogreška ili isključujuća pogreška, minuta odmora će se 

odobriti prije izvođenja slobodnog(ih) bacanja. Ako je za vrijeme minute odmora 

dosuđena tehnička, nesportska ili isključujuća pogreška, slobodna(o) bacanja će se 

izvesti nakon što završi minuta odmora.  

 

18/19-25 Primjer: Trener momčadi B je zatražio minutu odmora. A1 je dosuđena nesportska  

pogreška nad B1, nakon čega je tehnička pogreška dosuđena igraču A2. 

 

Tumačenje: Minuta odmora momčadi B će se odobriti. Nakon minute odmora, bilo koji 

igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igrač B1 će izvesti 2 
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slobodna bacanja bez skakača. Igra će biti nastavljena ubacivanjem lopte na crti za 

ubacivanje u prednjem polju za momčad B. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za 

napad. 

 

18/19-26 Primjer: Trener momčadi B je zatražio minutu odmora. Igraču A1 je dosuđena  

nesportska pogreška nad igračem B1. Momčadi B se odobri minuta odmora. Za vrijeme 

minute odmora igraču A1 je dosuđena tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: Nakon minute odmora, bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno 

bacanje bez skakača. B1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će biti 

nastavljena ubacivanjem lopte na crti za ubacivanje u prednjem polju za momčad B. 

Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad.  
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Članak 23  Igrač izvan terena i lopta izvan terena 

 

23-1  Tvrdnja: Ako je lopta izbačena izvan terena zbog dodira ili je bila dirnuta od strane 

igrača koji je u ili izvan terena, taj igrač je odgovoran što je lopta izašla izvan terena.  

 

23-2  Primjer: Blizu bočne linije, A1 sa loptom u rukama je blisko čuvan od strane igrača B1. 

A1 dodirne tijelom igrača B1, koji ima nogu izvan terena. 

 

Tumačenje: To je dozvoljena igra igrača A1. Igrač je izvan terena kada je bilo koji dio 

njegovog tijela u dodiru sa bilo čime drugim osim igračem. Igra će se nastaviti. 

 

23-3  Primjer: Blizu bočne linije, A1 s loptom u rukama je blisko čuvan od B1 i B2. A1 loptom 

dodiruje B1 koji ima jednu nogu izvan terena. 

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj lopte izvan terena igrača B1. Lopta je izvan terena kada 

dodiruje igrača koji je izvan terena. Igra će biti nastavljena ubacivanjem lopte za 

momčad A na najbližem mjestu gdje se prekršaj dogodio. Momčad A će imati preostalo 

vrijeme za napad. 

 

23-4  Primjer: A1 vodi loptu u blizini bočne linije ispred zapisničkog stola. Lopta se visoko 

odbija od poda i koljenom ju dira B6 koji sjedi na stolici za zamjene. Lopta se vrati igraču 

A1 koji je na terenu. 

 

Tumačenje: Lopta je izašla izvan terena kada je dodirnula igrača B6 koji se nalazi izvan 

terena. Igrač A1 je prouzročio da lopta izađe izvan terena kada je igrao loptom prije 

nego je ona izašla izvan terena. Igra će biti nastavljena za momčad B ubacivanjem lopte 

na mjestu najbližem gdje se prekršaj dogodio. 
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Članak 24  Vođenje lopte 

 

24-1  Tvrdnja: Ne smatra se da je vođenje lopte ako igrač namjerno nabije loptu u protivničku 

ili vlastitu tablu.  

 

24-2  Primjer: A1 još nije vodio loptu i stoji mirno kada namjerno baci loptu u tablu i uhvati 

ili dodirne loptu ponovno prije nego ju je dotaknuo drugi igrač. 

 

Tumačenje: Ovo je ispravna akcija A1. Nakon što uhvati loptu, A1 može šutirati na koš, 

dodati ili započeti vođenje lopte. 

 

24-3  Primjer: Nakon završetka vođenja bilo da je u kontinuiranoj kretnji ili stoji, A1 namjerno 

baci loptu u tablu. A1 uhvati loptu ili ju opet dira 

(a) nakon što se odbila od poda i započinje vođenje. 

(a) prije nego ju je dodirnuo drugi igrač. 

 

Tumačenje:  

U slučaju (a) ovo je prekršaj dvostrukog vođenja igrača A1. A1 ne može ponovno voditi 

loptu nakon što je završio prvo vođenje. 

U slučaju (b) ovo je ispravna akcija igrača A1. Nakon što je uhvatio ili dirnuo loptu, A1 

može šutirati na koš ili dodati loptu, ali ne može započeti novo vođenje lopte. 

 

24-4  Primjer: Pokušaj šuta igrača A1 je neuspješan i lopta nije dirala obruč. A1 uhvati loptu i 

namjerno ju baci u tablu, nakon čega ju uhvati ili dodirne prije nego ju je dodirnuo drugi 

igrač. 

 

Tumačenje: Ovo je ispravna akcija A1. Nakon što je uhvatio loptu, A1 može šutirati, 

dodati ili započeti vođenje lopte. 

 

24-5  Primjer: A1 vodi loptu i ispravno se zaustavi. 

(a) A1 zatim izgubi ravnotežu i bez da je pomaknuo stajnu nogu, A1 jednom ili dvaput 

dodirne loptom pod dok drži loptu u rukama. 

(a) A1 zatim prebaci loptu iz jedne ruke u drugu bez pomicanja stajne noge. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, ovo je ispravna akcija A1. A1 nije pomaknuo stajnu nogu. 

 

24-6  Primjer: A1 započinje vođenje bacajući loptu 

(a) preko protivničkog igrača. 

(a) nekoliko metara dalje od protivničkog igrača. 

Lopta dodirne pod nakon čega je A1 nastavlja vođenje lopte. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, ovo je ispravna akcija A1. Lopta je dirala pod prije nego ju je 

A1 dirnuo ponovno kod vođenja. 
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24-7  Primjer: A1 završava s vođenjem i namjerno baci loptu u nogu igrača B1. A1 uhvati loptu 

i ponovno započne vođenje. 

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj dvostrukog vođenja igrača A1. Vođenje A1 je završilo kada 

je lopta dirala B1. Lopta je dirala igrača B1 i A1 ju ne može voditi ponovo. 

 

24-8  Primjer: A1 završava vođenje i dodaje loptu A2. Lopta slučajno dira tijelo B2. Nakon 

toga, lopta dira pod, A1 ju uhvati i ponovno započinje vođenje. 

 

Tumačenje: Ovo je ispravna akcija. A1 može voditi loptu ponovno nakon što je lopta 

dirala drugog igrača. 
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Članak 25  Koraci 

 

25-1  Tvrdnja: Ispravno je ako igrač koji leži na podu dođe u posjed lopte. Ispravno je ako 

igrač koji drži loptu padne na pod. Također je ispravno ako igrač, nakon što padne na 

pod s loptom, kliže zbog svoje kretnje. Međutim, ako se igrač okreće ili pokuša ustati s 

poda dok drži loptu, to je prekršaj. 

 

25-2  Primjer: A1 drži loptu i zatim 

(a) izgubi ravnotežu i padne na pod. 

(b) nakon što padne na pod, uslijed pokreta prokliže po terenu. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, ovo je ispravna akcija igrača A1. Padanje na pod nije prekršaj 

koraka. Međutim, ako se A1 okreće na podu da bi izbjegao obranu ili ako se pokuša 

ustati dok drži loptu, tada radi prekršaj koraka. 

 

25-3  Primjer: A1, dok leži na podu, stekne posjed lopte. A1 zatim 

(a) doda loptu A2. 

(b) započne vođenje dok još leži na podu. 

(c) pokuša se ustati dok vodi loptu. 

(d) pokuša se ustati dok još drži loptu. 

 

Tumačenje: 

(a), (b) i (c)  Ovo je ispravna akcija A1. 

(d)   Ovo je prekršaj koraka A1. 

 

25-4  Tvrdnja: Igrač ne smije uzastopno dodirnuti pod istom nogom ili obje noge nakon što 

je završio vođenje ili stekao posjed lopte. 

 

25-5  Primjer: A1 završi vođenje s loptom u rukama. U kontinuiranoj kretnji, A1 skoči lijevom 

nogom od poda, doskoči na lijevu nogu, zatim doskoči na desnu nogu i pokuša šutirati 

na koš. 

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj koraka A1. Nakon što završi vođenje, igrač ne smije 

dodirnuti pod istom nogom uzastopno. 
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Članak 26  3 sekunde 

 

26-1  Tvrdnja: Prekršaj je kada igrač napusti teren na čelnoj liniji da bi izbjegao prekršaj 3 

sekunde i zatim se ponovno vrati u polje ograničenja.  

 

26-2  Primjer: A1 je u polju ograničenja manje od 3 sekunde, izađe izvan terena preko čelne 

linije da bi izbjegao prekršaj 3 sekunde. A1 nakon toga ponovno uđe u polje 

ograničenja. 

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj 3 sekunde igrača A1. 

 

26-3  Tvrdnja: Igrač ne smije ostati u protivničkom polju ograničenja više od uzastopne 3 

sekunde dok je njegova momčad u posjedu žive lopte u prednjem polju i dok sat za igru 

radi. 

 

26-4  Primjer: A1 je polju ograničenja 2.5 sekundi i šutira na koš. Lopta promaši tablu i obruč 

te A1 skoči i uhvati loptu. 

 

Tumačenje: Ovo je ispravna akcija A1. Momčad A je završila posjed lopte kada je A1 bio 

u pokušaju šuta na koš. Sa skokom A1, momčad A je stekla novi posjed lopte. 

 

26-5  Primjer: Kada je lopta u rukama A1 za ubacivanje u prednjem polju, A2 ostaje u 

protivničkom polju ograničenja više od 3 sekunde. 

 

Tumačenje: Ovo je ispravna akcija A2. Momčad A ima kontrolu lopte, međutim, sat za 

igru nije još počeo raditi. 
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Članak 27  Blisko čuvani igrač 

 

27-1  Tvrdnja: Blisko čuvani igrač mora dodati, šutirati ili povesti loptu unutar 5 sekundi. 

 

27-2  Primjer: A1 je blisko čuvan 4 sekunde od strane B1. Zatim igraču A1 lopta nespretno 

ispadne iz ruku (fumble) te ju on ponovno uhvati. 

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj 5 sekundi igrača A1 jer A1 nije unutar 5 sekundi dodao, 

šutirao ili vodio loptu. Ispadanje lopte (fumble) na početku ili kraju vođenja nije 

vođenje lopte. 
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Članak 28  8 sekundi 

 

28-1  Tvrdnja: Sat za napad je zaustavljen zbog situacije podbacivanja. Kao rezultat 

promjenjivog posjeda ubacivanje se dodjeljuje momčadi koja je bila u posjedu lopte u 

svom zadnjem polju te će se brojanje 8 sekundi nastavlja.  

 

28-2  Primjer: A1 vodi loptu u zadnjem polju 5 sekundi kada se dosudi držana lopta. Momčad 

A prema strelici za promjenjivi posjed ima pravo na ubacivanje lopte. 

 

Tumačenje: Momčad A će imati samo 3 sekunde za prebaciti loptu u svoje prednje 

polje. 

 

28-3  Tvrdnja: Za vrijeme vođenja lopte iz zadnjeg u prednje polje, smatra se da je lopta 

prešla u prednje polje momčadi kada su obje noge igrača koji vodi loptu i lopta 

kompletno u kontaktu s prednjim poljem. 

 

28-4  Primjer: A1 je opkoračio središnju liniju i primio loptu od A2 koji je u zadnjem polju. A1 

dodaje loptu nazad igraču A2 koji je 

(a) još uvijek u zadnjem polju. 

(b) opkoračio središnju liniju. 

(c) opkoračio središnju liniju. A2 započinje vođenje lopte u zadnje polje. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima ovo je ispravna akcija momčadi A. A1 nema kontakt s 

obje noge kompletno u prednjem polju, zbog toga A1 smije dodati loptu u zadnje polje. 

Vrijeme brojanja 8 sekundi se nastavlja.  

 

28-5  Primjer: A1 vodi loptu u zadnjem polju i zaustavi se u kontinuiranoj kretnji dok još vodi 

loptu 

(a) opkoračujući središnju liniju. 

(b) sa obje noge u prednjem polju, dok loptu vodi u zadnjem polju. 

(c) sa obje noge u prednjem polju dok loptu vodi u zadnjem polju, nakon čega se igrač 

 A1 sa obje noge vrati u zadnje polje. 

(d) obje noge su mu u zadnjem polju, kada loptu vodi u prednjem polju. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima ovo je ispravna akcija igrača A1. Igrač A1 nastavlja biti 

u zadnjem polju sve dok mu obje noge, kao i lopta, ne budu kompletno u kontaktu s 

prednjim poljem. Vrijeme brojanja 8 sekundi se nastavlja. 

 

28-6  Tvrdnja: Svaki puta kada se brojanje vremena 8 sekundi nastavlja s preostalim 

vremenom za istu momčad koja je u posjedu lopte, a dodijeljena joj je lopta za 

ubacivanje u njihovom zadnjem polju, sudac će prilikom uručenja lopte obavijestiti 

izvođača koliko im je vremena od 8 sekundi preostalo za prenijeti loptu u prednje polje. 
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28-7  Primjer: A1 vodi loptu u zadnjem polju 6 sekundi kada se dogodi obostrana pogreška u 

(a) zadnjem polju. 

(b) prednjem polju. 

 

Tumačenje:  

(a) Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njihovom zadnjem polju na 

najbližem mjestu gdje se obostrana pogreška dogodila. Sudac će obavijestiti izvođača 

momčadi A da ima 2 sekunde za prenijeti loptu u svoje prednje polje. 

(b) Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njihovom prednjem polju na 

najbliže mjestu gdje se obostrana pogreška dogodila. 

 

28-8  Primjer: A1 vodi loptu u zadnjem polju 4 sekunde kada B1 izbije loptu izvan terena u 

zadnje polje momčadi A. 

 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u zadnjem polju na 

najbližem mjestu gdje je lopta izašla izvan terena. Sudac će obavijestiti izvođača da ima 

4 sekunde za prenijeti loptu u prednje polje. 

 

28-9  Tvrdnja: Ako je igra zaustavljena zbog bilo kojeg opravdanog razloga koji nije 

prouzrokovala bilo koja momčad i protivnik može biti doveden u nepovoljan položaj, 

vrijeme brojanja 8 sekundi će se nastaviti. 

 

28-10  Primjer: Sa 25 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini i rezultatom A 72 - B 72, 

momčad A je stekla posjed lopte. A1 vodi loptu u zadnjem polju 5 sekundi kada suci 

zaustave igru zbog 

(a) sat za igru ili sat za napad greškom je pokrenut ili zaustavljen. 

(b) bačena je boca u teren. 

(c) sat za napad je pogrešno resetiran. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima, igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad A u 

njihovom zadnjem polju s 3 sekunde preostale za prenijeti loptu u prednje polje. 

Momčad B će se dovesti u nepovoljan položaj ako bi se dozvolio novi period 8 sekundi. 

 

28-11  Tvrdnja: Mjesto za ubacivanje lopte kod prekršaja 8 sekundi određuje se mjestom gdje 

se prekršaj dogodio.  

 

28-12  Primjer: Vrijeme 8 sekundi za momčad je isteklo i dogodio se prekršaj kada 

(a) momčad A kontrolira loptu u svom zadnjem polju. 

(b) je lopta u zraku prilikom dodavanje igrača A1 iz zadnjeg polja prema prednjem polju. 

 

Tumačenje: Momčad B će imati loptu za ubacivanje u svom prednjem polju na 

najbližem mjestu 

(a) gdje se nalazila lopta kada se prekršaj 8 sekundi dogodio, osim direktno iza table. 
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(b) kod središnje linije. 

Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

28-13  Tvrdnja: Posjed lopte momčadi završava kada lopta napusti ruke igrača u pokušaju šuta 

na koš. 

 

28-14  Primjer: Neposredno prije isteka 8 sekundi za prelazak u prednje polje lopta je napustila 

ruke šutera A1 u njegovom zadnjem polju u pokušaju šuta na koš. Lopta je ušla u koš. 

 

Tumačenje: Ovo je ispravna akcija. Posjed lopte završava kada je A1 ispustio loptu u 

pokušaju šuta na koš. Pogodak igrača A1 će se računati 3 poena. 
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Članak 29/50   Sat za napad – 24 sekunde 

 

29/50-1 Tvrdnja: Pokušaj šuta na koš se dogodio blizu kraja isteka napada i signal na satu  

za napad se oglasio dok je lopta bila u zraku. 

 Ako lopta uđe u koš, pogodak će vrijediti. 

 Ako lopta dira obruč i odbije se od njega, igra će se nastaviti s 24 sekunde na satu za 

napad ako protivnička momčad stekne posjed lopte, odnosno sa 14 sekundi na satu za 

napad ako ista momčad koja je bila u posjedu lopte prije nego je lopta dirala obruč  

ponovno stekne posjed lopte.  

 Ako lopta promaši obruč, suci trebaju pričekati kako bi vidjeli hoće li protivnička 

momčad odmah steći jasan posjed lopte. 

Ako da, signal sata za napad će se zanemariti. 

Ako ne, to je prekršaj isteka napada. Lopta će se dodijeliti protivničkoj momčadi za 

ubacivanje na najbližem mjestu gdje je igra zaustavljena, osim direktno iza table.  

 

29/50-2 Primjer: A1 je u pokušaju šuta na koš i lopta je u zraku kada se oglasi signal za istek  

napada. Lopta dira tablu i zatim se kotrlja po terenu gdje je prvo dira igrač B1, zatim A2 

i na kraju je kontrolira B2.  

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj isteka napada momčadi A. Šut igrača A1 je promašio obruč 

i momčad B nije odmah stekla jasan posjed lopte. 

 

29/50-3 Primjer: Za vrijeme pokušaja šuta na koš igrača A1 lopta dira tablu, ali promaši obruč.  

Nakon toga loptu dira B1, ali ju ne kontrolira, nakon čega A2 stekne posjed lopte. Oglasi 

se signal za istek napada. 

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj isteka napada momčadi A.  

 

29/50-4 Primjer: Na kraju napada pokušaj šuta na koš igrača A1 je ispravno blokiran od igrača  

B1. Oglasi se signal za istek napada. B1 načini osobnu pogrešku na A1. 

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj isteka napada momčadi A. Osobna pogreška igrača B1 na 

A1 će se zanemariti, osim ako je nesportska ili isključujuća pogreška. 

 

29/50-5 Primjer: Lopta je u zraku kod pokušaja šuta na koš kada se oglasi signal na satu za  

napad. Lopta promaši obruč, nakon čega 

(a) se dogodi držana lopta između A2 i B2. 

(b) B1 odbije loptu van granica igrališta. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, ovo je prekršaj isteka napada momčadi A. Momčad B nije 

odmah stekla jasan posjed lopte. 
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29/50-6 Primjer: B1 načini osobnu pogrešku na A1 u pokušaju šuta na koš kada se u približno  

isto vrijeme oglasi sat za istek napada. Lopta uđe u koš. 

 

Tumačenje: Ako je lopta bila 

(a) još uvijek u rukama šutera A1 i osobna pogreška B1 se dogodila prije nego je istekao 

napad, ili 

(b) još uvijek u zraku kod pokušaja šuta A1 i osobna pogrešaka B1 se dogodila prije nego 

je istekao napad, ili 

(c) još uvijek u zraku kod pokušaja šuta na koš i osobna pogreška B1 se dogodila nakon 

što je istekao napad, 

To nije prekršaj isteka napada. Pogodak igrača A1 će se priznati. A1 će izvesti 1 dodatno 

slobodno bacanje. Igra će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja. 

(d) još uvijek u rukama šutera A1 i osobna pogreška B1 se dogodila nakon što je istekao 

napad, 

to je prekršaj isteka napada. Pogodak A1 se neće računati. Osobna pogreška B1 će se 

zanemariti osim ako je nesportska ili isključujuća pogreška. Igra će se nastaviti 

ubacivanjem lopte za momčad B u produžetku linije slobodnih bacanja. 

 

29/50-7 Primjer: Sa 25.2 na satu za igru, momčad A stekne posjed lopte. Sa 1 sekundom na  

satu za napad, A1 šutira na koš. Dok je lopta u zraku, oglasi se signal za istek napada. 

Lopta promaši obruč. 

(a) Nakon još 1.2 sekunde, oglasi se signal za kraj četvrtine. 

(b) A1 uhvati loptu u skoku. Sudac sudi prekršaj isteka napada, a sat za igru pokazuje 

0.8 sekundi. 

 

Tumačenje:  

U slučaju (a) to nije prekršaj isteka napada momčadi A. Sudac treba pričekati da bi vidio 

hoće li momčad B odmah steći jasan posjed lopte i zbog toga neće suditi prekršaj isteka 

napada. Četvrtina će završiti. 

U slučaju (b) to je prekršaj isteka napada momčadi A. Igra će se nastaviti ubacivanjem 

lopte za momčad B na najbližem mjestu gdje je igra zaustavljena jer je sat za igru 

pokazivao 0.8 sekundi.  

 

29/50-8 Primjer: Sa 25.2 na satu za igru, momčad A stekne posjed lopte. Sa 1.2 na satu za igru  

i dok A1 ima loptu u rukama, oglasi se signal za istek napada. Sudac sudi prekršaj isteka 

napada sa 0.8 na satu za igru. 

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj isteka napada momčadi A. Pošto se prekršaj isteka napada 

dogodio s 1.2 sekunde na satu za igru, suci trebaju ispraviti sat za igru. Igra će se 

nastaviti ubacivanjem za momčad B na najbližem mjestu gdje je zaustavljena, sa 1.2 

sekunde na satu za igru.  

 

29/50-9 Tvrdnja: Ako se oglasi signal za istek napad i protivnička momčad odmah stekne jasan  

posjed lopte, signal sat za napad će se zanemariti. Igra će biti nastavljena. 
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29/50-10 Primjer: Blizu isteka napada, dodavanje A1 prema A2 je neuspješno (oba igrača su  

u prednjem polju) i lopta kotrljajući odlazi u zadnje polje momčadi A. Prije nego igrač 

B1 stekne kontrolu nad loptom sa otvorenim putem prema košu, oglasi se signal za istek 

napada.  

 

Tumačenje: Ako B1 odmah stekne jasnu kontrolu nad loptom, signal će se zanemariti. 

Igra će se nastaviti. 

 

29/50-11 Primjer: Na satu za igru je 25.3 sekundi nakon postignutog koša protivnika, momčad  

A ima loptu za ubacivanje u igru sa svoje čelne linije. Blizu isteka napada, dodavanje 

igrača A1 prema A2 odbijeno je od B1 i oglasi se signal na satu za napad. Sudac sudi 

prekršaj isteka napada sa 0.8 sekundi na satu za igru. 

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj isteka napada momčadi A koji se dogodio tako što sat za 

igru pokazuje 0.8 sekundi. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte momčadi B na 

najbližem mjestu gdje je igra zaustavljena sa 0.8 sekundi na satu za igru. 

 

29/50-12 Tvrdnja: Ako momčad koja je imala posjed lopte uslijed promjenjivog posjeda dobije  

loptu za ubacivanje, ta momčad će imati samo preostalo vrijeme za napad kada se 

dogodila situacija držane lopte. 

 

29/50-13 Primjer: Momčad A je u posjedu lopte u prednjem polju sa 10 sekundi na satu za  

napad, kada se dogodila situacija podbacivanja. Strelica za promjenjivi posjed stoji  

u smjeru  

(a) momčadi A. 

(b) momčadi B. 

 

Tumačenje:  

(a) Momčad A će imati 10 sekundi na satu za napad. 

(b) Momčad B će imati 24 sekunde na satu za napad. 

 

29/50-14 Tvrdnja: Ako je sudac zaustavio igru zbog pogreške ili prekršaja (osim ako je lopta 

izašla izvan terena) dosuđene protiv momčadi koja nije bila u posjedu lopte te posjed 

lopte ostaje istoj momčadi koja je i ranije imala posjed lopte u svom prednjem polju, 

sat za napad će se resetirati kako slijedi:  

 Ako je na satu za napad 14 sekundi ili više kada se igra zaustavila, sat za napad 

će se nastaviti s preostalim vremenom. 

 Ako je na satu za napad 13 sekundi ili manje kada se igra zaustavila, momčad će 

dobiti 14 sekundi na satu za napad. 

 

29/50-15 Primjer: Sa 8 sekundi na satu za napad, A1 vodi loptu u prednjem polju, kada 

(a) B1 izbije loptu izvan terena u prednjem polju momčadi A. 

(b) B1 načini pogrešku na A1. To je druga pogreška momčadi B u toj četvrtini. 
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Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad A u prednjem polja sa 

(a) 8 sekundi 

(b) 14 sekundi 

na satu za napad. 

 

29/50-16 Primjer: 

Sa 4 sekundi na satu za napad, momčad A ima posjed lopte u prednjem polju, kada se 

(a) A1 

(b) B1 

ozlijedi. Sudac zaustavi igru. 

 

Tumačenje: Momčad A će imati 

(a) 4 sekunde 

(b) 14 sekundi 

na satu za napad. 

 

29/50-17 Primjer: Sa 6 sekundi na satu za napad prilikom pokušaja šuta A1, lopta je u zraku  

kada se dogodi obostrana pogreška između A2 i B2. Strelica za promjenjivi posjed 

pokazuje u smjeru momčadi A. 

(a) Lopta promaši obruč. 

(b) Lopta dodirne obruč. 

 

Tumačenje: Momčad A će imati 

(a) 6 sekundi 

(b) 14 sekundi  

na satu za napad. 

 

29/50-18 Primjer: Sa 5 sekundi na satu za napad, A1 vodi loptu kada se B1 dosudi tehnička  

pogreška, nakon čega se treneru momčadi A dosudi tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: Nakon što se ponište kazne iste težine, igra će se nastaviti ubacivanjem za 

momčad A. Momčad A će imati 5 sekundi na satu za napad. 

 

29/50-19 Primjer: Sa  

(a) 16 sekundi 

(b) 12 sekundi 

na satu za napad, A1 dodaje loptu A2, obojica se nalaze u prednjem polju, kada B1 

namjerno udari loptu nogom ili šakom. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, ovo je prekršaj B1 zbog udaranja lopte nogom ili šakom. Igra 

će se nastaviti ubacivanjem za momčad A u njihovom prednjem polju sa 

(a) 16 sekundi 

(b) 14 sekundi 
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na satu za napad. 

29/50-20 Primjer: Sa 6 sekundi na satu za napad, A1 vodi loptu u prednjem polju, kada se  

dosudi nesportska pogreška igraču B2 na A2. 

 

Tumačenje: Nakon što A2 izvede 2 slobodna bacanja bez skakača, bez obzira na to je li 

uspješno ili ne, igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad A u njihovom prednjem 

polju na crti za ubacivanje. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

Isto tumačenje vrijedi i za isključujuću pogrešku. 

 

29/50-21 Tvrdnja: Ako je igra zaustavljena od strane suca zbog bilo kojeg opravdanog razloga  

koji nije povezan niti sa jednom momčadi i ako će protivnik biti stavljen u nepovoljan 

položaj, sat za napad će nastaviti raditi s preostalim vremenom. 

 

29/50-22 Primjer: Sa 25 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini i sa rezultatom A72 - B72,  

momčad A je stekla posjed u njihovom prednjem polju. A1 vodi loptu 20 sekundi kada 

sudac zaustavi igru zbog 

(a) sat za igru ili sat za napad nije nastavio raditi ili nije pokrenut. 

(b) bačena je boca u teren. 

(c) sat za napad je pogrešno resetiran. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad A na 

najbližem mjestu gdje je igra zaustavljena. Momčad A će imati 4 sekunde na satu za 

napad. 

Momčad B bi bila stavljena u nepovoljan položaj ako bi se igra nastavila bez preostalog 

vremena na satu za napad.  

 

29/50-23 Primjer: Pokušaj šuta na koš A1 dira obruč. A2 u skoku uhvati loptu i 9 sekundi kasnije  

greškom se oglasi signal za istek napada. Suci će zaustaviti igru. 

 

Tumačenje: Ovo je greška mjeritelja 24 sekunde koji nije resetirao sat za napad. Nakon 

konzultacije s opunomoćenikom, ako je nazočan, i mjeriteljem 24 sekunde, igra će se 

nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A. Momčad A će imati 5 sekundi na satu za 

napad. 

 

29/50-24 Primjer: Sa 4 sekunde na satu za napad, A1 šutira na koš. Lopta promaši obruč, ali  

mjeritelj 24 sekunde pogrešno resetira sat za napad. A2 u skoku hvata loptu i nakon 

određenog vremena, A3 postiže koš. Tada suci otkriju grešku. 

 

Tumačenje: Suci, nakon konzultacija s opunomoćenikom, ako je nazočan, će potvrditi 

da je lopta prilikom šuta A1 promašila obruč. Ako se potvrdi, tada će odlučiti je li lopta 

napustila ruke šutera A3 prije nego bi se signal za istek oglasio da nije greškom 

resetiran. Ako je napustila, pogodak A3 će se priznati. Ako nije, dogodio se prekršaj 

isteka napada i pogodak A3 se neće računati. 

 



 

Listopad 2024, verzija 1.0a  2024 SLUŽBENA KOŠARKAŠKA PRAVILA INTERPRETACIJE  Str 64 od 156  

 

29/50-25 Tvrdnja: Lopta je ispuštena prilikom šuta na koš i nakon toga je dosuđena pogreška  

obrambenog igrača u zadnjem polju obrambene momčadi. Ako će se igra nastaviti 

ubacivanjem lopte, sat za napad će se resetirati kako slijedi: 

 Ako je na satu za napad bilo 14 sekundi ili više u vrijeme kada je igra zaustavljena, 

sat za igru se neće resetirati i biti će nastavljen od vremena kada je igra 

zaustavljena. 

 Ako je na satu za napad bilo 13 sekundi ili manje u vrijeme kada je igra 

zaustavljena, sat za napad će se resetirati na 14 sekundi. 

 

29/50-26 Primjer: Igrač A1 je u pokušaju šuta na koš. Lopta uđe u koš. B2 u zadnjem polju  

načini pogrešku na A2. To je treća pogreška momčadi B u toj četvrtini. 

 

Tumačenje: Pogodak A1 će se računati. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za 

momčad A na najbližem mjestu gdje se pogreška igrača B2 dogodila. Momčad A će imati 

14 sekundi na satu za napad. 

 

29/50-27 Primjer: Sa 17 sekundi na satu za napad, lopta je u zraku kod pokušaja šuta A1 kada  

B2 u svom zadnjem polju načini pogrešku na A2. To je druga pogreška momčadi B u toj 

četvrtini. Lopta 

(a) se odbije od obruča, ali ne uđe u koš. 

(b) promaši obruč. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte u prednjem polju 

momčadi A na najbližem mjestu gdje se pogreška B2 dogodila. Momčad A imati će 17 

sekundi na satu za napad. 

 

29/50-28 Primjer: Sa 10 sekundi na satu za napad, lopta je u zraku kod pokušaja šuta A1, kada  

B2 u svom zadnjem polju načini pogrešku na A2. To je druga pogreška momčadi B u toj 

četvrtini. Lopta 

(a) uđe u koš. 

(b) se odbije od obruča, ali ne uđe u koš. 

(c) promaši obruč. 

 

Tumačenje: 

U slučaju (a) koš se priznaje. 

U svim slučajevima, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte u prednjem polju za momčad 

A na najbližem mjestu gdje se pogreška B2 dogodila. Momčad A će imati 14 sekundi na 

satu za napad. 
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29/50-29 Primjer: Lopta je u zraku kod pokušaja šuta A1 kada se oglasi signal za istek napada.  

B2 u svom zadnjem polju načini pogrešku na A2. To je druga pogreška momčadi B u toj 

četvrtini. Lopta 

(a) uđe u koš. 

(b) se odbije od obruča, ali ne uđe u koš. 

(c) promaši obruč. 

 

Tumačenje:  

U slučaju (a) koš se priznaje. 

U svim slučajevima, to nije prekršaj isteka 24 sekunde momčadi A. Igra će se nastaviti 

ubacivanjem lopte u prednjem polju za momčad A na najbližem mjestu gdje se 

pogreška B2 dogodila. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

29/50-30 Primjer: Sa 10 sekundi na satu za napad, lopta je u zraku kod pokušaja šuta A1 kada  

B2 u svom zadnjem polju načini pogrešku na A2. To je peta pogreška momčadi B u toj 

četvrtini. Lopta 

(a) uđe u koš. 

(b) se odbije od obruča, ali ne uđe u koš. 

(c) promaši obruč. 

 

Tumačenje:  

U slučaju (a) koš se priznaje. 

U svim slučajevima, A2 će izvesti 2 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao nakon 

svakog zadnjeg slobodnog bacanja. 

 

29/50-31 Primjer: Lopta je u zraku kod pokušaja šuta A1 kada se oglasi signal za istek napad i  

B2 načini pogrešku na A2 prije nego lopta 

(a) uđe u koš. 

(b) se odbije od obruča, ali ne uđe u koš. 

(c) promaši obruč. 

Pogreška B2 je peta pogreška momčadi B u toj četvrtini. 

 

Tumačenje:  

U slučaju (a) koš se priznaje. 

U svim slučajevima ovo nije prekršaj isteka napada momčadi A. A2 će izvesti 2 slobodna 

bacanja. Igra će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja. 

 

29/50-32 Tvrdnja: Ubacivanje lopte u igru kao rezultat nesportske ili isključujuće pogreške  

uvijek će izvesti s linije za ubacivanje u prednjem polju te momčadi. Momčad će imati 

14 sekundi na satu za napad. 

 

29/50-33 Primjer: Sa 1:12 na satu za igru i 6 sekundi na satu za napad u četvrtoj četvrtini, A1  

vodi loptu u prednjem polju kada se dosudi nesportska pogreška B1 na A1. Nakon prvog 

slobodnog bacanja A1, trener momčadi A ili trener momčadi B zatraži minutu odmora.  
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Tumačenje: A1 će izvesti drugo slobodno bacanje bez skakača. Nakon toga će se 

odobriti munuta odmora. Nakon minute odmora, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 

na crti za ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na 

satu za napad. 

 

 

29/50-34 Primjer: Sa 19 sekundi na satu za napad, A1 vodi loptu u prednjem polju kada B2  

načini nesportsku pogrešku na A2. 

 

Tumačenje: Nakon drugog slobodnog bacanja igrača A2, bez obzira je li uspješno ili ne, 

igra će se nastaviti ubacivanjem na crti za ubacivanje u njihovom prednjem polju. 

Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

Isto tumačenje vrijedi i za isključujuću pogrešku. 

 

29/50-35 Tvrdnja: Nakon što lopta dodirne obruč protivničkog koš iz bilo kojeg razloga,  

momčad će dobiti 14 sekundi na satu za napad, ako je to momčad koja je došla u posjed 

lopte ista ona koja je bila u posjedu lopte prije nego je lopta dirala obruč.  

 

29/50-36 Primjer: Za vrijeme dodavanja A1 prema A2, loptu dira B2 nakon što je lopta dirala  

obruč. A3 stekne posjed lopte. 

 

Tumačenje: Momčad A će dobiti 14 sekundi na satu za napad u trenutku kada je A3 

stekao posjed lopte bilo gdje na terenu. 

 

29/50-37 Primjer: A1 je u pokušaju šuta na koš sa 

(a) 4 sekunde 

(b) 20 sekundi  

na satu za napad. Lopta dira obruč, odbije se od njega i A2 stekne posjed lopte. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad u trenutku 

kada je A2 stekao posjed lopte bilo gdje na terenu. 

 

29/50-38 Primjer: A1 je u pokušaju šuta na koš. Lopta dira obruč. 

(a) B1 dira loptu. 

(b) A2 odbije loptu. 

i A3 zatim stekne posjed lopte. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad u trenutku 

kada je A3 stekao posjed lopte bilo gdje na terenu. 

 

29/50-39 Primjer: A1 je u pokušaju šuta na koš. Lopta dira obruč. Zatim B1 dira loptu prije  

nego je izašla izvan terena. 
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Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad A na najbližem mjestu gdje je 

lopta izašla izvan terena. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad bez obzira na 

mjesto na kojem će se izvesti ubacivanje. 

 

29/50-40 Primjer: Sa 4 sekunde na satu za napad, A1 baci loptu prema obruču kako bi resetirao  

sat za napad. Lopta dira obruč. Nakon toga B1 dira loptu prije nego je ona izašla izvan 

terena u zadnjem polju momčadi A. 

 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte u zadnjem polju momčadi A na 

najbližem mjestu gdje je lopta izašla izvan terena. Momčad A će imati 14 sekundi na 

satu za napad. 

 

29/50-41 Primjer: Sa 6 sekundi na satu za napad, igrač A1 je u pokušaju šuta na koš. Lopta dira  

obruč i A2 stekne posjed lopte. Nakon toga B2 načini pogrešku na A2 za vrijeme skoka. 

To je treća pogreška momčadi B u toj četvrtini. 

 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad A na najbližem mjestu gdje se 

dogodila pogreška B2. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

29/50-42 Primjer: A1 je u pokušaju šuta na koš. Lopta dira obruč i u skoku se dogodi držana  

lopta između A2 i B2. Strelica za promjenjivi posjed je u smjeru momčadi A. 

 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad A na najbližem mjestu gdje se 

držana lopta dogodila. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

29/50-43 Primjer: A1 je u pokušaju šuta na koš sa 

(a) 8 sekundi 

(b) 17 sekundi 

na satu za napad. Lopta se zaglavi između table i obruča. Strelica za promjenjivi posjed 

je u smjeru momčadi A. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, igra će se nastaviti ubacivanjem sa čelne linije za momčad A 

u njihovom prednjem polju najbliže tabli. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za 

napad. 

 

29/50-44 Primjer: A1 dodaje loptu u prednjem polju na alley-oop A2 koji ju ne uhvati. Lopta  

dira obruč, nakon čega A3 stekne posjed lopte u  

(a) prednjem polju momčadi A. 

(b) zadnjem polju momčadi A. 

 

Tumačenje:  

(a) Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

(b) To je prekršaj zadnjeg polja momčadi A jer nisu izgubili posjed lopte. 
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29/50-45 Primjer: Pokušaj šuta A1 dira obruč. B1 u skoku hvata loptu i doskoči na pod. A2 izbije  

loptu iz ruku B1. Zatim A3 uhvati loptu. 

 

Tumačenje: Momčad B (B1) je stekla kontrolu lopte za vrijeme skoka, nakon čega je 

momčad A (A3) stekla novu kontrolu lopte. Momčad A će imati 24 sekunde na satu za 

napad. 

 

 

29/50-46 Primjer: Sa 5 sekundi na satu za napad, A1 koji izvodi ubacivanje dodaje loptu prema  

košu momčadi B. Lopta dira obruč i nakon toga ju dira A2 ili B2, ali nemaju kontrolu nad 

njom. 

 

Tumačenje: Sat za igru i sat za napad će biti pokrenuti istovremeno kada lopta dodirne 

ili je dodirnuta od bilo kojeg igrače na terenu. 

Ako momčad A stekne posjed lopte u terenu, imati će 14 sekundi na satu za napad. 

Ako momčad B stekne posjed lopte na terenu, imati će 24 sekundi na satu za napad. 

 

29/50-47 Tvrdnja: Za vrijeme igre kada sat za igru radi, ako bilo koja momčad stekne novi  

posjed žive lopte bilo u svom prednjem ili zadnjem polju, ta momčad će imati 24 

sekunde na satu za napad. 

 

29/50-48 Primjer: Dok je sat za igru radio, A1 stekne novi posjed lopte na terenu u svom 

(a) zadnjem polju. 

(b) prednjem polju. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, momčad A će imati 24 sekunde na satu za napad. 

 

29/50-49 Primjer: Nakon ubacivanja lopte momčadi B, A1 odmah i jasno stekne novi posjed  

lopte na terenu u svom 

(a) zadnjem polju. 

(b) prednjem polju. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, momčad A će imati 24 sekunde na satu za napad. 

 

20/50-50 Tvrdnja: Sudac je zaustavio igru zbog pogreške ili prekršaja (uključujući odlazak lopte  

van granica igrališta) dosuđene protiv momčadi koja je u posjedu lopte. Ako je lopta 

dodijeljena protivničkoj momčadi za ubacivanje u njihovom prednjem polju, ta 

momčad će imati 14 sekundi na satu za napad.  

 

29/50-51 Primjer: Unutar zadnjeg polja A1 dodaje loptu A2. A2 dira loptu, ali ju ne uhvati prije  

nego je izašla izvan terena u zadnjem polju momčadi A. 
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Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad B u njihovom prednjem polju 

na najbližem mjestu gdje je lopta izašla izvan terena. Momčad B će imati 14 sekundi na 

satu za napad. 

 

29/50-52 Tvrdnja: Kad god momčad stekne posjed ili ponovni posjed žive lopte bilo gdje na  

terenu sa manje od 24 sekunde na satu za igru, na satu za napad neće biti prikazano 

vrijeme za napad. 

Nakon što lopta dira obruč protivničkog koša i momčad u napadu stekne ponovni 

posjed žive lopte bilo gdje na terenu sa manje od 24 sekunde i više od 14 sekundi na 

satu za igru, ta momčad će imati 14 sekundi na satu za napad. Ako je na satu za igru 

bilo 14 sekundi ili manje, na satu za napad neće biti prikazano vrijeme za napad. 

 

29/50-53 Primjer: Sa 14 sekundi na satu za igru, A1 koji ubacuje loptu stekne novi posjed lopte. 

 

Tumačenje: Na satu za napad neće biti prikazano vrijeme za napad. 

 

29/50-54 Primjer: Sa 23 sekunde na satu za igru, A1 stekne novi posjed lopte na terenu. Sa 18  

sekundi na satu za igru, B1 u zadnjem polju namjerno udari loptu. 

 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad A u njihovom prednjem polju 

na najbližem mjestu gdje je B1 udario loptu nogom. Sat za igru pokazuje 18 sekundi. Na 

satu za napad neće biti prikazano vrijeme za napad.  

 

29/50-55 Primjer: Sa 23 sekunde na satu za igru, A1 stekne novi posjed lopte na terenu. Sat za  

napad ne pokazuje vrijeme. Sa 19 sekundi na satu za igru, A1 je u pokušaju šuta na koš. 

Lopta dira obruč. Momčad A stekne ponovni posjed lopte skokom A2 sa 16 sekundi na 

satu za igru. 

 

Tumačenje: Igra će se nastaviti s 16 sekundi na satu za igru. Sat za napad će se upaliti. 

Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad jer je bilo više od 14 sekundi na satu 

za igru kada je momčad A stekla novi posjed lopte. 

 

29/50-56 Primjer: Sa 23 sekunde na satu za igru, A1 stekne novi posjed lopte na terenu. Na  

satu za napad neće biti prikazano vrijeme. Sa 15 sekundi na satu za igru, A1 je u 

pokušaju šuta na koš. Lopta dira obruč i B1 izbije loptu izvan terena u zadnjem polju 

momčadi B s 12 sekundi na satu za igru. 

 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu 

gdje je lopta izašla izvan terena s 12 sekundi na satu za igru. Vrijeme na satu za napad i 

dalje neće biti prikazano jer je na satu za igru manje od 14 sekundi u trenutku kada je 

momčad A došla u novi posjed lopte. 
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29/50-57 Primjer: Sa 22 sekunde na satu za igru, A1 stekne novi posjed lopte na terenu.  

Vrijeme na satu za igru nije prikazano. Sa 18 sekundi na satu za igru, A1 je u pokušaju 

šuta na koš. Lopta promaši obruč i B1 ju izbije izvan terena u zadnjem polju momčadi B 

sa 

(a) 15.5 sekundi  

(b) 12 sekundi 

na satu za igru. 

 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njihovom prednjem 

polju na najbližem mjestu gdje je lopta izašla izvan terena sa preostalim vremenom na 

satu za igru. Vrijeme na satu za napad i dalje neće biti prikazano jer je momčad A stekla 

novi posjed lopte sa manje od 24 sekunde na satu za igru. 
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Članak 30  Lopta vraćena u zadnje polje 

 

30-1  Tvrdnja: Igrač u zraku zadržava isti status u odnosu na teren u trenutku kada je zadnji 

puta dirao teren prije nego je bio u zraku. 

Kada igrač skoči iz prednjeg polja i stekne novi momčadski posjed lopte dok je još u 

zraku, igrač može doskočiti s loptom bilo gdje na teren. Igrač ne može dodati loptu svom 

suigraču u zadnje polje prije nego je doskočio na teren. 

 

30-2  Primjer: A1 u zadnjem polju dodaje loptu A2 u prednjem polju. B1 skoči iz prednjeg 

polja, hvata loptu dok je u zraku i doskoči 

(a) sa obje noge u zadnje polje. 

(b) opkoračujući središnju liniju. 

(c) opkoračujući središnju liniju i nakon toga vodi ili dodaje loptu u zadnje polje. 

 

Tumačenje: Ovo nije prekršaj lopte vraćene u zadnje polje momčadi B. B1 je uspostavio 

novi momčadski posjed lopte za vrijeme dok je bio u zraku i može doskočiti bilo gdje u 

teren. U svim slučajevima, B1 je dozvoljeno u zadnjem polju. 

 

30-3  Primjer: Za vrijeme početnog podbacivanja lopte između A1 i B1, lopta je ispravno 

dirnuta. A2 skoči iz prednjeg polja, uhvati loptu dok je u zraku i doskoči 

(a) sa obje noge u zadnje polje. 

(b) opkoračujući središnju liniju. 

(c) opkoračujući središnju liniju i nakon toga vodi ili dodaje loptu u zadnje polje. 

 

Tumačenje: Ovo nije prekršaj lopte vraćene u zadnje polje igrača A2. A2 je uspostavio 

prvi momčadski posjed lopte dok je bio u zraku i može doskočiti bilo gdje na teren. U 

svim slučajevima, A2 je dozvoljeno u zadnjem polju.  

 

30-4  Primjer: A1 koji ubacuje loptu u prednjem polju dodaje loptu prema A2. A2 skače iz 

prednjeg polja, hvata loptu dok je u zraku i doskoči 

(a) sa obje noge u zadnje polje. 

(b) opkoračujući središnju liniju. 

(c) opkoračujući središnju liniju i nakon toga vodi ili dodaje loptu u zadnje polje. 

 

Tumačenje: To je prekršaj zadnjeg polja momčadi A. A1 je uspostavio posjed lopte za 

momčad A u prednjem polju prije nego je A2 uhvatio loptu u zraku i doskočio u zadnje 

polje.  

 

30-5  Primjer: A1 koji ubacuje loptu u zadnjem polje dodaje loptu A2. B1 skače iz prednjeg 

polja i hvata loptu dok je u zraku. Prije nego je doskočio u zadnje polje, B1 dodaje loptu 

igraču B2 u zadnje polje. 
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Tumačenje: To je prekršaj zadnjeg polja momčadi B. Kada je skočio iz prednjeg polja i 

stekao novi posjed lopte dok je u zraku, B1 može doskočiti bilo gdje na teren. Međutim, 

B1 ne može dodati loptu svom suigraču u zadnje polje. 

 

30-6  Primjer: Za vrijeme početnog podbacivanja lopte između A1 i B1, lopta je ispravno 

izbijena prema A2 koji je u prednjem polju. A2 skoči, uhvati loptu dok je u zraku i prije 

nego je doskočio dodaje loptu A1 u zadnje polje. 

 

Tumačenje: To je prekršaj zadnjeg polja momčadi A. Dok je u zraku, A2 može doskočiti 

s loptom u rukama u zadnje polje, ali A2 ne može dodati loptu svom suigraču u zadnje 

polje. 

 

30-7  Tvrdnja: Živa lopta je nepravilno vraćena u zadnje polje kada igrač momčadi A koji je u 

potpunosti u prednjem polju prouzroči da lopta dira zadnje polje, nakon čega je igrač 

momčadi A prvi koji dotakne loptu bilo u prednjem ili zadnjem polju. Međutim, 

ispravno je kada igrač momčadi A u zadnjem polju prouzroči da lopta dira prednje polje, 

nakon čega ju igrač momčadi A prvi dotakne, bilo u prednjem ili zadnjem polju. 

 

30-8  Primjer: A1 i A2 obojica stoje u prednjem polju blizu središnje linije. A1 dodaje loptu 

od poda A2. Za vrijeme dodavanja, lopta dira zadnje polje momčadi A, nakon čega loptu 

dira A2 u prednjem polju. 

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj zadnjeg polja momčadi A. 

 

30-9  Primjer: A1 s obje noge stoji u zadnjem polju blizu središnje linije, od poda dodaje loptu 

A2 koji također s obje noge stoji u zadnjem polju blizu središnje linije. Za vrijeme 

dodavanja, lopta dira prednje polje momčadi A prije nego ju dira A2. 

 

Tumačenje: Ovo nije prekršaj zadnjeg polja momčadi A zbog toga što igrač momčadi A 

s loptom nije u prednjem polju. Međutim, vrijeme 8 sekundi za prelazak će se resetirati 

kada lopta dira prednje polje momčadi A. Novo vrijeme 8 sekundi će početi čim A2 dira 

loptu u zadnjem polju. 

 

30-10  Primjer: A1 dodaje loptu prema prednjem polju. Lopta dira suca koji stoji na središnjoj 

liniji i opkoračuje ju. A2 koji je još u zadnjem polju dira loptu. 

 

Tumačenje: Ovo nije prekršaj zadnjeg polja momčadi A jer igrač momčadi A nije u 

posjedu lopte u prednjem polju. Međutim, vrijeme 8 sekundi za prelazak će se resetirati 

kada lopta dira suca koji opkoračuje središnju liniju. Novo vrijeme 8 sekundi počinje čim 

A2 dira loptu u zadnjem polju. 

 

30-11  Primjer: Momčad A je u posjedu lopte u svom prednjem polju kada loptu istovremeno 

diraju A1 i B1. Zatim lopta odlazi u zadnje polje momčadi A gdje ju A2 prvi dira. 
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Tumačenje: Ovo je prekršaj zadnjeg polja momčadi A. 

 

30-12  Primjer: A1 vodi loptu iz zadnjeg prema prednjem polju. A1 s obje noge u prednjem 

polju još uvijek vodi loptu u zadnjem polju. Lopta zatim dira nogu A1 i odbije se u zadnje 

polje gdje A2 započinje s vođenjem. 

 

Tumačenje: Ovo je ispravna akcija momčadi A. A1 još uvijek nije uspostavio posjed 

lopte u prednjem polju. 

 

30-13  Primjer: A1 u zadnjem polju dodaje loptu A2 koji je u prednjem polju. Lopta dira A2, ali 

on još nema posjed lopte, nakon čega se lopta vrati u zadnje polje igraču A1 koji je još 

uvijek u zadnjem polju. 

 

Tumačenje: Ovo je ispravna akcija momčadi A. A2 još uvijek nije uspostavio posjed 

lopte u prednjem polju. 

 

30-14  Primjer: A1 koji ubacuje loptu u prednjem polju dodaje loptu A2. A2 skače iz prednjeg 

polja, hvata loptu dok je u zraku i doskoči na teren sa lijevom nogom u prednje polje i 

desnom još uvijek u zraku. A2 zatim stane desnom nogom u zadnje polje.  

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj zadnjeg polja momčadi A. A1 je već imao posjed lopte 

momčadi A u prednjem polju. 

 

30-15  Primjer: A1 vodi loptu u prednjem polju blizu središnje linije kada igrač B1 odbije loptu 

u zadnje polje momčadi A. A1 još uvije s obje noge u prednjem polju nastavi voditi loptu 

u zadnjem polju. 

 

Tumačenje: Ovo je ispravna akcija momčadi A. A1 nije zadnji igrač koji je dirao loptu u 

prednjem polju. A1 može čak nastaviti s vođenjem potpuno u zadnjem polju s novim 

vremenom 8 sekundi za prelazak u prednje polje. 

 

30-16  Primjer: A1 u zadnjem polju dodaje loptu A2. A2 skače iz prednjeg polja, hvata loptu u 

zraku i doskače 

(a) s obje noge u zadnje polje. 

(b) dodirujući središnju liniju. 

(c) opkoračujući središnju liniju. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima, ovo je prekršaj zadnjeg polja momčadi A. A2 je 

uspostavio posjed lopte momčadi A u prednjem polju dok je bio u zraku. 
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Članak 31  Nedozvoljena igra na loptu (BI) i Nedozvoljena igra na loptu u silaznoj putanji 

(GT) 

 

31-1  Tvrdnja: Kada je lopta iznad razine obruča za vrijeme šuta na koš ili slobodnog bacanja, 

nedozvoljena igra na loptu je kada igrač gurne ruku kroz koš od ispod i dira loptu. 

 

31-2  Primjer: Za vrijeme zadnjeg slobodnog bacanja A1 

(a) prije nego lopta dira obruč, 

(b) nakon što lopta dira obruč i još uvijek ima mogućnost ući u koš, 

B1 gurne ruku kroz koš od ispod i dira loptu. 

 

Tumačenje: U oba slučaja to je nedozvoljena igra na loptu igrača B1. A1 će se dodijeliti 

1 poen. 

(a) B1 će se dosuditi tehnička pogreška. 

(b) B1 se neće dosuditi tehnička pogreška. 

 

31-3  Tvrdnja: Kada je lopta iznad obruča za vrijeme dodavanja ili kada dira obruč, 

nedozvoljena igra na loptu je ako igrač gurne ruku kroz koš od ispod i dira loptu. 

 

31-4  Primjer: A1 u terenu dodaje loptu iznad razine obruča kada B1 gurne ruku kroz koš od 

ispod i dira loptu. 

 

Tumačenje: To je nedozvoljena igra na loptu igrača B1. A1 će se dodijeliti 2 ili 3 poena. 

 

31-5  Tvrdnja: Lopta dira obruč kod zadnjeg neuspješnog slobodnog bacanja. Ako je lopta 

zatim ispravno dodirnuta od strane bilo kojeg igrača prije nego je ušla u koš, slobodno 

bacanje postaje koš za 2 poena. 

 

31-6  Primjer: Nakon zadnjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbija od obruča. B1 želi odbiti 

loptu dalje od koša, ali ona uđe u koš. 

 

Tumačenje: Odbijanje lopte od vlastitog koša je ispravna akcija B1. Kapetanu u terenu 

momčadi A će se dodijeliti 2 poena. 

 

31-7  Tvrdnja: Nakon što lopta dira obruč 

 prilikom šuta na koš iz igre 

 prilikom zadnjeg neuspješnog slobodnog bacanja 

 nakon što se oglasi signal sata za igru za kraj četvrtine ili produžetka 

i dok lopta još uvijek ima mogućnost ući u koš, dosuđena je pogreška. Prekršaj je ako 

bilo koji igrač tada dira loptu. 
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31-8  Primjer: Nakon zadnjeg slobodnog bacanja igrača A1, lopta se odbija od obruča. Za 

vrijeme skoka, B2 načini pogrešku na A2. To je treća ekipna pogreška momčadi B u toj 

četvrtini. Lopta još uvijek ima mogućnost ući u koš i dodirnuta je od 

(a) A3. 

(b) B3. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, to je nedozvoljena igra na loptu od strane igrača A3 ili B3. 

(a) Pogodak se neće priznati. Obje kazne za ubacivanje će se međusobno poništiti. Igra 

će se nastaviti sukladno strelici za promjenjivi posjed iza čelne linije na najbližem mjestu 

gdje se pogreška dogodila, osim ispod table. 

(b) A1 će se dodijeliti 1 poen. Kao rezultat pogreške B2, igra će se nastaviti ubacivanjem 

za momčad A iza čelne linije na najbližem mjestu gdje se pogreška dogodila, osim ispod 

table. 

 

31-9  Primjer: Nakon zadnjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbije od obruča. Za vrijeme 

skoka, B2 načini pogrešku na A2. To je peta pogreška momčadi B u toj četvrtini. Lopta 

još uvijek ima mogućnost ući u koš i dodirnuta je od 

(a) A3. 

(b) B3. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, to je nedozvoljena igra na loptu od strane igrača A3 ili B3. 

(a) Pogodak se neće priznati. 

(b) A1 će se dodijeliti 1 poen. 

U oba slučaja, kao rezultat pogreške igrača B2, A2 će izvesti 2 slobodna bacanja. Igra će 

se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja. 

 

31-10  Primjer: Nakon zadnjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbija od obruča. Za vrijeme 

skoka, A2 načini pogrešku na B2. To je peta pogreška momčadi A u toj četvrtini. Lopta 

još uvijek ima mogućnost ući u koš i dodirnuta je od 

(a) A3. 

(b) B3. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, to je nedozvoljena igra na loptu od strane igrača A3 ili B3. 

(a) Pogodak se neće priznati. 

(b) A1 će se dodijeliti 1 poen. 

U oba slučaja, kao rezultat pogreške igrača A2, B2 će izvesti 2 slobodna bacanja. Igra će 

se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja. 

 

31-11  Primjer: Nakon zadnjeg slobodnog bacanja A1, lopta se odbija od obruča. Za vrijeme 

skoka, dogodi se obostrana pogreška između igrača B2 i A2. Lopta još uvijek ima 

mogućnost ući u koš i dodirnuta je od 

(a) A3. 

(b) B3. 
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Tumačenje: U oba slučaja, to je nedozvoljena igra na loptu od strane igrača A3 ili B3. 

Pogreške će se upisati u zapisnik za oba igrača. 

(a) Pogodak se neće priznati. Igra će se nastaviti sukladno strelici za promjenjivi posjed 

ubacivanjem iza čelne linije na najbližem mjestu gdje se obostrana pogreška dogodila, 

osim ispod table. 

(b) Priznaje se 1 poen igraču A1. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B na 

bilo kojem mjestu na čelnoj liniji, osim ispod table, kao iza svakog uspješnog zadnjeg 

slobodnog bacanja. 

 

31-12  Primjer: A1 je u pokušaju šuta na koš. Lopta se odbija od obruča i još uvijek ima 

mogućnost ući u koš kada se oglasi signal sata za igru za kraj treće četvrtine. Nakon toga 

lopta je dodirnuta od  

(a) A2. Lopta uđe u koš. 

(b) B2. Lopta uđe u koš. 

(c) A2. Lopta ne uđe u koš. 

(d) B2. Lopta ne uđe u koš. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima to je nedozvoljena igra na loptu od strane A2 ili B2. 

Nakon što se oglasi signal za kraj četvrtine, niti jedan igrač nema pravo igrati na loptu 

koja se odbila od obruča i još uvijek ima mogućnost ući u koš. 

(a) Pogodak A1 se neće priznati. 

(b) Pogodak A1 će se priznati i računati 2 ili 3 poena. 

(c) Četvrtina je završila. 

(d) Pogodak A1 će se priznati i računati 2 ili 3 poena. 

U svim slučajevima, završila je treća četvrtina. Igra će se nastaviti sukladno strelici za 

promjenjivi posjed na produžetku središnje linije. 

 

31-13  Tvrdnja: Ako za vrijeme pokušaja šuta na koš igrač dira loptu u letu prema košu, sva 

ograničenja vezana za nedozvoljenu igru na loptu u silaznoj putanji- GT i nedozvoljenu 

igru na loptu- BI će vrijediti. 

 

31-14  Primjer: A1 je u pokušaju šuta na koš za 2 poena. Loptu u uzlaznoj putanji dira A2 ili B2. 

U njenoj silaznoj putanji prema košu dira ju 

(a) A3. 

(b) B3. 

 

Tumačenje: Ovo je ispravna akcija kada A2 ili B2 diraju loptu u uzlaznoj putanji. 

Nedozvoljena igra na loptu u silaznoj putanji je kada A3 ili B3 diraju loptu u silaznoj 

putanji. 

(a) Loptu ću dobiti momčad B za ubacivanje u produžetku linije slobodnih bacanja. 

(b) Pogodak A1 će se priznati i dodijeliti 2 poena. 

 

31-15  Primjer: Lopta je u zraku kod pokušaja šuta igrača A1 kada B1 načini pogrešku na A1. 

Zatim B2 ispravno dira loptu u uzlaznoj putanji. Lopta uđe u koš. 
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Tumačenje: Pogodak se neće priznati. Nakon što je sudac zazviždao, s dodirom igrača 

B2 lopta odmah postaje mrtva. 

 

31-16  Primjer: A1 je u pokušaju šuta na koš. Loptu diraju A2 ili B2 i njenoj najvišoj točki iznad 

razine obruča. 

 

Tumačenje: Ovo je ispravna akcija A2 ili B2. Lopta nije ispravno dodirnuta samo nakon 

što dosegne svoju najvišu točku i počine padati prema dolje.  

 

31-17  Tvrdnja: Nedozvoljena igra na loptu je kada igrač prouzroči vibriranje ili potezanje koša 

(obruča ili mrežice) na način da prouzroči da se lopta neprirodno odbije od koša ili 

promijeni smjer kretanja, tako da je spriječi ulazak u koš ili prouzroči ulazak u koš. 

 

31-18  Primjer: A1 je u pokušaju šuta na koš za 3 poena blizu kraja utakmice. Lopta je u zraku 

kada se oglasi signal za kraj utakmice. Nakon signala 

(a) B1 prouzroči vibriranje koša na način da se lopta neprirodno odbije ili mijenja svoj 

smjer i zbog toga ne ulazi u koš.  

(b) A2 prouzroči vibriranje koša na način da lopta mijenja svoj smjer i zbog toga ne ulazi 

u koš. 

 

Tumačenje: Čak i nakon signala za kraj utakmice, lopta ostaje živa. To je nedozvoljena 

igra na loptu od 

(a) B1. A1 će se dodijeliti 3 poena. 

(b) A2. Pogodak se neće priznati. 

 

31-19  Tvrdnja: Nedozvoljena igra na loptu je ako obrambeni igrač ili napadač, za vrijeme 

pokušaja šuta, dira koš (obruč ili mrežicu) ili tablu za vrijeme dok je lopta u dodiru s 

obručem i još uvijek ima mogućnost ući u koš. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

31-20  Primjer: Nakon pokušaja šuta na koš igrača A1, lopta se odbija od obruča i zatim padne 

na obruč. B1 dira koš ili tablu dok je lopta još na obruču.  

 

Tumačenje: Ovo je nedozvoljena igra na loptu igrača B1. Ograničenja kod nedozvoljene 

igre na loptu vrijede kada lopta još uvijek ima mogućnost ući u koš. 
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31-21  Primjer: Pokušaj šuta A1 je u silaznoj putanji i potpuno iznad razine obruča kada loptu 

istovremeno diraju A2 i B2. Nakon toga lopta 

(a) uđe u koš. 

(b) ne uđe u koš. 

 

Tumačenje: To je nedozvoljena igra na loptu u silaznoj putanji od strane igrača A2 i B2. 

U oba slučaja, pogodak se neće priznati. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte sukladno 

strelici za promjenjivi posjed. 

 

31-22  Tvrdnja: Nedozvoljena igra na loptu je kada igrač povuče koš (obruč ili mrežicu) kako bi 

igrao na loptu. 

 

31-23  Primjer: A1 je u pokušaju šuta na koš. Lopta se odbila od obruča kada 

(a) A1 povuče obruč i odbije loptu u koš. 

(b) A2 povuče obruč kada lopta ima mogućnost ući u koš. Lopta uđe u koš. 

(c) B2 Povuče obruč i odbije loptu dalje od koša. 

(d) B2 povuče obruč kada lopta ima mogućnost ući u koš. Lopta ne uđe u koš. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima, to je nedozvoljena igra na loptu A2 ili B2. 

(a) i (b) pogodak se neće priznati. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B 

u produžetku linije slobodnog bacanja. 

(c) i (d) Igraču A1 će se dodijeliti 2 ili 3 poena. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte iza 

čelne linije kao nakon svakog uspješnog koša. 

 

31-24  Tvrdnja: Nedozvoljena igra na loptu je kada obrambeni igrač dira loptu za vrijeme dok 

je ona u košu.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

31-25  Primjer: A1 je u pokušaju šuta za 2 poena. Lopta se vraća u koš i s najmanjim svojim 

dijelom je u obruču kada 

(a) B1 dira loptu. 

(b) A2 dira loptu.   

 

Tumačenje: Lopta je u košu kada se njen najmanji dio nalazi ispod razine obruča. 

(a) Ovo je nedozvoljena igra na loptu igrača B1. A1 će se dodijeliti 2 poena. 
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(b) Ovo je ispravna akcija igrača A2. Napadač može dirati loptu. 

 

31-26  Primjer: A1 je u pokušaju šuta za 2 poena. Signal sat za igru se oglasio za kraj četvrtine 

za vrijeme dok se lopta vratila na obruč i svojim najmanjim dijelom je bila u obruču. 

Nakon što se oglasio sat za igru 

(a) A2 

(b) B2 

diraju loptu. 

 

Tumačenje: To je nedozvoljena igra na loptu od 

(a) A2. Pogodak, ako je postignut, neće se računati. 

(b) B2. Igraču A1 će se dodijeliti 2 poena. 

Nakon što se oglasi signal sat za igru za kraj četvrtine lopta odmah postaje mrtva kada 

je dirana od strane bilo kojeg igrača. 

 

31-27  Primjer: A1 je u pokušaju šuta zadnjeg slobodnog bacanja. Lopta se odbije od obruča,  

dira tablu i vrati se na obruč i sa svojim najmanjim dijelom se nalazi u obruču. Zatim 

(a) B2 

(b) A2 

diraju loptu dok je još na obruču. 

 

Tumačenje:  

(a) To je nedozvoljena igra na loptu igrača B2. 

(b) Ispravna akcija igrača A2. 

U oba slučaja igraču A1 će se dodijeliti 1 poen. 
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Članak 33  Opći principi 

 

33-1  Tvrdnja: Princip cilindra vrijedi za sve igrače, bez obzira jesu li oni obrambeni igrači ili 

napadači. 

 

33-2  Primjer: A1 je u zraku u pokušaju šuta za 3 poena. A1 raširi svoju nogu i prouzroči 

kontakt s obrambenim igračem B1. 

 

Tumačenje: To je pogreška igrača A1 koji je pomaknuo svoju nogu van granica cilindra i 

prouzročio kontakt s obrambenim igračem B1. 

 

33-3  Tvrdnja: Svrha pravila polukruga u kojem nema probijanja (Članak 33.10) je da se ne 

nagrađuje obrambeni igrač koji se nalazi u polukrugu ispod vlastitog koša koji pokušava 

iznuditi pogrešku napadača koji je u posjedu lopte u prodoru prema košu. 

Za pravilo polukruga u kojem nema probijanja vrijediti će sljedeći kriteriji: 

(a) Obrambeni igrač ima jednu ili obje noge u dodiru s polukrugom (dijagram 5). Linija 

polukruga je dio polukruga. 

(b) Napadač je u prodoru prema košu iznad polukruga i pokušava šutirati na koš ili 

dodati loptu dok je u zraku. 

Kod pravila polukruga u kojem nema probijanja neće vrijediti sljedeći kriteriji i bilo koji 

kontakt koji se dogodi će biti suđen prema pravilima igre, npr. princip cilindra, 

probijanje/ pogreška u bloku: 

(a) Za sve situacije igre izvan prostora polukruga ili za igru koja se nalazi između prostora 

polukruga i čelne linije. 

(b) Za sve situacije skoka kada se, nakon šuta, lopta odbije i dogodi se nepravilni 

kontakt. 

(c) Za svu nepravilnu uporabu ruku, laktova, nogu ili tijela bilo od strane napadača ili 

obrambenog igrača. 

 

 

 

 

 

 

 

 

33-4:  Primjer: A1 je u pokušaju skok šuta koji počinje izvan polja polukruga. A1 udara u B1 

koji je u dodiru s poljem polukruga. 

 

Tumačenje: Ovo je ispravna akcija A1. Vrijedi pravilo da nema probijanja u polju 

polukruga. 
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33-5  Primjer: A1 vodi loptu uzduž čelne linije i nakon što je došao ispod table, skače u smjeru 

linije za slobodna bacanja. A1 udara u B1 koji je u ispravnom košarkaškom stavu i koji 

se nalazi u polju polukrugu. 

 

Tumačenje: To je pogreška momčadi u posjedu lopte igrača A1. Pravilo da nema 

probijanja u polukrugu ne vrijedi. A1 je ušao je polje polukruga izravno iza table i njene 

produžene zamišljene linije. 

 

 

33-6  Primjer: Pokušaj šuta A1 se odbija od obruča. A2 skače, hvata loptu i zatim udara u B1 

koji je u ispravnom košarkaškom stavu u dodiru s poljem polukruga. 

 

Tumačenje: To je pogreška momčadi u posjedu lopte igrača A2. Pravilo polukruga se 

neće primijeniti. 

 

33-7  Primjer: A1 je u prodoru prema koš u pokušaju šuta na koš. Umjesto da završi prodor 

šutom na koš, A1 dodaje loptu A2 koji se nalazi izravno iza njega. A1 zatim udara u B1 

koji je u kontaktu s poljem polukruga. U približno isto vrijeme, A2 s loptom u rukama je 

u prodoru izravno prema košu u pokušaju postizanja koša. 

 

Tumačenje: To je pogreška momčadi u posjedu lopte igrača A1. Pravilo obrambenog 

polukruga ne vrijedi. A1 nepravilno koristi tijelo da bi očistio put prema košu igraču A2. 

 

33-8  Primjer: A1 u pokušaju šuta prodire prema košu. Dok je u zraku A1, umjesto da završi 

prodor šutom na koš, A1 dodaje loptu A2 koji se nalazi u uglu (korneru) terena. Zatim 

A1 udara u B1 koji je u dodiru s poljem polukruga. 

 

Tumačenje: To je ispravna akcija igrača A1. Pravilo obrambenog polukruga neće se 

primijeniti. 

 

33-9  Primjer: A1 prodire prema košu u pokušaju šuta. A1 koristi ruku da bi gurnuo B1 koji je 

u dodiru s poljem polukruga, prije nego je realizirao svoj šut. 

 

Tumačenje: To je pogreška momčadi u posjedu lopte igrača A1. Pravilo polukruga ne 

vrijedi jer A1 nepravilno koristi ruku. 

 

33-10  Primjer: A1 je u pokušaju skok šuta koji počinje izvan polja polukruga i dolazi u dodir s 

B1 koji je u zraku nakon što je skočio u zrak vertikalno iz polja polukruga.  

 

Tumačenje: To je ispravna akcija B1. Pravilo polukruga ne vrijedi jer B1 nema jednu ili 

obje noge u dodiru s poljem polukruga kada se dogodio dodir s A1. Svaki dodir će se 

procjenjivati prema pravilima igre. 
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33-11  Tvrdnja: Osobna pogreška je nepravilan dodir s protivničkim igračem. Igrač koji je 

prouzročio nepravilan dodir s protivničkim igračem će se kazniti sukladno tome. 

 

33-12  Primjer: A1 je pokušaju šuta na koš. B1 gurne svog suigrača B2 koji zatim prouzroči 

nepravilni dodir s A1 u pokušaju šuta na koš. Lopta uđe u koš. 

 

Tumačenje: A1 će se dodijeliti 2 ili 3 poena. Igraču B2 koji je napravio nepravilan dodir 

s A1 će se dosuditi pogreška. A1 će izvesti 1 slobodno bacanje. Igra će se nastaviti kao 

nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja.  

 

33-13  Primjer: A1 je u pokušaju šuta na koš. B2 gurne A2 koji zatim prouzroči nepotreban 

dodir sa svojim suigračem A1. Lopta uđe u koš. To je treća pogreška momčadi B u toj 

četvrtini. 

 

Tumačenje: A1 će se dodijeliti 2 ili 3 poena. Momčadi A će se dodijeliti lopta za 

ubacivanje na najbližem mjestu gdje se dogodila osobna pogreška B2. 
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Članak 34  Osobna pogreška 

 

34-1  Tvrdnja: Sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini ili svakom produžetku i 

lopta je u rukama suca ili je na raspolaganju igraču za ubacivanje. Ako u to vrijeme 

obrambeni igrač načini nedozvoljeni kontakt s napadačem na terenu, to je pogreška 

prilikom ubacivanja lopte osim ako dodir ne ispunjava kriterije za nesportsku pogrešku. 

Igrač na kojem je načinjena pogreška izvesti će 1 slobodno bacanje bez skakača, bez 

obzira na broj ekipnih pogrešaka u četvrtoj četvrtini. Igra će se nastaviti ubacivanjem  

lopte za momčad koja je u napadu s najbližeg mjesta gdje se pogreška dogodila.  

 

34-2  Primjer: S 1:31 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, prije nego je A1 koji izvodi ubacivanje 

ispustio loptu, B1 pravi nepravilan kontakt s igračem A2 na terenu. Pogreška prilikom 

ubacivanja će se suditi B2. 

 

Tumačenje: Bez obzira na broj pogrešaka momčadi B u četvrtoj četvrtini, A2 će izvesti 

1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A 

na najbližem mjestu gdje se pogreška B2 dogodila. Ako je u 

(a) zadnjem polju, momčad A će imati 24 sekundi na satu za napad. 

(b) prednjem polju, momčad A će imati preostalo vrijeme ako je na satu za napad bilo 

14 sekundi ili više, odnosno 14 sekundi, ako je na satu za napad bilo 13 sekundi ili 

manje. 

 

34-2  Primjer: S 1:24 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, nakon uspješnog pogotka iz 

igre ili slobodnog bacanja, A1 koji ubacuje loptu ima loptu u rukama iza čelne linije. 

Prije nego je A1 ispustio loptu, B2 radi nepravilan kontakt na A2 na terenu. To je peta 

ekipna pogreška momčadi A. 

 

Tumačenje: Osim ako kontakt B2 na A2 ne ispunjava kriterije za nesportsku pogrešku, 

to je pogreška prilikom ubacivanja. Bez obzira na broj pogrešaka momčadi B u četvrtoj 

četvrtini, A2 će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će nastaviti ubacivanjem za 

momčad A na najbližem mjestu gdje se pogreška B2 dogodila, osim izravno ispod table. 

Igrač momčadi A koji ubacuje loptu neće se imati pravo pomicati uzduž čelne linije da 

bi odredio mjesto izvođenja ili dodati loptu svom suigraču iza čelne linije prije nego 

ispusti loptu u teren, kao što smije nakon uspješnog pogotka iz igre ili zadnjeg 

slobodnog bacanja.  

 

34-4  Primjer: S 58 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, prije nego je izvođač A1 

ispustio loptu, igrač B2 načini nepravilan kontakt na A2 na terenu. 

 

Tumačenje: Osim ako kontakt B2 na A2 ne ispunjava kriterije za nesportsku pogrešku, 

to je pogreška prilikom ubacivanja. A2 će se dodijeliti 1 slobodno bacanje bez skakača. 

Igra će nastaviti ubacivanjem za momčad A na najbližem mjestu gdje se pogreška B2 

dogodila. 
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34-5  Primjer: S 55 sekundi na satu za napad u četvrtoj četvrtini, prije nego A1 koji izvodi 

ubacivanje ispusti loptu, B2 dira A2 na terenu na način da taj kontakt ispunjava kriterij 

za nesportsku pogrešku. Nesportska pogreška će se dosuditi igraču B2. 

 

Tumačenje: A2 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti 

ubacivanjem lopte za momčad A u produžetku linije slobodnog bacanja u prednjem 

polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

34-6  Primjer: S 54 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, prije nego A1 koji izvodi 

ubacivanje ispusti loptu, igrač B2 radi nepravilan kontakt na A2 na terenu. Pogreška 

prilikom ubacivanja će se suditi igraču B2. Nakon toga A2 se dosudi tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: Igra će se nastaviti izvođenjem jednog slobodnog bacanja bilo koje igrača 

momčadi B, nakon čega će A2 izvesti 1 slobodno bacanje i momčad A će dobiti loptu za 

ubacivanje na najbližem mjestu gdje se dogodila pogreška B2. Ako će ubacivanje biti u 

zadnjem polju, momčad A će imati 24 na satu za napad. Ako je ubacivanje u prednjem 

polju, momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad, ako je na satu za napad bilo 13 

sekundi ili manje, i preostalo vrijeme ako je na satu za napad 14 sekundi ili više. 

 

34-7  Primjer: S 53 sekunde na satu za igru u četvrtoj četvrtini, prije nego je izvođač A1 

ispustio loptu, A2 načini kontakt na B2 u terenu. Dosuditi će se pogreška igraču A2 što 

je pogreška momčadi u posjedu lopte. 

 

Tumačenje: Momčad A nije stekla prednost načinjenom pogreškom igrača A2 koja je 

pogreška momčadi u posjedu lopte. A2 će se dosuditi osobna pogreška osim ako taj 

kontakt ne ispunjava kriterije za nesportsku ili isključujuću pogrešku. Igra će se nastaviti 

ubacivanjem lopte za momčad B na najbližem mjestu gdje se pogreška igrača A2 

dogodila. 

 

34-8  Primjer: S 51 sekundom na satu za napad u četvrtoj četvrtini i rezultatom A 83 -B 80, 

A1 koji ubacuje ima loptu u rukama kada B2 načini kontakt na A2 na drugom mjestu 

terena od onoga gdje se izvodi ubacivanje lopte. Igraču B2 će se dosuditi pogreška na 

A2. 

 

Tumačenje: Osim ako kontakt igrača B2 na A2 ne ispunjava kriterije za nesportsku 

pogrešku, to je pogreška prilikom ubacivanja. A2 će izvesti 1 slobodno bacanje bez 

skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte na najbližem mjestu gdje se pogreška 

igrača B2 dogodila. 

  

34-9  Primjer: S 48 sekundom na satu za napad u četvrtoj četvrtini i rezultatom A 83 -B 80, 

lopta je napustila ruke A1 koji izvodi ubacivanje kada B2 načini kontakt na A2 na drugom 

mjestu terena od onoga gdje se izvodi ubacivanje lopte. Igraču B2 će se dosuditi 

pogreška na A2. 
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Tumačenje: To nije pogreška prilikom ubacivanja jer je lopta već napustila ruke A1. 

Osim ako kontakt B2 na A2 ne ispunjava kriterije za nesportsku ili isključujuću pogrešku, 

to je osobna pogreška koja će se kazniti sukladno tome. 
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Članak 35  Obostrana pogreška 

 

35-1  Tvrdnja: Pogreška može biti osobna, nesportska, isključujuća ili tehnička pogreška. Da 

se smatra da je obostrana pogreška, obje pogreške moraju biti pogreške igrača između 

istih protivničkih igrača i moraju biti iste kategorije, ili obje osobne pogreške ili obje u 

bilo kojoj kombinaciji nesportske ili isključujuće pogreške. Slobodna bacanja neće se 

dodijeliti bez obzira na broj ekipnih pogrešaka. Obostrana pogreška mora uključivati 

osobni kontakt te zbog toga tehnička pogreška nije dio obostrane pogreške iz razloga 

što je ona pogreška bez kontakta. 

Ako obje pogreške, koje se dogode u približno isto vrijeme, nisu iste kategorije (osobna 

ili nesportska/isključujuća) to nije obostrana pogreška. Kazne se ne mogu međusobno 

poništiti. Osobna pogreška će se uvijek smatrati kao da se dogodila prva i 

nesportske/isključujuće pogreške će se smatrati da su se dogodile druge. 

 

35-2  Primjer: A1 vodi loptu kada se A2 i B2 dosude tehničke pogreške. 

 

Tumačenje: Tehničke pogreške nisu dio obostrane pogreške. Kazne će se međusobno 

poništiti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu gdje 

se lopta nalazila kada se dogodila prva tehnička pogreška. Momčad A će za napad imati 

preostalo vrijeme na satu za napad. 

 

35-3  Primjer: Igrač koji vodi loptu A1 i B1 međusobno načine osobne pogreške. To je druga 

ekipna pogreška momčadi A i peta pogreška momčadi B u toj četvrtini. 

 

Tumačenje: Obje pogreške su iste kategorije (osobne pogreške), stoga je to obostrana 

pogreška. Različiti broj ekipnih pogrešaka u četvrtini nije bitan. Igra će se nastaviti 

ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu gdje se obostrana pogreška 

dogodila. Momčad A će imati preostalo vrijeme na satu za napad. 

 

35-4  Primjer: A1, još uvijek s loptom u rukama, u pokušaju šuta na koš i B1 međusobno 

načine pogreške (obje osobne pogreške) u približno isto vrijeme. 

 

Tumačenje: Obje pogreške su iste kategorije, stoga je to obostrana pogreška. 

Ako je šut A1 uspješan, isti se neće računati. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za 

momčad A u produžetku linije slobodnog bacanja. 

Ako šut A1 nije uspješan, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na 

najbližem mjestu gdje se obostrana pogreška dogodila. 

U oba slučaja, momčad A će imati preostalo vrijeme na satu na napad.  

 

35-5  Primjer: Lopta je u zraku prilikom šuta igrača A1 kada A1 i B1 međusobno načine 

pogrešku (obje osobne pogreške) u približno isto vrijeme.  
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Tumačenje: Obje pogreške su iste kategorije, stoga je to obostrana pogreška.  

Ako je šut A1 uspješan, pogodak će se računati. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 

za momčad B iza njihove čelne linije kao nakon svakog postignutog koša. 

Ako je šut A1 neuspješan, to je situacija podbacivanja. Igra će se nastaviti sukladno 

strelici za promjenjivi posjed. 

 

35-6  Primjer: Momčad A ima 2 ekipne pogreške, a momčadi B ima 3 ekipne pogreške u 

četvrtini. Nakon toga 

(a) dok A2 vodi loptu, A1 i B1 se međusobno guraju na centarskom mjestu. 

(b) za vrijeme skoka, A1 i B1 se međusobno guraju. 

(c) dok A1 prima loptu od A2, A1 i B1 se međusobno guraju. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima, to je obostrana pogreška. Igra će se nastaviti 

(a) i (c) ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu gdje se obostrana 

pogreška dogodila. 

(b) sukladno strelici za promjenjivi posjed. 

 

35-7  Primjer: Igraču B1 je dosuđena osobna pogreška zbog guranja igrača s loptom A1. To je 

3 ekipna pogreška momčadi B u četvrtini. U približno isto vrijeme, dosudi se nesportska 

pogreška igraču A1 zbog udaranja laktom igrača B1. 

 

Tumačenje: Ove dvije pogreške nisu pogreške iste kategorije (osobna i nesportska 

pogreška), stoga ovo nije obostrana pogreška. Kazne se neće poništiti. Osobna pogreška 

će se uvijek smatrati da se dogodila prva. Kazna za ubacivanje lopte momčadi A će se 

poništiti budući da prostoji sljedeća koja se izvodi. B1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez 

skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B na liniji za ubacivanje u 

njihovom prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

35-8  Primjer: Igraču B1 je dosuđena osobna pogreška zbog guranja igrača s loptom A1. To je 

peta ekipna pogreška momčadi B u četvrtini. U približno isto vrijeme, dosudi se 

nesportska pogreška igraču A1 zbog udaranja laktom igrača B1. 

 

Tumačenje: Ove dvije pogreške nisu pogreške iste kategorije (osobna i nesportska 

pogreška), stoga ovo nije obostrana pogreška. Kazne se neće poništiti. Osobna pogreška 

će se uvijek smatrati da se dogodila prva. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. 

B1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za 

momčad B na crti za ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momčad B će imati 14 

sekundi na satu za napad.  

 

35-9  Primjer: Igrač A1 koji vodi loptu načini pogrešku momčadi u posjedu lopte na igraču B1. 

To je peta ekipna pogreška momčadi A u četvrtini. U približno isto vrijeme, dosudi se 

nesportska pogreška igraču B1 zbog udaranja laktom igrača A1.  
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Tumačenje: Ove dvije pogreške nisu pogreške iste kategorije (osobna i nesportska 

pogreška), stoga ovo nije obostrana pogreška. Kazne se neće poništiti. Osobna pogreška 

će se uvijek smatrati da se dogodila prva. Kazna za ubacivanje lopte momčadi B će se 

poništiti budući da postoji sljedeća koja se izvodi. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez 

skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na crti za ubacivanje u 

njihovom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad.  

 

35-10  Primjer: A1 vodi loptu kada u približno isto vrijeme A1 i B1 međusobno načine 

pogreške. 

(a) Obje pogreške su osobne pogreške. 

(b) Obje pogreške su nesportske pogreške. 

(c) A1 pogreška je nesportska pogreška i B1 pogreška je isključujuća pogreška. 

(d) A1 pogreška je isključujuća pogreška i B1 pogreška je nesportska pogreška. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima, te dvije pogreške su iz iste kategorije (osobna ili 

nesportska/isključujuća pogreška), stoga je to obostrana pogreška. Igra će se nastaviti 

ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu gdje se obostrana pogreška 

dogodila. Momčad A će imati preostalo vrijeme na satu za napad. 
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Članak 36  Tehnička pogreška 

 

36-1  Tvrdnja: Upozorenje dano igraču za njegovu radnju ili ponašanje, ako se ponovi, može 

rezultirati tehničkom pogreškom. Upozorenje će također biti iskomunicirano s glavnim 

trenerom te momčadi i primjenjivati će se na bilo kojeg člana te momčadi za bilo kakvu 

sličnu radnju do kraja utakmice. Upozorenje će biti dano samo kada lopta postane 

mrtva i sat za igru je zaustavljen. 

 

36-2  Primjer: Igraču A1 je dodijeljeno upozorenje zbog ometanja ubacivanja lopte ili za bilo 

koju drugu radnju, ako se ponovi, može dovesti do tehničke pogreške. 

 

Tumačenje: Upozorenje igraču A1 će također biti iskomunicirano s trenerom te 

momčadi i primjenjivati će se za sve slične radnje do kraja utakmice. 

 

36-3  Tvrdnja: Kada je igrač u momentu šuta na koš, protivniku nije dozvoljeno ometati tog 

igrača radnjama kao što su stavljanje ruku u blizini očiju šutera, glasno vikanje, snažno 

lupanje nogama ili pljeskanje rukama u blizini šutera. Takve radnje mogu rezultirati 

tehničkom pogreškom ako je šuter stavljen u nepovoljan položaj kod svoje radnje, ili 

može biti dano upozorenje ako šuter nije stavljen u nepovoljan položaj. 

 

36-4  Primjer: A1 još uvijek s loptom u rukama je u momentu šuta na koš kada B1 maše 

rukama u blizini očiju šutera ili ometa šutera glasno vičući ili snažno udarajući nogama 

u terenu. Pokušaj šuta A1 je zatim 

(a) uspješan. 

(b) neuspješan. 

 

Tumačenje:  

(a) Pogodak igrača A1 će se priznati. Igraču B1 će se dodijeliti upozorenje, što će 

također biti iskomunicirano s trenerom momčadi B. Igra će se nastaviti ubacivanjem 

lopte za momčad B iza njihove čelne linije. 

Ako je bilo kojem članu momčadi B već dodijeljeno upozorenje za slično ponašanje, 

B1 će se dosuditi tehnička pogreška. Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno 

bacanje bez skakača. 

(b) Igraču B1 će se dosuditi tehnička pogreška. Bilo koji igrač momčadi A će izvesti jedno 

slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A 

na najbližem mjestu gdje se nalazila lopta kada se tehnička pogreška igrača B1 

dogodila. 
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36-5  Tvrdnja: Kada suci otkriju da se na terenu istovremeno nalazi više od 5 igrača iste 

momčadi dok sat za igru radi, najmanje 1 igrač mora da je ponovno ušao ili 

nedozvoljeno ostao na terenu. 

Greška mora biti ispravljena odmah bez stavljanja protivničke momčadi u nepovoljan 

položaj. 

Što god se dogodilo za vrijeme perioda između nedozvoljenog sudjelovanja igrača u igri 

i kada je igra bila zaustavljena u trenutku kada je ovo otkriveno, će vrijediti. 

 

36-6  Primjer: Dok sat za igru radi, momčad A ima 6 igrača na terenu. Kada je to otkriveno 

(a) momčad B (s 5 igrača) 

(b) momčad A (s više od 5 igrača) 

je u posjedu lopte. 

 

Tumačenje: Igra će se zaustaviti odmah, osim ako se momčad B ne dovodi u podređeni 

položaj. Jedan igrač momčadi A, određen od strane trenera, će napustiti teren. Treneru 

momčadi A će se dosuditi tehnička pogreška upisana kao „B1“. 

 

36-7  Primjer: Dok sat za igru radi, momčad A ima 6 igrača na terenu. To je otkriveno nakon 

što 

(a) A1 bude dosuđena pogreška momčadi u posjedu lopte. 

(b) A1 postigne koš. 

(c) B1 načini pogrešku na A1 za vrijeme neuspješnog pokušaja šuta na koš. 

(d) igrač momčadi A napusti teren. 

 

Tumačenje: 

U svim slučajevima, treneru momčadi A će se dosuditi tehnička pogreška, upisana kao 

„B1“. 

U slučajevima (a), (b) i (c) jedan igrač momčadi A, određen od strane trenera, će 

napustiti teren. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. 

Igra će se nastaviti 

(a) ubacivanjem lopte za momčad B na najbližem mjestu gdje se pogreška igrača A1 

dogodila. 

(b) ubacivanjem lopte za momčad B na njihovoj čelnoj liniji kao nakon svakog uspješnog 

koša. 

(c) izvođenjem 2 ili 3 slobodna bacanja A1.. 

(d) na najbližem mjestu gdje je igra zaustavljena. Ako niti jedna momčad nije bila u 

posjedu lopte ili nije imala pravo na loptu, to je situacija podbacivanja. 
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36-8  Tvrdnja: Nakon što se igraču dosudi peta osobna ili tehnička ili nesportska pogreška, 

igrač postaje isključeni igrač i smije sjediti na klupi za rezervne igrače. 

Kada suci otkriju da je isključeni igrač na terenu za vrijeme dok je sat za igru radio, taj 

igrač mora da je nedozvoljeno ostao ili nedozvoljeno ponovno ušao na teren.  

Greška se mora ispraviti odmah bez stavljanja protivnika u podređeni položaj. 

Što god se dogodilo u periodu između nedozvoljenog sudjelovanja igrača i momenta 

kada je igra bila zaustavljena kada se otkrilo nedozvoljeno sudjelovanje igrača, će 

vrijediti. 

Isključeni igrač će se udaljiti iz igre i tehnička pogreška će se dosuditi treneru te 

momčadi, upisane kao „B1“. Trener je odgovoran osigurati da samo igrači koji 

ispunjavaju uvjete mogu biti na terenu za vrijeme dok sat za igru radi za vrijem trajanja 

igre. 

 

36-9  Primjer: Dok sat za igru radi, isključeni igrač B1 se nalazi u terenu. Nedozvoljeno 

sudjelovanje B1 je otkriveno kada je lopta 

(a) ponovno živa dok je momčad A u posjedu. 

(b) ponovno živa dok je momčad B u posjedu. 

(c) ponovno mrtva dok je B1 još uvijek u igri. 

 

Tumačenje: Igra će se zaustaviti odmah, osim ako se momčad A ne dovede u nepovoljan 

položaj. B1 će se udaljiti iz igre. Treneru momčadi B će se dosuditi tehnička pogreška, 

upisana kao „B1“. 

 

36-10  Primjer: Dok sat za igru radi, isključeni igrač A1 se nalazi u terenu. Nedozvoljeno 

sudjelovanje igrača A1 je otkriveno nakon što 

(a) A1 postigne pogodak. 

(b) A1 načini pogrešku na B1. 

(c) B1 načini pogrešku na igraču s loptom A1. To je peta ekipna pogreška momčadi B u 

četvrtini. 

 

Tumačenje: Igra će se zaustaviti odmah. A1 će se udaljiti iz igre. Treneru momčadi A će 

se dosuditi tehnička pogreška, upisana kao „B1“. 

(a) Pogodak A1 će se priznati. 

(b) Pogreška igrača A1 je njegova pogreška. Biti će upisana u zapisnik u prostor iza pete 

pogreške. 

(c) Zamjena A1 će izvesti 2 slobodna bacanja. 

 

36-11  Primjer: Sa 7 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini i rezultatom A 70 : B 70, igraču 

A1 se dosudi peta osobna pogreška i on postaje isključeni igrač. Nakon minute odmora 

koja slijedi, momčad A stekne posjed lopte i A1 postigne pogodak. Nedozvoljeno 

sudjelovanje A1 je sada otkriveno 1 sekundom na satu za igru. 
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Tumačenje: Pogodak A1 će se priznati. Treneru momčadi A će se dosuditi tehnička 

pogreška, upisana kao „B1“. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez 

skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B iza čelne linije s 

preostalom 1 sekundom na satu za igru. 

 

36-12  Tvrdnja: Kad god igrač glumi da se nad njim dogodila pogreška, sljedeća procedura će 

se primjenjivati: 

 Bez zaustavljanja igre, sudac pokazuje znak „spuštanjem podlaktice“ za fake dva 

puta  

 Kada je igra sljedeći put zaustavljena iz bilo kojeg razloga, upozorenje će se 

iskomunicirati s igračem i trenerom momčadi. Svaka momčad ima pravo na 1 

upozorenje „fake-a/lažiranje kontakta“.  

 Kada sljedeći put bilo koji igrač te momčadi naglašava da je bila pogreška, sudit 

će se tehnička pogreška. To također vrijedi kada igra nije zaustavljena jer je 

upozorenje iskomunicirano ranije za bilo kojeg igrača ili trenera te momčadi. 

 Kada se dogodi pretjerano naglašavanje bez bilo kakvog dodira, tehnička 

pogreška može se dosuditi odmah bez da je dano upozorenje.  

 Sve situacije lažiranja pogreške biti će sankcionirane, bez obzira na to jesu li 

pogreške ili prekršaji suđeni ili ne u istoj situaciji.  

 Igraču se može suditi oboje, pogreška i „ lažiranje da je bila pogreška“ za bilo 

koju takvu radnju, ili igrač na kojem se dogodila pogreška također može dobiti 

„upozorenje za lažiranje pogreške“. 

 

36-13  Primjer: B1 čuva igrača A1 koji vodi loptu. A1 gurne B1 i A1 napravi nagli pokret glavom 

nastojeći ostaviti dojam da je na njemu načinjena pogreška od B1. Sudac sudi pogrešku 

u napadu igraču A1. 

 

Tumačenje: Osim pogreške u napadu igraču A1, sudac može pokazati upozorenje za 

lažiranje igraču A1 (ako je to za momčad prvo upozorenje za lažiranje) ili tehničku 

pogrešku (ako je to drugo upozorenje za lažiranje toj momčadi). 

 

36-14  Primjer: B1 čuva igrača A1 koji vodi loptu. B1 gurne A1 i A1 napravi nagli pokret glavom 

nastojeći ostaviti dojam da je na njemu načinjena pogreška od B1. Sudac sudi 

obrambenu pogrešku igraču B1. 

 

Tumačenje: Osim obrambene pogreške igraču B1, sudac može pokazati upozorenje za 

lažiranje igraču A1 (ako je to za momčad prvo upozorenje za lažiranje) ili dosuditi 

tehničku pogrešku (ako je to drugo upozorenje za lažiranje toj momčadi). 

 

36-15  Primjer: B1 čuva igrača A1 koji vodi loptu. A1 napravi nagli pokret glavom nastojeći 

ostaviti dojam da je na njemu načinjena pogreška od B1. Sudac pokaže dva puta signal 

„fake/spuštanjem podlaktice“. Kasnije u igri, u istom periodu dok je sat za igru radio, 

(a) A1 padne na pod pokušavajući ostaviti dojam da je bio gurnut od igrača B1. 

(b) B2 padne na pod pokušavajući ostaviti dojam da je bio gurnut od igrača A2. 
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Tumačenje: 

(a) Sudac je već pokazao signal za lažiranje igraču A1 za prvo mahanje glavom, 

pokazujući dva puta signal „spuštanjem podlaktice“. A1 se treba suditi tehnička 

pogreška za drugo lažiranje padanjem na pod, iako igra nije bila zaustavljena da bi se 

iskomuniciralo prvo lažiranje igrača A1 ili sa trenerom momčadi A. 

 

(b) Sudac treba pokazati upozorenje igraču B2 za prvi pokušaj lažiranja pokazujući 

igraču B2 dva puta signal „spuštanjem podlaktice“. Upozorenje će biti iskomunicirano s 

igračem B2 i trenerom momčadi B, sljedeći puta čim sat za igru bude zaustavljen iz bilo 

kojeg razloga. Kako je ovo prvo zaustavljanje igre nakon lažiranja igrača A1, upozorenje 

će također biti iskomunicirano s trenerom momčadi A. 

 

36-16   Primjer: B1 čuva igrača A1 koji vodi loptu. B1 padne na pod pokušavajući ostaviti dojam  

da je bio gurnut od igrača A1. U isto vrijeme, A1 napravi nagli pokret glavom nastojeći 

ostaviti dojam da je na njemu načinjena pogreška od strane igrača B1. 

 

Tumačenje: Sudac će obojici igrača A1 i B1 pokazati upozorenje za lažiranje (ako je to 

prvo ekipno upozorenje za lažiranje) ili dosuditi tehničku pogrešku (ako je to drugo 

ekipno upozorenje za lažiranje).  

 

36-17  Tvrdnja: Pretjeranim zamahivanjem laktova može doći do ozbiljne ozljede, posebice u 

skoku ili situacijama kada je igrač blisko čuvan. Ako takve radnje rezultiraju kontaktom, 

onda se trebaju dosuditi osobna, nesportska ili čak isključujuća pogreška. Ako radnja 

ne rezultira kontaktom, može se dosuditi tehnička pogreška. 

 

36-18  Primjer: A1 nakon skoka je odmah blisko čuvan od igrača B1. Bez dodira B1, A1 

pretjerano maše laktovima da bi zastrašio igrača B1 ili da bi si stvorio dovoljno prostora 

za pivotiranje, dodavanje ili vođenje lopte. 

 

Tumačenje: Radnja igrača A1 nije u skladu s duhom i namjerama pravila igre. A1 se 

može dosuditi tehnička pogreška. 

 

36-19  Tvrdnja: Igrač koji je napravio 2 tehničke pogreške ili 2 nesportske pogreške ili 1 

nesportsku pogrešku i 1 tehničku pogrešku biti će odmah automatski isključen iz igre.  

Trener koji je napravio 2 tehničke pogreške („C“) zbog osobnog nesportskog ponašanja 

ili 3 tehničke pogreške, bilo da su ekipne („B“) ili jedna od njih („C“) biti će odmah 

automatski isključen iz igre. 

Kada se bilo koja osoba isključi iz igre, ona treba napustiti igru odmah (ne dulje od 30 

sekundi) te otići i ostati u svlačionici sve dok traje utakmica ili mogu napustiti dvoranu. 

 

36-20  Primjer: U prvom poluvremenu, igraču A1 se dosudi prva tehnička pogreška zbog 

vješanja za obruč. U drugom poluvremenu, igraču A1 se dosudi druga tehnička 

pogreška zbog nesportskog ponašanja. 
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Tumačenje: Igrač A1 će odmah biti isključen iz igre. Samo kazna za drugu tehničku 

pogrešku igrača A1 će se izvesti, a kazna za automatsko isključivanje igrača A1 neće se 

izvoditi. Mjeritelj vremena mora odmah obavijestiti suca da su igraču A1 dosuđene 2 

tehničke pogreške i da A1 treba automatski odmah biti isključen.  

 

36-21  Tvrdnja: Nakon što mu je dosuđena peta osobna, tehnička ili nesportska pogreška, igrač 

postaje isključeni igrač. Nakon pete pogreške, svaka sljedeća tehnička pogreška protiv 

igrača će se suditi treneru tog igrača, upisana kao „B1“. 

Isključeni igrač nije diskvalificirani igrač i može ostati na klupi za rezervne igrače. 

 

36-22  Primjer: U prvoj četvrtini igraču B1 dosuđena je 

(a) tehnička pogreška. 

(b) nesportska pogreška. 

U četvrtoj četvrtini, igraču B1 se dosudi peta pogreška. To je druga ekipna pogreška u 

toj četvrtini. Dok je išao prema klupi za rezervne igrače, igraču B1 je dosuđena tehnička 

pogreška. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, igrač B1 neće biti diskvalificiran. S pet pogrešaka B1 postaje 

isključeni igrač. Svaka sljedeća tehnička pogreška igrača B1 dosuditi će se treneru igrača 

B upisana kao „B1“. Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. 

Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu gdje se lopta 

nalazila kada se dogodila tehnička pogreška B1.  

 

36-23  Primjer: B1 načini pogrešku na igraču A1 koji vodi loptu. To je peta pogreška igrača B1 

i druga ekipna pogreška momčadi B u toj četvrtini. Dok je odlazio prema klupi za 

rezervne igrače B1 se dosudi isključujuća pogreška. 

 

Tumačenje: B1 je isključen i treba otići u svlačionicu ili ako želi, igrač B1 može napustiti 

dvoranu. Isključujuća pogreška igrača B1 će se upisati u zapisnik protiv igrača B1 kao 

„D“ u prostor iza pete pogreške B1 i protiv trenera momčadi B kao „B2“. Bilo koji igrač 

momčadi A će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem 

lopte za momčad A na crti za ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momčad A će 

imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

36-24  Primjer: Igrač B1 načini pogrešku na igraču A1 koji vodi loptu. To je peta osobna 

pogreška B1 i peta pogreška momčadi B u četvrtini. Dok je odlazio prema klupi za 

rezervne igrače B1 se dosudi isključujuća pogreška. 

 

Tumačenje: B1 je isključen i treba otići u svlačionicu ili ako želi, igrač B1 može napustiti 

dvoranu. Isključujuća pogreška igrača B1 će se upisati u zapisnik protiv igrača B1 kao 

„D“ u prostor iza pete pogreške B1 i protiv trenera momčadi B kao „B2“. Igrač A1 će 

izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 2 slobodna 

bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na crti za 
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ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za 

napad. 

 

36- 25  Primjer: U prvom poluvremenu, igraču A1 je dosuđena tehnička pogreška zbog 

odugovlačenja igre. U drugom poluvremenu, igraču A1 je dosuđena pogreška na B1 za 

kontakt koji ispunjava kriterije nesportske pogreške. 

 

Tumačenje: Mjeritelj vremena mora odmah obavijestiti suca kada je igraču dosuđena 

1 tehnička pogreška i 1 nesportska pogreška i taj igrač A1 će biti odmah isključen. Samo 

kazna za nesportsku pogrešku igrača A1 će se izvesti, a dodatna kazna za automatsko 

isključenje neće biti izvedena. B1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se 

nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B na crti za ubacivanje u njihovom prednjem 

polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

36-26  Primjer: U prvom poluvremenu, A1 se dosudi nesportska pogreška zbog nepotrebnog 

kontakta i zaustavljanju napredovanja momčadi u napadu u tranziciji. U drugom 

poluvremenu, A2 vodi loptu u zadnjem polju kada se igraču A1 dosudi tehnička 

pogreška zbog lažiranja da je bila pogreška dalje od lopte. 

 

Tumačenje: Mjeritelj vremena mora odmah obavijestiti suca da su igraču dosuđene 1 

nesportska i 1 tehnička pogreška i taj igrač A1 će automatski odmah biti isključen iz igre. 

Samo tehnička pogreška igrača A1 će se izvesti, a dodatna kazna za automatsko 

isključenje neće biti izvedena. B1 će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se 

nastaviti ubacivanjem lopte za momčad na najbližem mjestu gdje se lopta nalazila u 

trenutku kada je dosuđena tehnička pogreška A1. Momčad A će imati preostalo vrijeme 

na satu za napad.  

36-27  Tvrdnja: Igrač trener će biti isključen iz igre odmah kada mu se dosude pogreške kako 

slijedi:  

 2 tehničke pogreške kao igraču. 

 2 nesportske pogreške kao igraču. 

 1 nesportska i 1 tehnička pogreška kao igraču. 

 1 tehnička pogreška kao treneru, upisana kao „C1“ i 1 nesportska ili tehnička 

pogreška kao igraču. 

 1 tehnička pogreška kao treneru, upisana kao „B1“ ili „B2“, 1 tehnička pogreška 

kao treneru, upisana kao „C1“ i 1 nesportska ili tehnička pogreška kao igraču. 

 2 tehničke pogreške kao treneru, upisane kao „B1“ ili „B2“ i 1 nesportska ili 

tehnička pogreška kao igraču. 

 2 tehničke pogreške kao treneru upisane kao „C1“ 

 1 tehnička pogreška kao treneru, upisana kao „C1“ i 2 tehničke pogreške kao 

treneru, upisane kao „B1“ ili „B2“. 

 3 tehničke pogreške kao treneru, upisane kao „B1“ ili „B2“.Kad god je igrač trener 

odmah isključen iz igre „GD“ će se upisati u zapisnik iza rubrike pogreške što je 

vodilo do automatskog isključenja. Igrač određen kao novi kapetan će postati 

novi igrač trener.  



 

Listopad 2024, verzija 1.0a  2024 SLUŽBENA KOŠARKAŠKA PRAVILA INTERPRETACIJE  Str 96 od 156  

36-28  Primjer: U prvoj četvrtini, igraču treneru A1 je kao igraču dosuđena tehnička pogreška 

zbog lažiranja da je bila pogreška. U četvrtoj četvrtini, A2 vodi loptu kada se igraču 

treneru A1 dosudi tehnička pogreška zbog osobnog nesportskog ponašanja kao 

treneru, upisana kao „C1“. 

 

Tumačenje: Igrač trener A1 će biti automatski odmah isključen iz igre. Samo druga 

tehnička pogreška A1 će se izvesti i nikakve dodatne kazne zbog isključenja A1 neće se 

izvoditi. Mjeritelj vremena mora odmah obavijestiti suca da se igraču treneru dosudila 

1 tehnička pogreška kao igraču i zatim 1 tehnička pogreška osobno kao treneru i da 

treba odmah biti isključen iz igre. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno 

bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem 

mjestu gdje se lopta nalazila kada se dogodila tehnička pogreška A1. Momčad A imati 

će preostalo vrijeme na satu za napad.  

 

36-29  Primjer: U drugoj četvrtini, igraču treneru A1 se kao igraču dosudi nesportska pogreška 

na igraču B1. U trećoj četvrtini igraču treneru se dosudi tehnička pogreška zbog 

nesportskog ponašanja fizioterapeuta, upisana kao „B1“. U četvrtoj četvrtini, A2 vodi 

loptu kada se A6 dosudi tehnička pogreška. A6 tehnička pogreška će se upisati igraču 

treneru A1 kao „B1“. 

 

Tumačenje: Igrač trener A1 će biti automatski odmah isključen iz igre. Samo druga 

tehnička pogreška A1 (zbog tehničke pogreške A6) će se izvesti i nikakve dodatne kazne 

zbog isključenja A1 neće se izvoditi. Mjeritelj vremena mora odmah obavijestiti suca da 

se igraču treneru dosudila 1 nesportska pogreška kao igraču i zatim 2 tehničke pogreške 

kao treneru kao rezultat nesportskog ponašanja osoba na klupi za rezervne igrače. A1 

će biti automatski odmah isključen iz igre. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 

slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na 

najbližem mjestu gdje se lopta nalazila kada se dogodila tehnička pogreška A6. Momčad 

A imati će preostalo vrijeme na satu za napad.  

 

36-30  Primjer: U drugoj četvrtini, igraču treneru A1 se dosudi tehnička pogreška kao treneru, 

upisana kao „C1“ zbog osobnog nesportskog ponašanja. U četvrtoj četvrtini, igraču 

treneru A1 se kao igraču dosudi nesportska pogreška na B1. 

 

Tumačenje: Igraće trener će se automatski isključiti iz igre odmah. Samo kazna za 

nesportsku pogrešku A1 će se izvesti i nikakve dodatne kazne zbog isključenja A1 neće 

se izvoditi. Mjeritelj vremena mora odmah obavijestiti suca da se igraču treneru 

dosudila 1 tehnička pogreška osobno kao treneru i zatim 1 nesportska pogreška kao 

igraču i zatim će A1 biti automatski isključen iz igre odmah. B1 će izvesti 2 slobodna 

bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B s crte za 

ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momčad B imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

36-31  Primjer: Igrač trener A1 je igrač kada se zamjeniku A6 dosudi tehnička pogreška. 
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Tumačenje: Tehnička pogreška kao rezultat nesportskog ponašanja osoba na klupi 

kojima je dozvoljeno sjediti na klupi za rezervne igrače će se dosuditi igraču treneru, 

čak i ako je pomoćni trener upisan u zapisnik. 

 

36-32  Primjer: Za vrijeme intervala igre 

(a) zamjeniku A6 

(b) igraču treneru A1 

(c) liječniku momčadi A 

dosuđena je tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: Tehnička pogreška je dosuđena protiv 

(a) A6 kao igraču, 

(b) A1 kao igraču, 

(c) A1 kao igraču treneru, 

čak i ako je pomoćni trener upisan u zapisnik. 

 

36-33  Primjer: Igrač trener A1 je načinio 4 pogreške kao igrač i 1 tehničku pogrešku kao trener. 

 

Tumačenje: Igrač trener A1 ne može nastaviti igru u terenu kao igrač jer je načinio 

ukupno 5 pogrešaka kao igrač i kao trener. A1 može nastaviti voditi momčad kao trener. 

 

36-34  Primjer: Igrač trener A1 je načinio 1 tehničku pogrešku kao igrač i 1 tehničku pogrešku 

kao trener.  

 

Tumačenje: Igrač trener će odmah automatski biti isključen iz igre (GD) zbog toga što 

je napravio 2 tehničke pogreške osobno kao trener („C“). 

 

36-35  Tvrdnja: Kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini i svakom 

produžetku, te sudac treba staviti loptu na raspolaganje igraču koji izvodi ubacivanje i 

kada ga brani obrambeni igrač, primijeniti će se sljedeća procedura: 

 Sudac će upotrijebiti znak za “nedozvoljeni prelazak granične linije“ kao 

upozorenje obrambenom igraču prije nego je igraču koji ubacuje stavio loptu na 

raspolaganje. 

 Ako nakon toga obrambeni igrač pomjeri bilo koji dio svoga tijela preko granične 

linije da bi omeo ubacivanje lopte, tehnička pogreška će se dosuditi bez 

dodatnog upozorenja. 

 

 

36-36  Primjer: Sa 1:08 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 s loptom u rukama za ubacivanje 

iza njegove bočne linije je u 

(a) prednjem polju. 

(b) zadnjem polju. 

Sudac pokaže znak upozorenja za „nedozvoljeni prelazak granične linije“. B1 pomjeri 

svoje ruke preko granične linije da bi blokirao ubacivanje lopte A1. 
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Tumačenje: Ako je sudac pokazao znak upozorenja igraču B1 prije nego je lopta 

napustila ruke A1, igraču B1 će se dosuditi tehnička pogreška zbog ometanja ubacivanja 

lopte. Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se 

nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu gdje se nalazila lopta 

kada se tehnička pogreška B1 dogodila. Momčad A će na satu za napad imati 

(a) 14 sekundi, ako je sat za napad pokazivao 13 sekundi ili manje, odnosno preostalo 

vrijeme ako je sat za napad pokazivao 14 sekundi ili više. 

(b) 24 sekunde. 

 

36-37  Tvrdnja: Za vrijeme prve tri četvrtine i kada sat za igru pokazuje više od 2:00 u četvrtoj 

četvrtini i svakom produžetku, dogodi se situacija ubacivanja lopte. Ako obrambeni 

igrač pomjeri bilo koji dio svog tijela preko granične linije da bi ometao ubacivanje 

lopte, primijeniti će se sljedeća procedura: 

 Sudac će odmah zaustaviti igru i dati usmeno upozorenje obrambenom igraču i 

treneru te momčadi. To upozorenje će vrijediti za sve igrače te momčadi za 

preostalo vrijeme igre.  

 Ako obrambeni igrač nakon toga ponovno pomjeri dio svoga tijela preko graniče 

linije da bi ometao ubacivanje lopte, tehnička pogreška će se dosuditi bez 

dodatnog upozorenja. 

 

36-38  Primjer: Sa 4:27 na satu za igru u drugoj četvrtini, nakon pogotka igrača B1, igrač A1 

ima loptu u rukama za ubacivanje iza čelne linije. B1 pomjeri svoje ruke preko čelne 

linije da bi blokirao ubacivanje lopte igrača A1. 

 

Tumačenje:  

(a) Ako je igrač momčadi B po prvi puta u utakmici ometao ubacivanje lopte, suci će 

zaustaviti igru odmah i dati usmeno upozorenje igraču B1 i treneru momčadi B. To 

upozorenje će vrijediti za sve igrače te momčadi za preostalo vrijeme igre. 

(b) Ako je sudac već dao usmeno upozorenje bilo kojem igraču momčadi B zbog 

ometanja ubacivanja lopte, igraču B1 će se dosuditi tehnička pogreška. Bilo koji igrač 

momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem 

lopte za momčad A iza njihove čelne linije. Momčad A će na satu za napad imati 24 

sekunde. 

 

36-39  Tvrdnja: Kada se dosudi tehnička pogreška, 1 slobodno bacanje bez skakača će se izvesti 

odmah. Nakon slobodnog bacanja igra će se nastaviti na najbližem mjestu gdje se lopta 

nalazila kada se tehnička pogreška dogodila. 

 

36-40  Primjer: Sa 21 sekundom na satu za napad, A1 vodi loptu u zadnjem polju kada se B1 

dosudi tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra 

će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu gdje se lopta 
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nalazila kada se dogodila tehnička pogreška B1. Momčad A će imati novi period od 8 

sekundi za prijenos lopte u prednje polje i 24 sekunde na satu za napad. 

 

36-41  Primjer: Sa 21 sekundom na satu za napad, A1 vodi loptu u zadnjem polju kada se 

dosudi tehnička pogreška A2. 

 

Tumačenje: Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će 

se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu gdje se nalazila lopta 

kada se dogodila tehnička pogreška A2. Momčad A će imati 5 sekundi za prijenos lopte 

u prednje polje i 21 sekundom na satu za napad. 

 

36-42  Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u pokušaju šuta za 2 poena. Lopta ne uđe u koš. 

(a) Prije prvog od dva slobodna bacanja A1, A2 se dosudi tehnička pogreška. 

(b) Nakon prvog od dva slobodna bacanja A1, A2 se dosudi tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: 

(a) Bilo koji igrač momčadi B ili zamjenik će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. 

Nakon toga će A1 izvesti 2 slobodna bacanja. 

(b) Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Nakon toga će 

A1 izvesti drugo slobodno bacanje. 

U oba slučaja, igra će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja. 

 

36-43  Primjer: Za vrijeme minute odmora, igraču A2 se dosudi tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: Minuta odmora će se završiti. Nakon minute odmora, bilo koji igrač ili 

zamjenik momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti na 

najbližem mjestu gdje je zaustavljena prije minute odmora. 

 

36-44  Primjer: Lopta je u zraku prilikom šuta na koš igrača A1 kada se dosudi tehnička 

pogreška 

(a) B1 ili liječniku momčadi B. 

(b) A2 ili liječniku momčadi A. 

 

Tumačenje:  

(a) Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje. 

(b) Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje. 

 

Ako šut igrača A1 uđe u koš, pogodak će se priznati. Igra će se nastaviti ubacivanjem 

lopte za momčad B na bilo kojem mjestu iza čelne linije. 

Ako šut igrača A1 nije uspješan, igra će se nastaviti sukladno strelici za promjenjivi 

posjed na najbližem mjestu gdje se lopta nalazila kada se tehnička pogreška dogodila. 

 

36-45  Primjer: A1 je u momentu šuta s loptom u rukama kada se dosudi tehnička pogreška 

protiv 
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(a) B1 ili liječnika momčadi B. 

(b) A2 ili liječnika momčadi A. 

 

Tumačenje:  

(a) Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje. Ako je šut A1 uspješan, 

pogodak će vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B na bilo kojem 

mjestu iza čelne linije. 

(b) Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje. Ako je šut A1 uspješan, 

pogodak neće vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u 

produžetku linije slobodnog bacanja. 

U oba slučaja, ako šut A1 nije uspješan, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za 

momčad A na najbližem mjestu gdje se nalazila lopta kada se tehnička pogreška 

dogodila. 
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Članak 37  Nesportska pogreška 

 

37-1  Tvrdnja: Svaki nedozvoljeni kontakt bočno ili s leđa na igrača koji napreduje prema 

protivničkom košu, a nema protivničkih igrača između igrača koji napreduje prema košu 

i koša, treba se suditi kao nesportska pogreška sve dok napadač ne započne moment 

šuta. Međutim, svaki kontakt koji nije legitimni pokušaj igre izravno na loptu ili 

pretjerani i grubi kontakt, smatrat će se kao kriterij za dosuđivanje nesportske pogreške 

i treba se suditi kao nesportska pogreška u bilo koje vrijeme utakmice. 

 

37-2  Primjer: A1 vodi loptu prema košu u tranziciji i nema protivničkog igrača između A1 i 

protivničkog koša. B1 načini nedozvoljeni kontakt na A1 s leđa i pogreška je suđena 

igraču B1. 

 

Tumačenje: To je nesportska pogreška igrača B1. 

 

37-3  Primjer: Završavajući tranziciju i prije nego je lopta u rukama igrača A1 kako bi započeo 

moment šuta, igrač B1 radi kontat po ruci igrača A1 s leđa 

(a) pokušavajući ukrasti loptu. 

(b) kao kontakt koji ispunjava kriterije za nesportsku pogrešku. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, to je nesportska pogreška B1. 

 

37-4  Primjer: Završavajući tranziciju, A1 ima loptu u rukama u momentu šuta na koš kada B1 

napravi kontakt s leđa na ruku A1 

(a) pokušavajući blokirati loptu 

(b) kao kontakt koji se ispunjava kriterije za nesportsku pogrešku. 

 

Tumačenje: 

(a) Ovo je osobna pogreška igrača B1. 

(b) Ovo je nesportska pogreška igrača B1. 

 

37-5  Primjer: A1 dodaje loptu iz zadnjeg polja igraču A2 koji je u prednjem polju i napreduje 

prema protivničkom košu, a nema niti jednog igrača momčadi B između A2 i koša. A2 

skoči u zrak i prije nego je uhvatio loptu, B1 načini pogrešku na A2 s leđa. Dosuđena je 

pogreška B1. 

 

Tumačenje: Ovo je nesportska pogreška igrača B1 zbog nedozvoljenog kontakta s leđa 

na igraču koji prodire prema košu kada nema niti jednog igrača momčadi B između A2 

i koša nakon što je lopta bila ispuštena iz ruku prilikom dodavanja igrača A1. 

 

37-6  Primjer: A1 ima loptu u rukama u zadnjem polju. A2 je u prednjem polju i napreduje 

prema protivničkom košu, a nema niti jednog igrača momčadi B između A2 i koša. Prije 

nego je A1 ispustio loptu kod dodavanja prema A2, B1 načini pogrešku na A2 s leđa. 
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Tumačenje: Ovo nije nesportska pogreška igrača B1 jer A1 još uvijek nije ispustio loptu 

u dodavanju igraču A2.  

 

37-7  Primjer: B1 u zadnjem polju odbije loptu dalje od igrača A1 koji ju je vodio. B1 zatim 

pokušava doći u posjed lopte. S niti jednim igračem momčadi A između igrača B1 i koša, 

A2 načini kontakt na B1 s leđa ili bočno. 

 

Tumačenje: Ovo je nesportska pogreška igrača A2 jer je B1 pokušavao doći u posjed 

lopte, a između B1 i koša momčadi A nije bilo niti jednog igrača momčadi A. 

 

37-8  Tvrdnja: Nakon što se igraču dosudi peta osobna pogreška, taj igrač postaje isključeni 

igrač. Svaka sljedeća tehnička ili isključujuća pogreška ili nesportsko ponašanje tog 

igrača će se suditi i upisati u zapisnik njegovom treneru kao „B“ i kazniti će se na 

odgovarajući način.  

 

37-9  Primjer: B1 načini pogrešku na igraču A1 koji vodi loptu. To je peta pogreška igrača B1 

i druga ekipna u četvrtini. Dok je odlazio prema klupi za rezervne igrače, B1 gurne A1. 

  

Tumačenje: Sa dosuđenom petom pogreškom, B1 postaje isključeni igrač. Nesportsko 

ponašanje igrača B1 će se suditi kao tehnička pogreška treneru momčadi B, upisati kao 

„B1“. Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se 

nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu gdje se dogodilo 

nesportsko ponašanje B1. 

 

37-10  Primjer: A1 koji vodi loptu načini pogrešku na B1. To je peta pogreška igrača A1 u 

četvrtini. Dok je odlazio prema klupi za rezervne igrače, igraču A1 se dosudi tehnička 

pogreška zbog verbalnog omalovažavanja suca. 

 

Tumačenje: Sa dosuđenom petom pogreškom, A1 postaje isključeni igrač. Tehnička 

pogreška A1 će se dosuditi treneru momčadi A i upisati kao „B1“. Bilo koji igrač momčadi 

B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za 

momčad B na najbližem mjestu gdje se dogodila pogreška momčadi A u posjedu lopte.  

 

37-11  Primjer: A1 načini pogrešku na B1. To je peta pogreška igrača A1 i druga pogreška 

momčadi A u toj četvrtini. Dok je odlazio prema klupi za rezervne igrače, A1 gurne B1. 

B1 zatim gurne A1. Igraču B1 se dosudi nesportska pogreška.  

 

Tumačenje: Sa dosuđenom petom pogreškom, A1 postaje isključeni igrač. Nesportsko 

ponašanje igrača A1 će se suditi kao tehnička pogreška treneru momčadi A i upisati kao 

„B1“. Nesportska pogreška B1 će se suditi igraču B1 i upisati kao „U2“. Bilo koji igrač 

momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Zamjenik za A1 će izvesti 2 

slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A s 

crte za ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu 

za napad.  
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Članak 38  Isključujuća pogreška 

 

38-1  Tvrdnja: Svaka isključena osoba je osoba kojoj više nije dozvoljeno sjediti na klupi za 

rezervne igrače. Stoga, ta osoba ne može više biti kažnjena za bilo koje nesportsko 

ponašanje. 

 

38-2  Primjer: A1 je isključen zbog pretjeranog nesportskog ponašanja. A1 napušta teren i 

verbalno vrijeđa suca. 

 

Tumačenje: A1 je već isključen i ne može više biti kažnjen zbog verbalnog vrijeđanja. 

Prvi sudac ili opunomoćenik, ako je nazočan, poslati će izvještaj s opisom incidenta 

odgovornima u tom natjecanju.  

 

38-3  Tvrdnja: Kada je igrač isključen zbog pretjeranog nesportskog ponašanja, kazna će biti 

ista kao i zbog bilo koje isključujuće pogreške bez kontakta. 

 

38-4  Primjer: A1 načini prekršaj koraka. Frustriran, A1 usmeno vrijeđa suca. Igraču A1 se 

dosudi isključujuća pogreška. 

 

Tumačenje: A1 postaje isključeni igrač. Isključujuća pogreška A1 je suđena igraču A1, 

upisana kao „D2“. Bilo koji igrač momčadi B izvesti će 2 slobodna bacanja bez skakača. 

Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B s crte za ubacivanje u njihovom 

prednjem polju. Momčad B će na satu za napad imati 14 sekundi. 

 

38-5  Tvrdnja: Kada se treneru dosudi isključujuća pogreška, ona će biti upisana kao „D2“. 

Kada se bilo kojoj osobi kojoj je dozvoljeno sjediti na klupi za rezervne igrače dosudi 

isključujuća pogreška, treneru će se dosuditi tehnička pogreška upisana kao „B2“. Kazna 

je ista kao za bilo koju isključujuću pogrešku bez kontakta. 

 

38-6  Primjer: A1 se dosudi peta osobna pogreška. To je druga ekipna pogreška momčadi A 

u četvrtini. Dok je odlazio prema klupi za rezervne igrače, 

(a) A1 usmeno vrijeđa suca. 

(b) A1 udari B2 u lice. 

U oba slučaja, A1 se dodijeli isključujuća pogreška. 

 

Tumačenje: Sa dosuđenom petom osobnom pogreškom, A1 postaje isključeni igrač. A1 

postaje diskvalificirani igrač zbog usmenog vrijeđanja suca ili zbog udaranja igrača B2. 

Diskvalificirajuća pogreška igrača A1 će se upisati u zapisnik protiv igrača A1 kao „D“ i 

protiv trenera momčadi A kao „B2“.  

(a) Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. 

(b) B2 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. 

U oba slučaja, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B s crte za ubacivanje 

u njihovom prednjem polju. Momčad B će na satu za napad imati 14 sekundi. 
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38-7  Tvrdnja: Bilo koje očigledno pretjerano nesportsko ponašanje igrača ili osoba kojima je 

dozvoljeno sjediti na klupi za rezervne igrače je diskvalificirajuća pogreška. 

Diskvalificirajuća pogreška može biti rezultat sljedećih radnji 

 Upućena protiv osoba iz protivničke momčadi, sudaca, pomoćnih sudaca, 

opunomoćenika ili gledatelja. 

 upućena protiv bilo kojeg člana svoje momčadi. 

 Zbog namjernog oštećivanja opreme za igru. 

 

38-8  Primjer: Mogu se dogoditi sljedeće pretjerane nesportske radnje: 

(a) A1 udari suigrača A2. 

(b) A1 napusti teren i udari gledatelja. 

(c) A6 u prostoru oko klupe za rezervne igrače udari suigrača A7. 

(d) A6 udari zapisničara i ošteti sat za napad. 

 

Tumačenje: 

(a) i (b)  A1 će se diskvalificirati. A1 diskvalificirajuća pogreška dosudit će se 

protiv igrača A upisana kao „D2“. 

(c) i (d)  A6 će se diskvalificirati. A6 diskvalificirajuća pogreška dosudit će se 

igraču A6 i biti će upisana kao „D“ i suditi će se treneru momčadi A 

upisana kao „B2“. 

Bilo koji igrač momčadi B izvesti će 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti 

ubacivanjem lopte za momčad B s crte za ubacivanje u njihovom prednjem polju. 

Momčad B će na satu za napad imati 14 sekundi. 

 

38-9  Tvrdnja: Ako je igrač diskvalificiran i na putu do svlačionice se ponaša u skladu s 

nesportskom ili isključujućom pogreškom, takvo naknadno ponašanje neće se kazniti i 

samo će biti prijavljeno tijelu odgovornom za natjecanje. 

 

38-10  Primjer: Igraču A1 je dosuđena isključujuća pogreška zbog usmenog vrijeđanja suca. 

Na puta prema svlačionici 

(a) A1 gurne B1 na način koji se smatra nesportskom pogreškom. 

(b) A1 udari B1 na način koji se smatra isključujućom pogreškom. 

 

Tumačenje: Nakon što je A1 isključen, dodatna pogreška igrača A1 ne može se suditi i 

kazniti. 

Radnja igrača A1 će biti prijavljena od strane prvog suca ili opunomoćenika, ako je 

nazočan, tijelu odgovornom za natjecanje. 

U oba slučaja, momčad B će imati 2 slobodna bacanja bez skakača zbog isključujuće 

pogreške igrača A1. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B s crte za 

ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momčad B će na satu za napad imati 14 

sekundi. 
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Članak 39  Tučnjava 

 

39-1  Tvrdnja: Ako se nakon tučnjave sve kazne međusobno ponište, momčadi koja je bila u 

posjedu lopte ili je imala pravo na posjed lopte kada je tučnjava započela, dodijeliti će 

se lopta za ubacivanje na najbližem mjestu gdje se lopta nalazila kada je tučnjava 

započela. Momčad će imati preostalo vrijeme na satu za napad kada je igra 

zaustavljena.  

 

39-2  Primjer: Momčad A ima posjed lopte 

(a) 20 sekundi 

(b) 5 sekundi 

kada se dogodi situacija koja može dovesti do tučnjave. Suci isključe 2 zamjenika svake 

momčadi zbog napuštanja prostora oko klupe. 

 

Tumačenje: Igra će se nastaviti ubacivanjem za momčad A, koja je bila u posjedu lopte 

prije nego je situacija tučnjave započela, na najbližem mjestu gdje se lopta nalazila kada 

je situacija tučnjave započela s 

(a) 4 sekunde  

(b) 19 sekundi 

na satu za napad. 

 

39-3  Tvrdnja: Treneru momčadi će se dosuditi jedna tehnička pogreška zbog isključenja 

trenera, prvog pomoćnog trenera (ako jedan ili oba nisu pomagali sucima uspostaviti ili 

zadržati red), bilo kojeg zamjenika, bilo kojeg isključenog igrača ili bilo kojeg pratitelja 

zbog napuštanja prostora oko klupe za vrijeme tučnjave. Ako tehnička pogreška 

uključuje isključujuću pogrešku treneru, biti će upisana u zapisnik protiv trenera kao 

„D2“. Ako isključujuća pogreška uključuje jedino diskvalificiranje/a drugih osoba kojima 

je dozvoljeno sjediti na klupi, biti će upisana protiv trenera kao „B2“. Kazna će biti 2 

slobodna bacanja bez skakača i posjed lopte za protivničku momčad. 

Za svaku dodatnu diskvalificirajuću pogrešku kazna će biti 2 slobodna bacanja bez 

skakača i posjed lopte za protivničku momčad. 

Sve kazne će se izvesti osim kazni iste težine protiv obje momčadi koje će se poništiti. 

U tom slučaju, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte u prednjem polje te momčadi kao 

nakon svake isključujuće pogreške. Protivnička momčad će imati 14 sekundi na satu za 

napad. 

 

39-4  Primjer: Za vrijeme tučnjave A6 uđe u teren. A6 će biti isključen. 

 

Tumačenje: Isključenje igrača A6 će biti upisano igraču A6 i u preostalim mjestima za 

pogreške upisano kao „F“. Treneru momčadi A će se dosuditi tehnička pogreška upisana 

protiv trenera kao „B2“. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 2 slobodna bacanja bez 

skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B s crte za ubacivanje u 

njihovom prednjem polju. Momčad B će na satu za napad imati 14 sekundi. 
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39-5  Primjer: A1 i B1 započnu tučnjavu na terenu. A6 i B6 uđu u teren, ali ne sudjeluju u 

tučnjavi. A7 također uđe u teren i udari B1 u lice. 

Tumačenje: A1 i B1 će biti isključeni, upisano protiv njih kao „Dc“. A7 će biti isključen, 

upisano protiv njega kao „D2“. U preostala mjesta za pogreške igrača A7 će se upisati 

„F“. A6 i B6 će se isključiti zbog ulaska u teren za vrijeme tučnjave, upisane protiv njih 

kao „D“. U preostala mjesta za pogreške A6 i B6 će se upisati „F“. Trenerima momčadi 

A i momčadi B dosuditi će se tehnička pogreška, upisana protiv njih kao „Bc“. Kazne za 

obje isključujuće pogreške (A1 i B1) i obje tehničke pogreške (A6 i B6) će se međusobno 

poništiti. Kazna za isključujuću pogrešku A7 zbog aktivnog sudjelovanja u tučnjavi, 

upisana protiv A7 kao „D2“ će se izvesti. Zamjenik igrača B1 će izvesti 2 slobodna 

bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B s crte za 

ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momčad B će na satu za napad imati 14 

sekundi. 

 

39-6  Primjer: A1 i B1 započnu tučnjavu u terenu. A6 i voditelj momčadi A uđu u teren i 

aktivno sudjeluju u tučnjavi.  

 

Tumačenje: A1 i B1 će biti isključeni, upisano protiv njih kao „Dc“. Kazne za isključujuće 

pogreške obojici će se poništiti. Treneru momčadi A će se dosuditi tehnička pogreška, 

upisana protiv njega kao „B2“ zbog napuštanja prostora oko klupe A6 i voditelja 

momčadi A. A6 će biti isključen zbog aktivnog sudjelovanja u tučnjavi, upisano protiv 

njega kao „D2“. U preostala mjesta u zapisniku igrača A6 za pogreške će se upisati „F“. 

Voditelju momčadi A će se dosuditi isključujuća pogreška zbog aktivnog sudjelovanja u 

tučnjavi što će biti dosuđeno treneru momčadi A i upisano protiv trenera momčadi A 

kao „B2“ i neće se računati kao moguće automatsko isključenje trenera momčadi A. 

 

Bilo koji igrač/i momčadi B izvesti će 6 slobodnih bacanja bez skakača (2 slobodna 

bacanja zbog tehničke pogreške treneru momčadi A zbog napuštanja prostora oko 

klupe A6 i voditelja momčadi A; 2 slobodna bacanja zbog isključujuće pogreške igraču 

A6 zbog aktivnog sudjelovanja u tučnjavi; i 2 slobodna bacanja zbog tehničke pogreške 

treneru momčadi A zbog aktivnog sudjelovanja voditelja momčadi A u tučnjavi). 

 

Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B s crte za ubacivanje u njihovom 

prednjem polju. Momčad B će na satu za napad imati 14 sekundi. 

 

39-7  Primjer: Trener momčadi A napusti prostor oko klupe i aktivo sudjeluje u tučnjavi na 

terenu te jako odgurne igrača B1. 

 

Tumačenje: Treneru momčadi A biti će dosuđena isključujuća pogreška zbog 

napuštanja prostora oko klupe i ne pružanja pomoći sucima da održe red na terenu, te 

upisana u zapisnik protiv trenera momčadi A kao „D2“. Treneru momčadi A neće biti 

dodatno dosuđena druga isključujuća pogreška zbog aktivnog sudjelovanja u tučnjavi. 

U preostala slobodna mjesta trenera momčadi A u zapisniku upisati će se „F“. Igra će se 
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nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B s crte za ubacivanje u njihovom prednjem 

polju. Momčad B će na satu za napad imati 14 sekundi. 

 

 

39-8  Primjer: Za vrijeme minute odmora neke zamjene ili pratitelji momčadi bilo koje 

momčadi uđu u teren i ostanu u blizini prostora oko klupe za rezervne igrače. Tada se 

dogodi situacija koja može dovesti do tučnjave na terenu i 

(a) sve osobe u terenu zbog minute odmora ostanu na mjestima u blizini svoje klupe. 

(b) neke osobe u terenu zbog minute odmora napuste mjesta u blizini svoje klupe i neki 

igrači se aktivno uključe u situaciju koja može dovesti do tučnjave. 

 

Tumačenje:  

(a) Niti jedna osoba koja je već u terenu zbog minute odmora neće biti isključena. 

(b) Sve osobe koje su u terenu zbog minute odmora i napuste svoja mjesta u blizini 

svoje klupe i svi igrači koji su aktivno sudjelovali u situaciji koja može dovesti do tučnjave 

će se isključiti. 
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Članak 42  Posebne situacije 

 

42-1  Tvrdnja: U posebnim situacijama sa većim brojem potencijalnih kazni koje će se izvesti 

za vrijeme igre kada je sat za igru zaustavljen, suci moraju obratiti posebnu pozornost 

kojim su se redoslijedom prekršaji ili pogreške dogodile, koje će se kazne izvesti i koje 

će se kazne poništiti. 

 

42-2  Primjer: Igraču B1 je dosuđena nesportska pogreška na šuteru A1. Lopta je u zraku kada 

se oglasi signal za istek napada. Lopta 

(a) promaši obruč. 

(b) dira obruč, ali ne uđe u koš. 

(c) uđe u koš. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima, nesportska pogreška igrača B1 ne može biti 

zanemarena. 

(a) Prekršaj isteka napada momčadi A (lopta je promašila obruč) će se zanemariti pošto 

se dogodio poslije nesportske pogreške B1. A1 će izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja bez 

skakača. 

(b) To nije prekršaj isteka napada momčadi A. A1 će izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja bez 

skakača. 

(c) A1 će se dodijeliti 2 ili 3 poena i jedno dodatno slobodno bacanje bez skakača.  

U svim slučajevima, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A s crte za 

ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za 

napad. 

 

42-3  Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u momentu šuta na koš. Nakon pogreške, A1 je još 

uvijek u momentu šuta, B2 načini pogrešku na A1. 

 

Tumačenje: Pogreška igrača B2 će se zanemariti osim ako je nesportska ili isključujuća 

pogreška. 

 

42-4  Primjer: Igraču B1 se dosudi nesportska pogreška na igraču A1 koji vodi loptu. Nakon 

pogreške, treneru momčadi A i treneru momčadi B se dosudi tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: Kazne iste težine za dvije tehničke pogreške trenerima momčad A i B će se 

poništiti. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem 

lopte za momčad A sa crte za ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momčad A će 

imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

42-5  Primjer: Igrač B1 načini pogrešku na A1 u momentu šuta koji je uspješan. Nakon toga 

A1 se dosudi tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: Pogodak igrača A1 će se priznati. Kazne za oba prekršaja su iste težine i one 

će se međusobno poništiti. Igra će se nastaviti kao nakon svakog uspješnog koša.  
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42-6  Primjer: Igrač B1 načini pogrešku na A1 u momentu šuta koji je uspješan. Nakon toga 

A1 se dosudi tehnička pogreška, zatim se i treneru momčadi B dosudi tehnička 

pogreška. 

 

Tumačenje: Pogodak igrača A1 će se priznati. Kazne za sve pogreške su iste težine i one 

će se poništiti prema redoslijedu kako su se dogodile. Kazna za osobnu pogrešku B1 i 

tehnička pogreška igraču A1 će se međusobno poništiti. Zbog tehničke pogreške trenera 

momčadi B, bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će 

se nastaviti kao nakon svakog uspješnog koša. 

 

42-7  Primjer: Igraču B1 se dosudi nesportska pogreška na igraču A1 koji je u momentu šuta 

i pogodak je uspješan. Nakon toga igraču A1 se dosudi tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: Pogodak igrača A1 će se priznati. Kazne za obje pogreške nisu iste težine i 

neće se poništiti. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. 

A1 će zatim izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem 

lopte za momčad A sa crte za ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momčad A će 

imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

42-8  Primjer: B1 načini pogrešku na igraču A1 koji vodi loptu u prednjem polju. 

(a) To je treća pogreška momčadi B u četvrtini. 

(b) To je peta pogreška momčadi B u četvrtini. 

Nakon toga A1 baci loptu u tijelo igrača B1 (ruke, noge, torzo, itd) 

 

Tumačenje: B1 će se dosuditi osobna pogreška. A1 će se dosuditi tehnička pogreška. 

Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. 

(a) Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njihovom prednjem polju na 

najbližem mjestu gdje se dogodila pogreška B1. Momčad A će imati preostalo vrijeme 

na satu za napad, ako je na satu za napad bilo 14 sekundi ili više. Momčad A će imati 

14 sekundi na satu za napad, ako je na satu za napad bilo 13 sekundi ili manje. 

(b) A1 će izvesti 2 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg 

slobodnog bacanja. 

 

42-9  Primjer: B1 načini pogrešku na A1 koji vodi loptu. 

(a) To je treća pogreška momčadi B u četvrtini. 

(b) To je peta pogreška momčadi B u četvrtini. 

Nakon toga A1 izravno iz blizine baci loptu u lice (glavu) igraču B1. 
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Tumačenje: Igraču B1 će se dosuditi osobna pogreška. Igraču A1 će se dosuditi 

isključujuća pogreška bez kontakta. 

(a) Posjed lopte momčadi A će se poništiti jer ima kazna koja se treba izvesti nakon toga. 

(b) Zamjenik za igrača A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. 

U oba slučaja, bilo koji igrač momčadi B će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra 

će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B na crti za ubacivanje u njihovom 

prednjem polju. Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

42-10  Primjer: Sa 8 sekundi na satu za napad, B1 u zadnjem polju načini pogrešku na A1. 

Nakon toga se B2 dosudi tehnička pogreška. 

(a) Pogreška igrača B1 je četvrta pogreška momčadi B u četvrtini i tehnička pogreška 

igrača B2 je peta pogreška momčadi B u četvrtini.  

(b) Pogreška igrača B1 je peta pogreška momčadi B i tehnička pogreška igrača B2 je 

šesta pogreška momčadi B u četvrtini. 

(c) Pogreška na igraču A1 je napravljena u momentu šuta koji nije bio uspješan. 

(d) Pogreška na igraču A1 je napravljena u momentu šuta koji je bio uspješan. 

 

Tumačenje: U svim slučajevima, zbog tehničke pogreške igrača B2, bilo koji igrač 

momčadi A izvesti će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Nakon slobodnog bacanja 

(a) Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njihovom prednjem polju na 

najbližem mjestu gdje se pogreška nad igračem A1 dogodila. Momčad A će imati 14 

sekundi na satu za napad. 

(b) A1 će izvesti 2 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg 

slobodnog bacanja. 

(c) A1 će izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg 

slobodnog bacanja. 

(d) Pogodak igrača A1 će se priznati. A1 će izvesti 1 slobodno bacanje. Igra će se 

nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja. 

 

42-11  Primjer: Sa 8 sekundi na satu za napad, igrač B1 načini nesportsku pogrešku na igračem 

A1. 

(a) A2 

(b) B2 

nakon toga načine dobiju pogrešku. 

 

Tumačenje:  

(a) Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. 

(b) Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. 

U oba slučaja, nakon slobodnog bacanja zbog tehničke pogreške, igrač A1 će izvesti 2 

slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na 

crti za ubacivanje u njihovom prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi na satu 

za napad. 



 

Listopad 2024, verzija 1.0a  2024 SLUŽBENA KOŠARKAŠKA PRAVILA INTERPRETACIJE  Str 111 od 156  

42-12  Tvrdnja: Ako se tijekom izvođenja slobodnih bacanja dosude obostrane pogreške ili 

pogreške s kaznama iste težine, pogreške će se upisati u zapisnik, međutim kazne se 

neće izvoditi. 

 

42-13  Primjer: Igraču A1 su dodijeljena 2 slobodna bacanja. 

(a) Nakon prvog slobodnog bacanja, 

(b) Nakon drugog uspješnog slobodnog bacanja, ali prije nego je momčad B imala loptu 

na raspolaganju za ubacivanje iza čelne linije,  

(c) Nakon neuspješnog drugog slobodnog bacanja, ali prije nego je bilo koja momčad 

stekla posjed lopte, 

(d) Nakon neuspješnog drugog slobodnog bacanja, ali nakon što je bilo koja momčad 

stekla posjed lopte 

A2 i B2 se dosude obostrane pogreške ili tehničke pogreške. 

 

Tumačenje: Kazne za pogreške igrača A2 i B2 će se poništiti. 

(a) A1 će izvesti drugo slobodno bacanje i igra će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg 

slobodnog bacanja. 

(b) Momčad B će imati loptu za ubacivanje s njihove čelne linije. 

(c) Ovo je situacija podbacivanja. 

(d) Momčadi koja je stekla posjed lopte će dodijeliti lopta za ubacivanje. 

 

42-14  Tvrdnja: Ako je dosuđena tehnička pogreška, jedno slobodno bacanje će se izvesti 

odmah bez skakača. Ovo ne vrijedi za tehničke pogreške dosuđene protiv trenera za 

isključujuće pogreške dosuđene bilo kojoj osobi kojoj je dozvoljeno sjediti na klupi. 

Kazne za takve tehničke pogreške (2 slobodna bacanja i ubacivanje lopte u prednjem 

polju) će se izvesti redoslijedom kako su se prekršaji i pogreške dogodile, osim ako se 

one ne poništavaju.  

 

42-15  Primjer: Igrač B1 načini pogrešku na A1. To je peta pogreška momčadi B u četvrtini. 

Situacija koja može dovesti do tučnjave se zatim dogodi na terenu. A6 uđe u teren, ali 

nije izravno uključen u tučnjavu. 

 

Tumačenje: Igrač A6 će biti isključen zbog ulaska u teren za vrijeme tučnjave. Treneru 

momčadi A će se dosuditi tehnička pogreška upisna kao „B2“. Igrač A1 će izvesti 2 

slobodna bacanja bez skakača. Bilo koji igrač momčadi B će izvesti 2 slobodna bacanja 

bez skakača zbog tehničke pogreške treneru momčadi A. Igra će se nastaviti 

ubacivanjem lopte za momčad B s crte za ubacivanje u njihovom prednjem polju. 

Momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 
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42-16  Tvrdnja: U slučaju obostrane pogreške i nakon što se kazne iste težine ponište protiv 

obje momčadi, ako nema drugih kazni za izvesti, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 

za momčad koja je bila u posjedu loptu ili je imala pravo na loptu prije prvog prekida. 

U slučaju da niti jedna momčad nije imala posjed lopte niti pravo na loptu prije prvog 

prekršaja, onda je to situacija podbacivanja. Igra će se nastaviti sukladno promjenjivom 

posjedu. 

 

42-17  Primjer: Za vrijeme intervala igre između prve i druge četvrtine, A1 i B1 se dosude 

isključujuće pogreške ili se trenerima momčad A i B dosude tehničke pogreške. 

Strelica za promjenjivi posjed je u smjeru 

(a) momčadi A. 

(b) momčadi B. 

 

Tumačenje: Kazne iste težine protiv obje momčadi će se poništiti. 

U oba slučaja, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte s produžetka središnje linije za 

momčad koja je imala pravo na posjed lopte prema strelici za promjenjivi posjed. Kada 

lopta dodirne ili bude ispravno dodirnuta od igrača na terenu, smjer strelice za 

promjenjivi posjed će se okrenuti u smjeru protivničke momčadi. 

 

42-18  Primjer: Pogreška momčadi u posjedu lopte ili dvostruko vođenje je suđeno igraču A1 

koji vodi loptu. Kada se igra treba nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B, igrač B2 

načini pogrešku na igraču A2 

(a) prije 

(b) nakon 

nego/što je lopta na raspolaganju za ubacivanje momčadi B. To je treća ekipna pogreška 

momčadi B u četvrtini. 

 

Tumačenje: 

Oba prekršaja su se dogodila u istom periodu kada je sat za igru stajao i  

(a) prije nego je lopta postala živa kod ubacivanja za momčad B. Stoga, kazne iste težine 

će se poništiti. 

Pošto je momčad A bila u posjedu lopte prije prvog prekida, igra će se nastaviti 

ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu gdje se pogreška igrača A1 

dogodila. Momčad A imati će preostalo vrijeme na satu za napad. 

(b) nakon što je lopta postala živa za ubacivanje momčadi B. Kazna za prvi prekršaj ne 

može se više poništiti. 

Ubacivanje lopte zbog pogreške igrača B2 poništiti će se s ranijim posjedom lopte 

zbog prekršaja A1. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem 

mjestu gdje se pogreška igrača B2 dogodila. Ako je u zadnjem polju, momčad A će 

imati 24 na satu za napad. Ako je u prednjem polju, momčad A će imati 14 sekundi 

na satu za napad. 
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Članak 43  Slobodna bacanja 

 

43-1  Tvrdnja: Igračima na skoku prilikom slobodnih bacanja dozvoljeno je zauzeti 

naizmjenične pozicije na skakačkim mjestima. Igrači koji nisu na skakačkim mjestima 

ostati će iza produžene linije slobodnih bacanja i iza linije za 3 poena sve dok se 

slobodno bacanje ne završi. 

 

43-2  Primjer: A1 izvodi zadnje slobodno bacanje. Nitko od igrača iz momčadi B nije zauzeo 

skakačka mjesta na koja imaju pravo. 

 

Tumačenje: Za vrijeme slobodnih bacanja igrači mogu zauzeti samo mjesta na koja 

imaju pravo. Ako odluče da ne zauzmu ta mjesta za skok, trebaju ostati iza produžetka 

linije za slobodna bacanja i iza linije za 3 poena, sve dok se slobodno bacanje ne završi. 

 

43-3  Tvrdnja: Ako za vrijeme zadnjeg slobodnog bacanja igrači obje momčadi načine prekršaj 

ranijeg ulaska tijekom slobodnog bacanja, to je situacija podbacivanja. 

 

43-4  Primjer: B2 uđe u polje ograničenja prije nego je lopta napustila ruke izvođača kod 

zadnjeg slobodnog bacanja. Izvođač A1 promaši obruč. 

 

Tumačenje: Ovo je prekršaj prilikom izvođenja slobodnog bacanja igrača A1 i B2. Ovo 

je situacija podbacivanja. 
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Članak 44  Greške koje se mogu ispraviti 

 

44-1  Tvrdnja: Suci mogu ispraviti greške iz kategorije 1 jedino ako je pravilo neispravno 

primijenjeno u sljedećim situacijama: 

 Dodijeljen je nezasluženi broj slobodnog/ih bacanja 

 Propust dodjeljivanja zasluženog slobodnog/ih bacanja 

 Dopušteno pogrešnom igraču izvesti slobodno/a bacanja 

 Pogrešan igrač upućen izvesti slobodno/a bacanja 

 Pogrešno dodijeljeni ili poništeni poen/i 

 Pogrešno pokazana pogreška igrača, trenera ili momčadi. 

 Pogreška zapisničara, uključujući: 

(a) pogrešno upisani ili neupisani poeni 

(b) pogrešno upisana ili neupisana pogreška igrača, trenera ili momčadi  

(c) pogrešno upisana ili neupisana minuta odmora krivoj momčadi. 

 

 Pogreške sata za igru, uključujući kvar, ili grešku kod pokretanja ili zaustavljanja sata za 

igru ili postavljanja ispravnog vremena na satu za igru. 

 Suci mogu ispraviti greške iz kategorije 2 jedino ako je pravilo neispravno primijenjeno 

u sljedećim situacijama: 

Greške sata za napad, uključujući kvar, ili grešku kod pokretanja ili zaustavljanja sata za 

napad ili postavljanja ispravnog vremena na satu za napad. 

 

44-2  Tvrdnja: Da bi bile ispravljene, greške iz kategorije 1 moraju biti otkrivene i ispravljene 

od strane sudaca, opunomoćenika, ako je nazočan, ili pomoćnih sudaca kako slijedi:  

 Ako se greška dogodi prije nego sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u četvrtoj 

četvrtini, greška mora biti otkrivena i ispravljena prije nego satu za igru ostane 2:00 

minute ili manje. 

 Ako se greška dogodi prije nego sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u četvrtoj 

četvrtini, ali suci prvi puta zaustave igru sa 2:00 minute ili manje koje su ostale na satu 

za igru, greška mora biti otkrivena i ispravljena prije nego lopta ponovno postane živa. 

 Ako se greška dogodi nakon što sat za igru pokazuje 2:00 minute ili manje u četvrtoj 

četvrtini ili produžetka, greška mora biti otkrivena i ispravljena prije nego lopta postane 

živa nakon prvog puta što su suci zaustavili igru iz bilo kojeg razloga nakon greške. 

 

44-3  Primjer: Sa 3:37 na satu za igru u drugoj četvrtini, B1 načini pogrešku na A1. To je 

četvrta pogreška momčadi B u četvrtini. A1 su pogrešno dodijeljena 2 slobodna bacanja. 

Greška je otkrivena 

(a) sa 4:48 na satu za igru u četvrtoj četvrtini. 

(b) sa 0:39 na satu za igru u četvrtoj četvrtini. 
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Tumačenje:  

U slučaju (a), greška se može ispraviti. 

U slučaju (b), prilika za ispraviti grešku je završila. Greška se više ne može ispraviti i biti će 

zanemarena. 

 

44-4  Primjer: Sa 2:13 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, B1 načini pogrešku na A1. To je šesta 

pogreška momčadi B u četvrtoj četvrtini. Igraču A1 su dodijeljena 2 slobodna bacanja. 

Umjesto A1, suci upute A2 da izvede 2 slobodna bacanja. Greška je otkrivena 

(a) kada je sat za igru zaustavljen na 1:49 u četvrtoj četvrtini (to je bilo prvo zaustavljanje 

igre nakon slobodnih bacanja). 

(b) kada je sat za igru zaustavljen na 1:23 u četvrtoj četvrtini (to je bilo treće zaustavljanje 

igre nakon slobodnih bacanja). 

 

Tumačenje:  

U slučaju (a), greška se može ispraviti. 

U slučaju (b), prilika za ispraviti grešku je završila. Grešku više nije moguće ispraviti i biti će 

zanemarena. 

 

44-5  Primjer: Sa 1:14 S 2:13 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, B1 načini pogrešku na A1 koji 

je u momentu šuta na koš za 2 poena. Lopta ne uđe u koš. Sudac greškom igraču A1 prizna 

pogodak i dodijeli 1 dodatno slobodno bacanje. Greška je otkrivena 

(a) prije nego se igra nastavila nakon slobodnog bacanja. 

(b) prvi puta kada je igra zaustavljena nakon što je nastavljena poslije slobodnog bacanja s 

0:59 na satu za igru u četvrtoj četvrtini.  

(c) za vrijeme intervala igre između četvrte četvrtine i prvog produžetka. 

(d) sa 3:59 na satu za igru u produžetku. 

 

Tumačenje:  

U (a) i (b), greška se može ispraviti. 

U (c) i (d), prilika za ispraviti grešku je završila. Grešku više nije moguće ispraviti i biti će 

zanemarena. 

 

44-6  Tvrdnja: Ako greška uključuje pogrešno dodijeljena nezaslužena slobodno/a bacanje/a, 

greška je otkrivena u vremenskom ograničenju po pravilima, greška će biti ispravljena kako 

slijedi: 

Slobodno/a bacanje/a koja su izvedena zbog greške će biti poništena i igra će se nastaviti 

kako slijedi: 

 Ako sat za igru nije radio nakon greške, lopta će biti dodijeljena za ubacivanje na 

produženoj liniji slobodnih bacanja momčadi čija su slobodna bacanja 

poništena. 

 Ako je sat za igru već radio nakon greške, igra će se nastaviti na najbližem mjestu 

gdje je bila zaustavljena da bi se greška ispravila.  
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44-7  Primjer: Sa 3:37 na satu za igru u drugoj četvrtini, B1 načini pogrešku na A1. To je 

četvrta pogreška momčadi B u četvrtini. Sudac pogrešno dodijeli igraču A1 2 slobodna 

bacanja. Greška je otkrivena 

(a) nakon što je lopta na raspolaganju igraču A1 za prvo slobodno bacanje. 

(b) nakon što je igrač A1 izveo oba slobodna bacanja, ali prije nego je sat za igru počeo 

raditi nakon drugog slobodnog bacanja. 

(c) sa 4:48 na satu za igru u četvrtoj četvrtini. 

 

Tumačenje: 

U svim slučajevima, grešku je moguće ispraviti. Slobodna bacanja, bez obzira uspješna 

ili ne, će se poništiti. 

U (a) i (b), igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u produžetku linije 

slobodnog bacanja, nasuprot zapisničkom stolu, s 14 sekundi na satu za napad. 

U (c), nakon što se ispravi greška igra će se nastaviti na najbližem mjestu gdje je 

zaustavljena da bi se greška ispravila.  

 

44-8  Tvrdnja: Ako greška predstavlja propust sudaca da ne dodijele zasluženo/a slobodno/a 

bacanje, i greška je otkrivena unutar vremenskog ograničenja pravilima, greška će se 

ispraviti kako slijedi: 

 Ako nije bio promjene posjeda lopte nakon što se greška dogodila, igra će se 

nastaviti nakon ispravljanja greške kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja. 

 Ako je ista momčad postigla pogodak nakon što joj je krivo dodijeljen posjed 

lopte za ubacivanje, greška će se zanemariti. 

 Ako je sat za igru već radio, i došlo je do promjene posjeda lopte nakon 

ispravljanja greške, igra će se nastaviti na najbližem mjestu gdje bila zaustavljena 

da bi se greška ispravila. 

 

44-9  Primjer: B1 način pogrešku na A1 u drugoj četvrtini. To je peta pogreška momčadi B u 

četvrtini. Momčadi A se pogrešno dodijeli ubacivanje lopte. Odmah nakon A2 vodi 

loptu 

(a) u prednjem polju 

(b) u prednjem polju kada B2 izbije loptu van granica igrališta 

(c) i postigne pogodak. 

kada se greška ne dodjeljivanja slobodnih bacanja za igrača A1 otkrije. 

 

Tumačenje:  

U (a) i (b) greška se može ispraviti. Igrač A1 će izvesti 2 slobodna bacanja i igra će se 

nastaviti nakon drugog slobodnog bacanja kao nakon svakog zadnjeg slobodnog 

bacanja. 

U (c), momčad A je postigla pogodak nakon greške. Greška se više ne može ispraviti i 

biti će zanemarena. 
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44-10  Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u drugoj četvrtini. To je peta pogreška momčadi B u 

četvrtini. Momčadi A je pogrešno dodijeljeno ubacivanje lopte. A2 postigne pogodak 

nakon što je dodijeljeno pogrešno ubacivanje lopte. Greška se otkrije 

(a) kada je lopta na raspolaganju igraču B1 na čelnoj liniji za ubacivanje nakon pogotka 

igrača A2. 

(b) kada suci zaustave igru nakon dodatne 3 minute igre. 

(c) za vrijeme poluvremena. 

(d) sa 2:54 minute na satu za igru u četvrtoj četvrtini. 

 

Tumačenje:  

U svim slučajevima, greška će se zanemariti zbog toga što je momčad A postigla 

pogodak nakon što joj je greškom dodijeljeno ubacivanje lopte van granica igrališta. 

 

44-11  Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u momentu šuta na koš u drugoj četvrtini. Nakon 

toga, treneru momčadi B se dosudi tehnička pogreška. Momčadi A se pogrešno dodijeli 

samo 2 slobodna bacanja zbog pogreške igrača B1. A1 izvede 2 slobodna bacanja, drugo 

je uspješno. 

Greška je otkrivena 

(a) kada je lopta na raspolaganju igraču B2 na čelnoj liniji za izvođenje nakon drugog 

slobodnog bacanja igrača A1. 

(b) kada suci zaustave igru nakon dodatne 3 minute igre. 

(c) za vrijeme poluvremena. 

(d) sa 1:54 minute na satu za igru u četvrtoj četvrtini. 

 

Tumačenje:  

U (a), (b) i (c), greška se može ispraviti. 

A1 će izvesti slobodno bacanje bez skakača. Igra će se nastaviti na najbližem mjestu gdje 

je zaustavljena kako bi se greška ispravila. 

U (d), prilika za ispravljanjem greške je završila. Grešku više nije moguće ispraviti i biti 

će zanemarena. 

 

44-12  Primjer: B1 načini pogrešku u trećoj četvrtini na A1 koji vodi loptu. To je peta pogreška 

momčadi B u četvrtini. A1 se dodijele 2 slobodna bacanja. Nakon prvog neuspješnog 

slobodnog bacanja, igrač B1 u skoku hvata loptu i igra se greškom nastavi. Greška je 

otkrivena 

(a) kada B2 vodi loptu u terenu. 

(b) sa 2:54 na satu za igru u četvrtoj četvrtini. 

(c) sa 0:39 na satu za igru u četvrtoj četvrtini. 

(d) sa 4:32 na satu za igru u produžetku. 
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Tumačenje: 

U (a) i (b), greška se može ispraviti. A1 će izvesti drugo zasluženo slobodno bacanje. Ako 

je A1 na klupi za rezervne igrače i u mogućnosti za igru, A1 mora ući u igru da bi izveo 

slobodno bacanje. Ako je A1 isključen ili diskvalificiran, trener momčadi A će odabrati 

izvođača. 

Slobodno bacanje će se izvesti bez skakača. Igra će se nastaviti na najbližem mjestu gdje 

je zaustavljena kako bi se greška ispravila.  

U (c) i (d), prilika za ispravljanjem greške je završila. Grešku više nije moguće ispraviti i 

biti će zanemarena. 

 

44-13  Tvrdnja: Ako greška uključuje da je pogrešnom igraču dozvoljeno da izvede slobodno/a 

bacanje/a, bez obzira je li ono uspješno ili ne, ono će se poništiti. Ako igra još nije 

nastavljena, lopta će se dodijeliti protivničkoj momčadi za ubacivanje u produžetku 

linije slobodnog bacanja na suprotnoj strani zapisničkog stola. 

Ako je igra nastavljena, biti će zaustavljena da bi se greška ispravila. Nakon ispravljanja 

greške, igra će se nastaviti na najbližem mjestu gdje je bila zaustavljena. 

Ako suci otkriju, prije nego je lopta napustila ruke izvođača slobodnog bacanja kod 

prvog slobodnog bacanja, da taj pogrešan igrač ima namjeru izvesti sljedeće 

slobodno/a bacanje/a, pogrešan igrač će odmah biti zamijenjen ispravnim izvođačem 

slobodnog/ih bacanja, bez bilo kakvih kazni. 

 

44-14  Primjer: B1 načini pogrešku na A1 koji vodi loptu, kada se oglasi sat za igru za kraj treće 

četvrtine. To je šesta pogreška momčadi B u četvrtini. Suci odluče da je pogreška igrača 

B1 načinjena s 0.3 sekunde na satu za igru. A1 se dodijele 2 slobodna bacanja. Umjesto 

A1, igrač A2 pokuša izvesti 2 slobodna bacanja. Greška je otkrivena nakon što je lopta 

napustila ruke izvođača A2 kod prvog slobodnog bacanja. 

 

Tumačenje: Slobodna bacanja igrača A2 će se poništiti. Igra će se nastaviti ubacivanjem 

lopte za momčad B u produžetku linije slobodnog bacanja nasuprot zapisničkom stolu, 

s 0.3 sekundi na satu za igru. 

 

44-15  Primjer: Sa 3 sekunde na satu za igru u trećoj četvrtini, B1 načini pogrešku na A1 koji je 

u momentu šuta na koš. A1 se dodijele 2 slobodna bacanja. Umjesto A1, igrač A2 

pokuša izvesti 2 slobodna bacanja. Treća četvrtina se završi. Greška je otkrivena 

(a) za vrijeme intervala igre između treće i četvrte četvrtine 

(b) nakon što lopta postane živa za početak četvrte četvrtine, s više od 2:00 minute na 

satu za igru u četvrtoj četvrtini. 

(c) sa 2:00 minute ili manje na satu za igru u četvrtoj četvrtini. 
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Tumačenje:  

U (a) i (b) greška se može ispraviti. Slobodna bacanja igrača A2 će se poništiti. 

U (a), četvrta četvrtina će početi sukladno promjenjivom posjedu na produženoj liniji 

središnje linije. 

U (b), igra će se nastaviti na najbližem mjestu gdje je bila zaustavljena kako bi se greška 

ispravila. 

U (c) prilika za ispravljanjem greške je završila. Grešku više nije moguće ispraviti i biti će 

zanemarena. Igra će se nastaviti. 

 

44-16  Tvrdnja: Ako greška uključuje odluku suca da uputi pogrešnog igrač da izvede 

slobodno/a bacanje/a, bez obzira je li uspješno ili ne, ista će biti poništena i ispravni 

igrač će izvesti slobodna bacanja.  

Igra će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja, osim ako je igra bila 

nastavljena pa se zaustavila da se greška ispravi. U tom slučaju igra će se nastaviti na 

najbližem mjestu gdje je zaustavljena da bi se greška ispravila. 

 

44-17  Primjer: B1 načini pogrešku na A1 koji vodi loptu kada se oglasi signal za kraj treće 

četvrtine. To je šesta pogreška momčadi B u četvrtini. Suci odluče da se pogreška B1 

dogodila s 0.3 sekunde na satu za igru. A1 su dodijeljena 2 slobodna bacanja. Umjesto 

A1, suci upute A2 da izvede 2 slobodna bacanja. Greška se otkrije nakon što je lopta 

napustila ruke A2 kod prvog slobodnog bacanja. 

 

Tumačenje: Slobodno bacanje A2 će se poništiti. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja. Igra 

će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja.  

 

44-18  Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u momentu šuta na koš. A1 se dodijele 2 slobodna 

bacanja. Umjesto A1, suci upute A2 da izvede 2 slobodna bacanja. Za vrijeme drugog 

slobodnog bacanja lopta dira obruč, A3 skoči i postigne pogodak. Greška se otkrije prije 

nego je lopta bila na raspolaganju momčadi B za izvođenje iza čelne linije. 

 

Tumačenje: Slobodna bacanja igrača A2, bila uspješna ili ne, će se poništiti. Pogodak A3 

će se priznati. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra će se nastaviti 

ubacivanjem lopte za momčad B s najbližeg mjesta gdje je igra zaustavljena da bi se 

greška ispravila, u ovom slučaju iza čelne linije. 

 

44-19  Tvrdnja: Ako greška uključuje krivo dodijeljene ili poništene poene, i ista se otkrije 

unutar vremenskog ograničenja pravilima, greška će biti ispravljena u zapisniku kako 

slijedi: 

 Poeni će se poništiti ili dodijeliti prema primjenjivoj situaciji. 

 Ako je slobodno/a bacanje/a krivo dodijeljeno, izvedeno/a bacanje/a, ako/su 

uspješno/a, biti će poništena što je rezultat ispravljanja greške. 

 Ako slobodno/a bacanje/a greškom nije dodijeljeno, slobodno/a bacanje/a će 

izvesti igrač koji je imao pravo da ih izvede što je rezultat ispravljanja greške. 
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44-20  Primjer: Sa 0:57 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 ispusti loptu tijekom šuta na koš 

kada A2 načini pogrešku dalje od lopte. Lopta ispravno uđe u koš, ali suci greškom 

ponište pogodak. Greška je otkrivena 

(a) sa 0:43 sekunde na satu za igru u četvrtoj četvrtini, kada su suci zaustavili igru prvi 

puta zbog sljedeće pogreške. 

(b) nakon što je lopta postala živa nakon zaustavljanja igre s 0:43 na satu za igru u 

četvrtoj četvrtini. 

 

Tumačenje:  

U (a), greška se može ispraviti. Zapisnik će biti ispravljen dodajući 2 poena momčadi A. 

Igra će se nastaviti na najbližem mjestu gdje je zaustavljena da bi se greška ispravila. 

U (b), prilika za ispravljanjem greške je završila. Grešku više nije moguće ispraviti i biti 

će zanemarena. 

 

44-21  Primjer: Sa 3:32 na satu za igru u drugoj četvrtini, B1 načini pogrešku na A1 u momentu 

šuta na koš za 2 poena. Lopta ne uđe u koš. Suci pogrešno dodijele igraču A1 2 poena i 

1 dodatno slobodno bacanje. Greška je otkrivena kada je sat za igru bio zaustavljen sa 

(a) 5:21 na satu za igru u trećoj četvrtini. 

(b) 1:02 u četvrtoj četvrtini ili bilo kada u produžetku. 

 

Tumačenje: Greška nezasluženog dodjeljivanja 2 poena u drugoj četvrtini se može 

ispraviti u bilo koje vrijeme prije nego je na satu za igru 2:00 minute ili manje u četvrtoj 

četvrtini. 

U (a) greška se može ispraviti. Zapisničar, nakon konzultacija s prvim sucem, će poništiti 

pogrešno dodijeljena 2 poena. A1 će izvesti 1 slobodno bacanje bez obzira je li prvo 

slobodno bacanje u drugoj četvrtini bilo uspješno ili ne. 

A1 mora ući na teren kako bi izveo 1 slobodno bacanje, osim ako je A1 isključen ili 

diskvalificiran. Ako je A1 isključen ili diskvalificiran, bilo koji igrač momčadi A ili zamjenik 

određen od strane trenera momčadi A će izvesti slobodno bacanje. 

Igra će se nastaviti na najbližem mjestu gdje je zaustavljena da bi se greška ispravila. 

U (b), prilika za ispravljanjem greške je završila. Grešku više nije moguće ispraviti i biti 

će zanemarena. 

 

44-22  Tvrdnja: Ako greška uključuje pogrešno pokazanu pogrešku igrača, trenera ili momčadi 

i otkrivena je unutar vremenskog ograničenja pravilima, greška će se ispraviti kako 

slijedi: 

Zapisnik će se ispraviti i bilo koji igrač ili trener greškom isključen ili diskvalificiran kao 

rezultat pogrešnog pokazivanja će biti vraćen i bilo koji igrač ili trener koji postaje 

isključen ili diskvalificiran zbog ispravka će biti isključen ili diskvalificiran. Neće se 

primijeniti nikakva kazna.  

 

44-23  Primjer: Sa 5:47 na satu za igru u prvoj četvrtini, B1 načini pogrešku na A1. Sudac 

pokaže da je pogrešku učinio B2. Greška se otkrije 

(a) za vrijeme poluvremena. 
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(b) kada je igra zaustavljena sa 2:21 na satu za igru u četvrtoj četvrtini. 

(c) kada je igra zaustavljena sa 2:00 na satu za igru u četvrtoj četvrtini ili bilo kada u 

produžetku. 

 

Tumačenje: Greška pokazane pogreške krivog igrač se može ispraviti u bilo koje vrijeme 

prije nego je na satu za igru 2:00 minute ili manje u četvrtoj četvrtini. 

U (a) i (b) greška se može ispraviti. Zapisničar, nakon konzultacija s prvim sucem, će 

ispraviti zapisnik brisanjem pogreške igraču B2 i ispravno upisati pogrešku igraču B1. 

Ako je B2 greškom isključen, taj igrač će se vratiti u igru. Ako je B1 trebao biti isključen 

ranije, B1 će sada biti isključen. Neće se primijeniti nikakva kazna.  

U (c), prilika za ispravljanjem greške je završila. Grešku više nije moguće ispraviti i biti 

će zanemarena. 

 

44-24  Tvrdnja: Ako se greška u zapisniku, uključujući propust neupisivanja ili 

 Pogrešnog upisivanje poena  

 Upisivanje pogreške krivom igraču, treneru ili momčadi. 

 upisivanje minute odmora krivoj momčadi 

otkrije unutar vremenskog ograničenja pravilima, zapisnik će biti ispravljen. Bilo koji 

igrač greškom isključen ili diskvalificiran kao rezultat krivo pokazane pogreške će biti 

vraćen u igru i bilo koji igrač ili trener koji je bio isključen ili diskvalificiran zbog 

ispravljanja greške će biti isključen ili diskvalificiran. Neće se primijeniti nikakva kazna. 

 

44-25  Primjer: Sa 3:45 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, momčad A zatraži drugu minutu 

odmora u drugom poluvremenu. Zapisničar greškom upiše drugu minutu odmora 

momčadi B u drugom poluvremenu. Lopta izađe izvan terena i suci zaustave igru 

 

(a) sa 2:02 na satu za igru četvrtoj četvrtini i momčadi B se odobri minuta odmora. 

(b) sa 1:45 na satu za igru u četvrtoj četvrtini i momčadi B se odobri minuta odmora. 

 

Momčadi B je rečeno da joj je ovo treća minuta odmora u drugom poluvremenu, zbog 

toga momčad B nema više preostale minute odmora. Trener momčadi B inzistira da se 

dogodila greška. Zapisničar se konzultira s prvim sucem i greška je otkrivena. 

 

Tumačenje:  

U slučaju (a), greška se može ispraviti. Zapisničar, nakon konzultacija s prvim sucem, će 

ispraviti zapisnik brišući minutu odmora momčadi B i zapisati će minutu odmora 

momčadi A. 

U slučaju (b), greška pri upisivanju minute odmora pogrešnoj momčadi se više ne može 

ispraviti jer je greška morala biti otkrivena prije nego je na satu za igru 2:00 minute ili 

manje u četvrtoj četvrtini. 

Ako je minuta odmora počela, momčad B koristi svoju zadnju dopuštenu minutu 

odmora u drugom poluvremenu. Ako minuta odmora nije započela, trener momčadi B 

može povući svoj zahtjev za minutom odmora.  
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44-26  Primjer: Sa 3:34 na satu za igru u prvoj četvrtini, treneru momčadi A se dosudi tehnička 

pogreška. Zapisničar greškom upiše tehničku pogrešku treneru momčadi B. Greška je 

otkrivena 

(a) za vrijeme poluvremena.  

(b) kada je igra zaustavljena sa 3:31 na satu za igru u četvrtoj četvrtini. 

(c) kada je igra zaustavljena sa 1:02 na satu za igru u četvrtoj četvrtini ili bilo kada u 

produžetku. 

 

Tumačenje: Greška upisivanja tehničke pogreške pogrešnoj momčadi se može ispraviti 

prije nego je na satu za igru 2:00 minute ili manje u četvrtoj četvrtini. 

U (a) i (b), greška se može ispraviti. Zapisničar, nakon konzultacija s prvim sucem, će 

ispraviti zapisnik brišući upisanu tehničku pogrešku treneru momčadi B i ispravno 

upisujući tehničku pogrešku treneru momčadi A. Neće se primijeniti nikakva kazna. 

U (c) prilika za ispravljanjem greške je završila. Grešku više nije moguće ispraviti i biti će 

zanemarena. 

Igra će se nastaviti na najbližem mjestu gdje je zaustavljena da bi se greška ispravila. 

 

44-27  Tvrdnja: Ako greška uključuje grešku na satu za igru, uključujući kvar, ili krivo pokretanje 

ili zaustavljanje sata za igru ispravno, ili namještanje ispravnog vremena na satu za igru, 

greška se može ispraviti kao slijedi: 

Ako je greška otkrivena unutar vremenskog ograničenja prema pravilima, sat za igru će 

se ispraviti, s dodanim ili oduzetim vremenom, što je bilo nužno da se greška ispravi.  

 

44-28  Primjer: Sa 2:44 na satu za igru u prvoj četvrtini, sat za igru je zaustavljen zbog prekršaja 

lopte izvan terena. Nakon ubacivanja lopte, s 24 sekunde na satu za napad, zbog kvara 

na satu za igru, nisu bili vidljivi brojevi na zaslonu sata. Suci zaustave igru s 15 sekundi 

na satu za napad. 

 

Tumačenje: Greška sata za igru koji nije radio se može ispraviti. Igra će se nastaviti na 

mjestu gdje je bila zaustavljena sa 2:35 na satu za igru, s 15 sekundi na satu za napad. 

 

44-29  Primjer: Sa 2:43 na satu za igru u prvoj četvrtini, sat za igru je zaustavljen zbog prekršaja 

lopte izvan terena. Prije ubacivanja lopte, brojevi na zaslonu sata za igru nestanu. 

Mjeritelj vremena resetira sustav. Kada sustav ponovno proradi, sat za igru se krivo 

postavi na 1:43. Greška je otkrivena 

(a) kada je igra zaustavljena sa 0:27 na satu za igru u prvoj četvrtini. 

(b) za vrijeme poluvremena. 

(c) za vrijeme intervala između treće i četvrte četvrtine. 

(d) kada je igra zaustavljena s 2:21 na satu za igru u četvrtoj četvrtini. 

(e) kada je igra zaustavljena s 1:15 na satu za igru u četvrtoj četvrtini ili bilo kada u 

produžetku. 

 

 



 

Listopad 2024, verzija 1.0a  2024 SLUŽBENA KOŠARKAŠKA PRAVILA INTERPRETACIJE  Str 123 od 156  

 

Tumačenje: U (a), (b), (c) i (d) greška pogrešnog postavljanja sata za igru se može 

ispraviti. 

U (a), 1 minuta će se dodati na satu za igru. Igra će se nastaviti na mjestu gdje je 

zaustavljena sa 1:27 na satu za igru. 

U (b) nakon intervala u poluvremenu, momčadi će igrati u istom smjeru kao što su igrale 

u prvom poluvremenu, s ekipnim pogreškama i minutama odmora nastavljajući od 

vremena gdje je igra bila zaustavljena zbog poluvremena. 1:00 minuta će početi s 

ubacivanjem lopte u promjenjivom posjedu za momčad koja je imala pravo na 

ubacivanje lopte kod promjenjivog posjeda. Nakon 1:00 minute igre, treća četvrtina će 

početi ubacivanjem lopte kod promjenjivog posjeda za momčad koja je imala pravo na 

ubacivanje lopte kod sljedećeg promjenjivog posjeda. 

U (c), četvrta četvrtina će se igrati 11 minuta. 

U (d), 1 minuta će se dodati na satu za igru. Igra će se nastaviti na mjestu gdje je 

zaustavljena sa 3:21 na satu za igru. 

U (e) prilika za ispravljanjem greške je završila. Grešku više nije moguće ispraviti. 

 

44-30  Tvrdnja: Da bi se mogla ispraviti, greška kategorije 2 sata za igru, mora biti otkirvena od 

strane sudaca, opunomoćenika, ako je nazočan, ili pomoćnih sudaca i ispravljena  

 Kada je lopta živa odmah nakon greške i suci zaustave igru da bi ispravili grešku, 

ili 

 Kada suci prvi puta zaustave igru iz bilo kojeg razloga, kada momčad u posjedu 

lopte u trenutku greške ostaje u posjedu lopte ili momčad koja ima pravo na 

posjed lopte kada je igra zaustavljena. 

Sat za napad će se postaviti na ispravno vrijeme. 

Grešku sata za napad više nije moguće ispraviti nakon 

 Promjene posjeda žive lopte nakon greške. 

 Momčad koja je u posjedu lopte postigne valjani pogodak. 

 Lopta postane mrtva kada se sat za igru oglasio za kraj utakmice. 

 

44-31  Primjer: Sa 20 sekundi na satu za napad A1 vodi loptu u prednjem polju kada se sat za 

igru iznenada resetira na 24 sekunde. Greška se otkrije 4 sekunde kasnije 

(a) kada suci zaustave igru. 

(b) kada je igra zaustavljena zbog toga što je B1 izbacio loptu izvan terena. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, momčad A će imati loptu za ubacivanje na najbližem mjestu 

gdje se igra zaustavila. Sat za igru će se ispraviti na 16 sekundi.  

 

44-32  Primjer: Momčadi A je dodijeljena lopta za ubacivanje. Sat za igru bi trebao biti 

namješten na 14 sekundi, ali se greškom namjesti na 24 sekundi. A1 hvata loptu u 

terenu i vodi ju u prednjem polju 10 sekundi. Greška se otkrije 

(a) kada suci zaustave igru. 

(b) kada je igra zaustavljena zbog toga što je B3 izbacio loptu izvan terena. 
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Tumačenje: U oba slučaja, momčad A će imati loptu za ubacivanje na najbližem mjestu 

gdje je igra zaustavljena. Sat za igru će se namjestiti na 4 sekunde. 

 

44-33  Primjer: Momčadi A je dodijeljeno ubacivanje lopte u zadnjem polju. Sat za napad bi se 

trebao postaviti na 24 sekunde, ali se pogrešno postavi na 14 sekundi. A1 hvata loptu 

u terenu i vodi ju u prednjem polju. Greška se otkrije 8 sekundi kasnije 

(a) kada suci zaustave igru. 

(b) kada je igra zaustavljena jer je je B1 izbacio loptu izvan terena. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, momčad A će imati loptu za ubacivanje na najbližem mjestu 

gdje je igra zaustavljena. Sat za igru će se namjestiti na 16 sekundi. 

 

44-34  Primjer: Momčadi A je dodijeljeno ubacivanje lopte u zadnjem polju. Sat za napad bi se 

trebao postaviti na 24 sekunde, ali se pogrešno postavi na 14 sekundi. A1 hvata loptu 

u terenu, vodi ju u prednjem polju i u momentu je šuta na koš. Sat za napad se oglasi 

dok je lopta u zraku. Lopta 

(a) promaši obruč i odmah ju uhvati A2 u skoku. Suci zaustave igru zbog prekršaja isteka 

napada. 

(b) promaši obruč i odmah ju uhvati B2 u skoku. Suci zaustave igru zbog prekršaja isteka 

napada. 

Pomoćni suci otkriju grešku na satu za napad. 

 

Tumačenje:  

U oba slučaja, prekršaj isteka napada će se zanemariti. 

U (a), momčadi A će se dodijeliti lopta za ubacivanje na najbližem mjestu gdje je igra 

bila zaustavljena, s 10 sekundi na satu za napad. 

U (b), pošto je momčad B stekla novi posjed lopte, momčadi B će se dodijeliti lopta za 

ubacivanje na najbližem mjestu gdje je igra bila zaustavljena, s 24 sekundi na satu za 

napad. 

 

44-35  Primjer: Momčadi A je dodijeljeno ubacivanje lopte u zadnjem polju. Sat za napad bi se 

trebao postaviti na 24 sekunde, ali se pogrešno postavi na 14 sekundi. A1 hvata loptu 

u terenu, vodi ju u prednjem polju i u momentu je šuta na koš.  

(a) Pokušaj šuta A1 je neuspješan, nakon čega B2 stekne posjed lopte i započinje 

vođenje. 

(b) Pokušaj šuta A1 je uspješan. 

Suci otkriju grešku i zaustave igru da bi ispravili sat na napad. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, greška se više ne može ispraviti jer se/je nakon greške  

(a) promijenio se posjed lopte. 

(b) ista momčad postigla pogodak. 
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B-3 Primjeri pogrešaka igrača-trenera dobivenih kao igrač i kao trener 

 
1.    Igrač-trener napravio je    Igrač-trener je  
       4 pogreške kao igrač i     isključeni igrač. 
       1 tehničku pogrešku kao  
        glavni trener. 
 
 
 
 

 
2. Igrač-trener napravio je    Igrač-trener je 
       1 tehničku pogreške kao igrač     automatski  
       i 1 tehničku pogrešku kao    diskvalificiran. 
        glavni trener. 

 

 

 

Igrač 22 (CAP) P P2 P1 P2 B 

Glavni trener (CAP) B1   

Prvi pomoćni trener    

Kazna: 1 slobodno bacanje 

Igrač 22 (CAP) P T1 P2 C GD 

Glavni trener (CAP) C1   

Prvi pomoćni trener    

Kazna: 1 slobodno bacanje 
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Dodatak F  Instant Replay Sustav (IRS)  

 

F-1  Definicija  

 

F-1.1  Tvrdnja: Prije utakmice prvi sudac će odobriti opremu za IRS i obavijestiti trenere obje 

momčad da je isti dostupan. Samo odobreni IRS sustav od strane prvog suca može biti 

korišten za IRS pregled. 

 

F-1.2  Primjer: Pokušaj šuta igrača A1 je uspješan kada se oglasi signal sata za igru za kraj 

utakmice. Nema dostupnog odobrenog IRS sustava. Voditelj momčadi B navodi da su 

oni snimali utakmicu s video kamerom s povišene pozicije i pokazuje sucima tu snimku 

za pogledati. 

 

Tumačenje: Zahtjev voditelja momčadi B za pregledom snimke se neće odbiti. 

 

F-2  Generalni principi 

 

F-2.1  Tvrdnja: U slučaju kada se pregledava situacija korištenjem IRS-a na kraju četvrtine ili 

produžetka, suci će zadržati obje momčadi na terenu. Interval igre između četvrtina ili 

prije produžetka će započeti samo nakon što su sudac iskomunicira svoju završnu 

odluku. 

 

F-2.2  Primjer: Pokušaj šuta igrača A1 na koš je uspješan. U približno isto vrijeme oglasi se 

signal na satu za igru za kraj četvrtine. Suci nisu sigurni je li pokušaj šuta izvršen za 

vrijeme igre i odlučuju se za korištenje IRS sustava. Momčadi odlaze prema prostoru 

svojih klupa. 

 

Tumačenje: Suci će zadržati obje momčadi na terenu. Interval igre će započeti nakon 

što sudac iskomunicira finalnu odluku.  

 

F-2.3  Tvrdnja: Suci će provesti IRS pregled kod prve prilike koja slijedi nakon situacije koja će 

se pregledavati. Prilika za pregled je kada je sat za igru zaustavljen i lopta mrtva. 

Međutim, ako nakon uspješnog pokušaja šuta na koš suci ne zaustavljaju igru, pregled 

će se izvršiti kod prve prilike kada suci zaustave igre ne stavljajući niti jednu momčad u 

podređeni položaj.  

 

F-2.4  Primjer: Pokušaj šuta igrača A1 za 3 poena je uspješan. Igra se odmah nastavlja 

ubacivanjem lopte s čelne linije za momčad B koja započinje s brzom tranzicijom. Suci 

nisu sigurni je li pokušaj šuta A1 bio iza linije za 3 poena i odlučuju se na IRS pregled. 

 

Tumačenje: Prva prilika za zaustavljanje igre je kada lopta postane mrtva nakon 

postignutog pogotka. Može se dogoditi da za vrijeme igre ne bude dovoljno vremena 

da bi suci reagirali za pregled na IRS. U tom slučaju, suci će zaustaviti igru ne stavljajući 
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momčad B u podređeni položaj čim se završi brza tranzicija ili kada se prvi puta igra 

zaustavi nakon pogotka. 

 

F-2.5  Tvrdnja: Minuta odmora ili zamjena može biti povučena nakon što završi IRS pregled i 

sudac iskomunicira završnu odluku. 

 

F-2.6  Primjer: Pokušaj šuta igrača A1 je uspješan. Trener momčadi B zatraži minutu odmora. 

Suci nisu sigurni je li pokušaj šuta A1 izveden izvan linije za 3 poena i odlučuju 

upotrijebiti IRS pregled. Za vrijeme IRS pregleda trener momčadi B želi povući zahtjev 

za minutom odmora. 

 

Tumačenje: Zahtjev za minutom odmora momčadi B ne može se provesti sve dok sudac 

ne iskomunicira svoju završnu odluku nakon IRS pregleda. Zahtjev za minutom odmora 

može se povući u bilo koje vrijeme pregleda sve do završne odluke suca nakon pregleda 

IRS i kada je moguće izvršiti minutu odmora. 

 

F-2.7  Primjer: Igraču B1 je dosuđena nesportska pogreška. Trener momčadi B je zatražio 

minutu odmora. Suci nisu sigurni je li pogreška B1 nesportska pogreška. B6 zatraži 

zamjenu za igrača B1. Za vrijeme IRS pregleda B6 se vraća na svoju klupu za rezervne 

igrače. 

 

Tumačenje: Zahtjev igrača B6 za zamjenom i zahtjev trenera momčadi B za minutom 

odmora neće se provesti sve dok sudac ne iskomunicira završnu odluku nakon IRS 

pregleda. Zahtjev za zamjenom može se povući u bilo koje vrijeme pregleda sve do 

završne odluke suca nakon pregleda IRS i kada je moguće izvršiti minutu odmora.  

 

F-3.1  Na kraju četvrtine ili svakog produžetka  

 

F-3.1.1 Primjer: Pokušaj šuta igrača A1 je uspješan kada se oglasi signal sata za igru za kraj 

četvrtine. Suci nisu sigurni je li pokušaj šuta izveden prije signala za kraja igre. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti, za kraj četvrtine, da se utvrdi je li pokušaj 

šuta igrača A1 izveden prije signala sata za igru za kraj četvrtine. 

Ako se pregledom utvrdi da je pokušaj šuta izveden prije kraja četvrtine, prvi sudac će 

potvrditi uspješan pogodak igrača A1. 

Ako se pregledom utvrdi da je pokušaj šuta izveden nakon kraja četvrtine, prvi sudac će 

poništiti pogodak igrača A1. 

 

F-3.1.2 Primjer: Momčad B vodi s 2 poena razlike. Igrač B1 načini pogrešku na igraču A1 kada 

se oglasi signal za istek prvog produžetka. To je peta pogreška momčadi B četvrtoj 

četvrtini. Suci nisu sigurni je li se pogreška igrača B1 dogodila prije isteka prvog 

produžetka. 
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Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti, na kraju svakog produžetka, da se utvrdi 

je li se pogreška igrača B1 dogodila prije signala za istek prvog produžetka. 

Ako se pregledom utvrdi da se pogreška igrača B1 dogodila prije nego se oglasio signal 

sata za igru, igrač A1 će izvesti 2 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao nakon svakog 

zadnjeg slobodnog bacanja s vremenom preostalim na satu za igru od trenutka kada se 

pogreška dogodila.  

Ako se pregledom utvrdi da se pogreška igrača B1 dogodila nakon što se oglasio signal 

sata za igru, pogreška igrača B1 će se zanemariti. Samo će se bilo koja nesportska radnja 

nakon toga prijaviti mjerodavnom tijelu koje vodi natjecanje. 

 

F-3.1.3 Primjer: Igrač B1 načini pogrešku na A1 prilikom njegovog neuspješnog pokušaja šuta 

za 2 poena kada se oglasi signal sata za igru za kraj drugog produžetka. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti na kraju drugog produžetka da se utvrdi je 

li pogreška igrača B1 načinjena prije nego se oglasio signala sata za igru za kraj drugog 

produžetka. 

Ako se pregledom utvrdi da se pogreška B1 dogodila prije nego se oglasio signal sata za 

igru, A1 će dobiti 2 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg 

slobodnog bacanja s preostalim vremenom na satu za igru. 

Ako se pregledom utvrdi da se pogreška B1 dogodila nakon što se oglasio signal na satu 

za igru, pogreška B1 će se zanemariti, osim ako nije nesportska ili isključujuća pogreška 

i slijedi treći produžetak. 

 

F-3.1.4 Primjer: Pokušaj šuta igrača A1 za 3 poena je uspješan kada se oglasi signal sata za igru 

za istek četvrtine. Suci nisu sigurni je li A1 dirao graničnu liniju prilikom šuta. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti na kraju četvrtine da se utvrdi je li uspješan 

pokušaj šuta igrača A1 bio izveden prije nego se oglasio signal sata za igru za kraj 

četvrtine. Ako je, pregled se nadalje može koristiti da se utvrdi je li šuter učinio prekršaj 

izlaska izvan terena i ako je, koliko je vremena preostalo na satu za igru. 

 

F-3.1.5 Primjer: Pokušaj šuta igrača A1 za 2 poena je uspješan kada se oglasi signal sata za igru 

za istek četvrtine. Suci nisu sigurni je li se dogodio prekršaj isteka napada momčadi A.  

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti na kraju četvrtine da se utvrdi je li uspješan 

pokušaj šuta igrača A1 bio izveden prije nego se oglasio signal sata za igru za kraj 

četvrtine. Ako je, pregled se nadalje može koristiti da se utvrdi li se dogodio prekršaj 

isteka napada momčadi A. 

Ako se pregledom utvrdi da je uspješan pokušaj šuta igrača A1 bio izveden 0.4 sekunde 

prije nego se oglasio signal sata igru za kraj četvrtine, ako se nadalje pregledom utvrdi 

da je lopta još uvijek bila u rukama igrača A1 kada se oglasio signal sata za napad sa 0.2 

sekunde nakon što je izveden uspješan pokušaj šuta igrača A1, pogodak igrača A1 neće 

se priznati. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B na najbližem mjestu 
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gdje se prekršaj isteka napada dogodio. Momčad B će imati 0.6 sekundi na satu za igru. 

Sat za napad će biti isključen.  

 

 

 

F-3.1.6 Primjer: Pokušaj šuta igrača A1 za 2 poena je uspješan kada se oglasi signal sata za igru 

za istek druge četvrtine. Suci nisu sigurni je li uspješan pokušaj šuta igrača A1 izveden 

prije nego se oglasio signal sata za igru za istek četvrtine i je li se dogodio prekršaj 8 

sekundi momčadi A. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti na kraju četvrtine da se utvrdi je li uspješan 

pokušaj šuta igrača A1 bio izveden prije nego se oglasio signal sata za igru za kraj 

četvrtine. Pregled se nadalje može koristiti za odlučivanje je li se dogodio prekršaj 8 

sekundi (zadnjeg polja) momčadi A. 

Ako se pregledom utvrdi da je uspješan pokušaj šuta igrača A1 bio izveden prije nego 

se oglasio signal sata za igru za kraj četvrtine, ako se nadalje pregledom utvrdi da se 

dogodio prekršaj 8 sekundi kod prethodnog uspješnog pokušaja šuta igrača A1 kada je 

sat za igru pokazivao 3.4 sekunde, pogodak igrača A1 neće se priznati. Igra će se 

nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B u njihovom prednjem polju na najbližem 

mjestu gdje se prekršaj 8 sekundi dogodio. Momčad B će imati 3.4 sekunde na satu za 

igru. Sat za napad će biti isključen. 

Ako se pregledom utvrdi da se nije dogodio prekršaj 8 sekundi, pogodak igrača A1 će 

se priznati. Druga četvrtina je završila. Drugo poluvrijeme će započeti prema strelici za 

promjenjivi posjed na produžetku središnje linije.  

 

F-3.1.7 Primjer: Sa 2.5 sekundi na sat za igru, igrač A1 je u momentu šuta. Lopta dira obruč, B1 

skoči i uhvati loptu i započne vođenje lopte. Tada se oglasi signal sata za igru za kraj 

utakmice. Suci nisu sigurni je li igrač B1 izašao izvan terena prilikom doskoka. 

 

Tumačenje: IRS pregled se ne može upotrijebiti da se utvrdi je li igrač koji nije šuter 

izašao izvan terena. 

 

F-3.2  Sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini i svakom produžetku  

 

F-3.2.1 Primjer: Sa 1:41 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, pokušaj šuta igrača A1 je uspješan 

kada se oglasi signal sata za napad. Suci nisu sigurni je li pokušaj šuta izveden prije nego 

se oglasio signal sata za napad i 

(a) prije nego je lopta postala živa za ubacivanje momčadi B nakon pogotka. 

(b) nakon što je lopta postala živa za ubacivanje momčadi B nakon pogotka prvi puta 

kada su suci zaustavili igru zbog bilo kojeg razloga. 

(c) nakon što je lopta postala živa prvi puta nakon sljedeće situacije kada su suci 

zaustavili igru. 
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Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 

četvrtoj četvrtini da se utvrdi je li uspješan pokušaj šuta igrača A1 izveden prije nego se 

oglasio signal sata za napad. 

Suci su ovlašteni odmah zaustaviti igru kako bi pregledali je li lopta pri uspješnom šutu 

ispuštena prije nego se oglasio signal sata za napad prije nego je lopta ušla u koš i sat 

za igru zaustavljen. Pregled se može provesti najkasnije dok lopta ne postane živa 

sljedeći puta nakon što su suci zaustavili igru. 

U (a) suci će odmah zaustaviti igru i izvršiti pregled prije nastavka igre. 

U (b) suci će izvršiti pregled kada se igra zaustavi iz bilo kojeg razloga, nakon što se 

situacija za pregled dogodila. 

U (c) prilika za pregled IRS-a je završila nakon što lopta postane živa kada suci prvi puta 

zaustave igre. Prvotna odluka će vrijediti. 

U (a) ili (b) ako se pregledom utvrdi da je lopta još uvijek bila u rukama igrača A1 kada 

se oglasio signal sata za napad, to je prekršaj isteka napada. Pogodak igrača A1 neće 

vrijediti. 

U (a) igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B u produžetku linije slobodnog 

bacanja.  

U (b) igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad koja je bila u posjedu lopte ili je 

imala pravo na loptu na najbližem mjestu gdje se nalazila lopta kada je igra zaustavljena, 

ili slobodnim bacanjima ako su primjenjiva.  

U (a) ili (b) ako se pregledom utvrdi da je lopta napustila ruke igrača A1 prije nego se 

oglasio signal sat za napad, taj signal će se zanemariti. Pogodak će se priznati. 

U (a) igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B iza čelne linije kao nakon 

svakog uspješnog pogotka. 

U (b) igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad koja je bila u posjedu lopte ili je 

imala pravo na posjed na najbližem mjestu gdje se lopta nalazila kada je igra 

zaustavljena, ili slobodnim bacanjima ako su primjenjiva. 

 

F-3.2.2 Primjer: Sa 1:39 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 je u momentu šuta kada se 

dogodi pogreška dalje od situacije šuta. Osobna pogreška je suđena protiv 

(a) B2 za pogrešku na A2. To je treća ekipna pogreška u četvrtini. 

(b) B2 za pogrešku na A2. To je peta ekipna pogreška u četvrtini. 

(c) A2 za pogrešku na B2. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 

četvrtoj četvrtini, da se utvrdi je li 

(i) pokušaj šuta započeo kada je dosuđena pogreška protiv protivnika igrača u šutu, 

ili 

(ii) lopta još uvijek u rukama igrača u momentu šuta kada je dosuđena pogreška 

protiv suigrača igrača koji je u momentu šuta. 

U (a) ako se pregledom utvrdi da igrač A1 nije bio u momentu šuta, lopta postaje mrtva 

kada se dogodila pogreška igrača B2 i pogodak, ako je postignut, neće vrijediti. Ako se 

pregledom utvrdi da je A1 bio u momentu šuta, pogodak ako je postignut, će vrijediti. 
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U oba slučaja, igra će se nastaviti, ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu 

gdje se pogreška igrača B2 dogodila. 

U (b) ako se pregledom utvrdi da igrač A1 nije bio u momentu šuta, lopta postaje mrtva 

kada se dogodila pogreška igrača B2 i pogodak ako je postignut, neće vrijediti. Ako se 

pregledom utvrdi da je A1 bio u momentu šuta, pogodak ako je postignut, će vrijediti. 

U oba slučaja, igrač A2 će izvesti dva slobodna bacanja kao kaznu za pogrešku igrača 

B2. Igra će se nastaviti kao iza svakog zadnjeg slobodnog bacanja. 

U (c) ako se pregledom utvrdi da je lopta napustila ruke igrača u momentu šuta, 

pogodak ako je postignut, će vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad 

B na najbližem mjestu gdje se pogreška igrača A2 dogodila. Ako se pregledom utvrdi da 

je lopta još uvijek bila u rukama igrača u momentu šuta, lopta postaje mrtva kada se 

dogodila pogreška igrača A2 i pogodak ako je postignut, neće vrijediti. Igra će se 

nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B u produžetku linije slobodnog bacanja. 

 

F-3.2.3 Primjer: Sa 1:37 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, oglasi se signal sata za napad. U 

približno isto vrijeme, A1 postiže pogodak iz prednjeg polja i dogodi se pogreška A2 na 

B2 dalje od lopte u prednjem polju momčadi A. To je treća ekipna pogreška momčadi 

A u četvrtini. Suci nisu sigurni je li lopta još uvijek bila u rukama igrača A1 kada se oglasio 

signal na satu za napad i kada se dogodila pogreška A1.  

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 

četvrtoj četvrtini da se utvrdi je li lopta još uvijek bila u rukama igrača kod pokušaja šuta 

kada se oglasio signal sata za napad i kada se dogodila pogreška u situaciji dalje od 

situacije pokušaja šuta. 

 

(a) Ako se pregledom utvrdi da je lopta napustila ruke igrača A1 prije nego se oglasio 

signal sata za napad i prije nego se dogodila pogreška A2, pogreška A2 će se dosuditi i 

pogodak igrača A1 će vrijediti. Signal sat za napad će se zanemariti. 

 

(b) Ako se pregledom utvrdi da se pogreška igrača A2 dogodila prije nego je lopta 

napustila ruke igrača A1 i prije nego se oglasio signala sata za napad, pogreška igrača 

A2 će se suditi i pogodak igrača A1 neće vrijediti. Signal sat za napad će se zanemariti. 

 

(c) Ako se pregledom utvrdi da se signal sat za napad oglasio prije nego je lopta 

napustila ruke igrača A1 i prije se dogodila pogreška igrača A2, ovo je prekršaj isteka 

sata za napad momčadi A i pogreška igrača A2 će se zanemariti. Pogodak igrača A1 neće 

vrijediti. 

 

U (a) igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B na najbližem mjestu gdje se 

dogodila pogreška igrača A2. 

U (b) i ( c) igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B u njenom zadnjem polju 

u produžetku linije slobodnog bacanja.  
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F-3.2.4 Primjer: Sa 1:34 na satu za igru u četvrtoj četvrtini oglasi se signal sata za napad. U 

približno isto vrijeme, A1 postigne pogodak iz prednjeg polja i B2 načini pogrešku na A2 

dalje od lopte u prednjem polju momčadi A. To je treća ekipne pogreška momčadi B u 

četvrtini. Suci nisu sigurni je li lopta još uvijek bila u rukama igrača A1 kada se oglasio 

signal na satu za napad i kada se dogodila pogreška B2. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 

četvrtoj četvrtini da se utvrdi je li lopta još uvijek bila u rukama igrača u momentu šuta 

kada se oglasio sat za napad i kada se dogodila pogreška u situaciji dalje od situacije 

šuta. 

 

Ako se pregledom utvrdi da se pogreška B2 dogodila prije nego se oglasio signal sat za 

napad i B2 i pogreška B2 se dogodila za vrijeme dok je A1 bio u momentu šuta, pogreška 

B2 će se suditi i pogodak A1 će vrijediti. Signal sata za napad će se zanemariti. Igra će 

se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A u njihovom prednjem polju na najbližem 

mjestu gdje se dogodila pogreška B2. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

Ako se pregledom utvrdi da se signal sata za napad oglasio prije nego je lopta napustila 

ruke igrača A1 i prije se dogodila pogreška igrača B2, to je prekršaj isteka napada 

momčadi A. Pogreška igrača B2 će se zanemariti i pogodak igrača A1 neće vrijediti. Igra 

će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B u njihovom zadnjem polju u produžetku 

linije slobodnog bacanja. 

 

F-3.2.5 Primjer: Sa 1:39 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, B1 načini pogrešku na A1 u 

momentu šuta na koš. U približno isto vrijeme, dalje od situacije šuta, B2 načini 

pogrešku na A2. To je treća ekipna pogreška momčadi B u četvrtini. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 

četvrtoj četvrtini da se utvrdi je li započeo moment šuta kada se dogodila pogreška 

igrača B1 i kada se dogodila pogreška igrača B2 dalje od lopte. 

 

Ako se pregledom utvrdi da se pogreška B1 dogodila prva i A1 nije bio u momentu šuta 

kada se dogodila pogreška B2, lopta postaje mrtva kada se dogodila pogreška B1 i 

pogodak ako je postignut, neće vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za 

momčad A na najbližem mjestu gdje se pogreška B1 dogodila. Pogreška B2 će se 

zanemariti, osim ako je nesportska ili isključujuća, pošto se dogodila nakon što je lopta 

postala mrtva. 

 

Ako se pregledom utvrdi da se pogreška B1 dogodila prva i A1 je bio u momentu šuta 

kada se dogodila pogreška B1, pogodak ako je postignut, će vrijediti. A1 će dobiti 1 

slobodno bacanje. Ako pogodak nije postignut, A1 će izvesti 2 ili 3 slobodna bacanja. 

Igra će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja. Pogreška B2 će se 

zanemariti, osim ako nije nesportska ili isključujuća pogreška, pošto se dogodila nakon 

što je lopta postala mrtva. 
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Ako se pregledom utvrdi da se pogreška B2 dogodila prva i A1 je bio u momentu šuta 

kada se dogodila pogreška B1, pogodak A1 ako je postignut, će vrijediti. Ako je pogreška 

B1 treća ekipna pogreška momčadi B u četvrtini igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 

za momčad A na najbližem mjestu gdje se pogreška B2 dogodila. Ako je pogreška B2 

peta ekipna pogreška momčadi B u četvrtini, A2 će izvesti 2 slobodna bacanja. Igra će 

se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja. Pogreška B1 će se zanemariti, 

osim ako je nesportska ili isključujuća pogreška, pošto se dogodila nakon što je lopta 

postala mrtva. 

 

F-3.2.6 Primjer: Sa 7.5 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini i upravo prije nego A1 koji 

ubacuje loptu ju ispusti iz prednjeg polja, B1 se dosudi tehnička pogreška. U približno 

isto vrijeme, B2 se dosudi nesportska pogreška na A2 od strane drugog suca. Suci nisu 

sigurni kojim su se redoslijedom pogreške dogodile. 

 

Tumačenje: IRS pregled se ne može koristiti kako bi se utvrdilo kojim su se redoslijedom 

pogreške dogodile. Obje pogreške će vrijediti. Kazna za tehničku pogrešku će se prva 

izvesti. Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. A2 će zatim 

izvesti 2 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A s crte 

za ubacivanje u njihovom prednjem polju. 

 

F-3.2.7 Tvrdnja: IRS pregled može se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 

četvrtoj četvrtini i svakom produžetku da se utvrdi  je li nedozvoljena igra na loptu (GT 

ili BI) ispravno dosuđena. Ako se pregledom utvrdi da je prekršaj GT ili BI dosuđen 

nepravilno, igra će se nastaviti kako slijedi, ako je nakon zvižduka 

 lopta ispravno ušla u koš, pogodak će se priznati i nova momčad u napadu će imati 

pravo na ubacivanje lopte iza čelne linije. 

 igrač bilo koje momčadi odmah stekao jasan posjed lopte, ta momčad će imati pravo 

na ubacivanje lopte na najbližem mjestu gdje se lopta nalazila kada se zvižduk dogodio.  

 niti jedna momčad nije odmah stekla jasna posjed lopte, to je situacija podbacivanja 

lopte. 

 

Trenutni i jasan posjed lopte je kada, nakon što je odluka dosuđena, igrač izravno stekao 

posjed lopte na terenu.  

 

Trenutni i jasan posjed lopte mora biti prva radnja nakon zvižduka. Svaki nedozvoljeni 

kontakt da bi se stekao posjed lopte ili ako je lopta dirnuta ili je više puta dirnuta od 

strane nekoliko igrača nije trenutni i jasan posjed lopte.  

 

Kada lopte izađe izvan terena, a niti jedan igrač bilo koje momčadi stekao posjed lopte, 

momčad koja nije prouzročila da lopta izađe izvan terena će se smatrati da je stekla 

trenutni i jasan posjed lopte. 
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F-3.2.8 Primjer: Sa 1:33 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, suđen je prekršaj nedozvoljene igre 

na loptu (GT) protiv B1. Suci nisu sigurni je li lopta već bila u silaznoj putanji prema 

košu. Lopta nije ušla u koš. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 

četvrtoj četvrtini da se utvrdi je li ispravno dosuđena nedozvoljena igra na loptu (GT). 

Ako se pregledom utvrdi da je lopta bila u silaznoj putanji prema košu, prekršaj GT će 

vrijediti. 

Ako se pregledom utvrdi da lopta nije bila u silaznoj putanji prema košu, GT odluka će 

biti povučena. Ukoliko lopta nije ušla u koš, 

 momčad koja je odmah stekla jasan posjed lopte imati će pravo na ubacivanje lopte na 

najbližem mjestu gdje se nalazila lopta kada je suđeno. 

 Ako niti jedna momčad odmah nije stekla jasan posjed lopte, dogodila se situacija 

podbacivanja. 

Ako je ubacivanje lopte dodijeljeno momčadi A, sat za napad će pokazivati preostalo 

vrijeme u trenutku kada se sudilo. 

Ako je ubacivanje lopte dodijeljeno momčadi B u njihovom zadnjem polju, momčad B 

će imati 24 sekunde na satu za napad. Ako je u prednjem polju, momčad B će imati 14 

sekundi na satu za napad. 

 

F-3.2.9 Primjer: Sa 1:27 na satu za igru četvrtoj četvrtini, prekršaj nedozvoljene igre na loptu 

(BI) je suđen protiv B1. Lopta uđe u koš. 

 

Tumačenje: Ako je lopta ušla u koš, nema potrebe za pregledom suđenog prekršaja 

nedozvoljene igre na loptu (BI). Pogodak će vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem 

lopte za momčad B iza čelne linije s 24 sekunde na satu za napad. 

 

F-3.2.10 Primjer: Sa 1:23 na satu za igru četvrtoj četvrtini, prekršaj nedozvoljene igre na loptu  

(GT) je suđen protiv B1 ili A1. Nakon prve odluke, dosudi se prekršaj BI protiv 

(a) B2 . 

(b) A2. 

Lopta uđe u koš. 

 

Tumačenje: IRS pregledom se utvrdi da se prekršaj GT igrača B1 ili A1 nije dogodio. 

Nadalje, pregledom se utvrdi da se dogodio prekršaj BI igrača B2 ili A2. Kazna za BI će 

se izvesti. 

Ako je dosuđeno protiv 

(a) B2, pogodak će vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B iza 

čelne linije s 24 sekunde na satu za napad. 

(b) A2, pogodak neće vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B u 

produžetku linije slobodnog bacanja s 24 sekunde na satu za napad. 

 

F-3.2.11 Primjer: Sa 1:19 na satu za igru četvrtoj četvrtini, prekršaj BI je suđen protiv 

(a) B1. 
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(b) A1. 

Lopta nije ušla u koš niti je dirala obruč i bilo koja momčad nije odmah stekla jasan 

posjed lopte. 

 

Tumačenje: IRS pregledom se utvrdi da se prekršaj BI nije dogodio. U oba slučaja, 

momčad koja je odmah stekla jasan posjed lopte imati će pravo na ubacivanje lopte na 

najbližem mjestu gdje se nalazila lopta kada se dogodio zvižduk. 

Ako je ubacivanje lopte dodijeljeno momčadi A, ona će na satu za napad imati preostalo 

vrijeme. 

Ako je to momčad B, ta momčad će imati 24 sekunde na satu za napad. 

 

F-3.2.12 Primjer: Sa 1:15 na satu za igru četvrtoj četvrtini, prekršaj GT je suđen protiv 

(a) B1. 

(b) A1. 

Lopta nije ušla u koš, ali je dirala obruč i bilo koja momčad nije odmah stekla jasan 

posjed lopte. 

 

Tumačenje: IRS pregledom se utvrdi da se prekršaj GT nije dogodio. U oba slučaja, 

momčad koja je odmah stekla jasan posjed lopte imati će pravo na ubacivanje lopte na 

najbližem mjestu gdje se nalazila lopta kada se dogodio zvižduk. 

 

Ako je ubacivanje lopte dodijeljeno momčadi A, ta momčad će imati 14 sekundi na satu 

za napad. Ako je to momčad B, ta momčad će imati 24 sekunde na satu za napad. 

 

 

F-3.2.13 Primjer: Sa 1:11 na satu za igru četvrtoj četvrtini, prekršaj BI je suđen protiv 

(a) B1. 

(b) A1. 

Lopta nije ušla u koš i izašla je izravno izvan terena bez da je bilo koja momčad odmah 

stekla jasan posjed lopte u terenu. 

 

Tumačenje: IRS pregledom se utvrdi da se prekršaj BI nije dogodio. U oba slučaja, 

momčadi koja nije prouzročila da lopta izađe izvan terena biti će dodijeljena lopta za 

ubacivanje.  

Ako je ubacivanje lopte dodijeljeno momčadi A, ta momčad će imati preostalo vrijeme 

satu za napad. Ako je to momčad B, ta momčad će imati 24 sekunde na satu za napad. 

 

F-3.2.14 Primjer: S 1:07 na satu za igru četvrtoj četvrtini, prekršaj GT je suđen protiv 

(a) B1. 

(b) A1. 

Lopta nije ušla u koš ili dirala obruč. Nakon zvižduka loptu je odbio igrač A2, zatim B2 i 

B3 i konačno ju je uhvatio A4.  
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Tumačenje: IRS pregledom se utvrdi da se prekršaj GT nije dogodio. U oba slučaja, niti 

jedna momčad nije odmah stekla jasan posjed lopte. To je situacija podbacivanja. 

Ako je ubacivanje lopte dodijeljeno momčadi A, ta momčad će imati preostalo vrijeme 

satu za napad. 

Ako je ubacivanje lopte dodijeljeno momčadi B u njihovom zadnjem polju, momčad B 

će imati 24 sekunde na satu za napad. Ako je u njihovom prednjem polju, momčad B će 

imati 14 sekundi na satu za napad. 

 

F-3.2.15 Primjer: Sa 1:03 na satu za igru četvrtoj četvrtini, prekršaj BI je suđen protiv 

(a) B1. 

(b) A1. 

Lopta nije ušla u koš ili dirala obruč. Za vrijeme skoka dosudi se pogreška protiv B2 ili 

A2 prije nego je odmah uspostavljen jasan posjed lopte. 

 

Tumačenje: IRS pregledom se utvrdi da se prekršaj BI nije dogodio. U oba slučaja, 

pogreške protiv igrača B2 ili A2 će se izvesti. 

 

F-3.2.16 Primjer: Sa 1:03 na satu za igru četvrtoj četvrtini, prekršaj GT je suđen protiv 

(a) B1. 

(b) A1. 

Lopta nije ušla u koš ili dirala obruč. Za vrijeme skoka dosudi se pogreška protiv B2 ili 

A2 prije nego je odmah uspostavljen jasan posjed lopte. 

 

Tumačenje: IRS pregledom se utvrdi da se prekršaj GT dogodio. U oba slučaja, pogreške 

igrača B2 ili A2 će se zanemariti, osim ako je dosuđena nesportska ili isključujuća 

pogreška, pošto su se dogodile nakon što je lopta bila mrtva. 

 

U (a) pogodak će vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B iza 

njihove čelne linije kao nakon svakog postignutog koša. 

 

U (b) pogodak neće vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B na 

najbližem mjestu gdje se prekršaj igrača A1 dogodio, osim izravno iza ploče. 

 

F-3.2.17 Primjer: Sa 38 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 je u momentu šuta na  

koš. 

Lopta dira tablu iznad razine obruča i onda ju dira B1. Suci odluče da je dodir igrača B1 

ispravan i zbog toga nisu dosudili prekršaj GT. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se koristiti jedino ako suci dosude prekršaj GT. 

 

F-3.2.18 Primjer: Sa 36 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, B1 načini pogrešku na A1  

koji je u momentu šuta na koš. Lopta dira tablu iznad razine obruča i onda ju dira B2. 

Suci nisu dosudili prekršaj GT. Suci nisu sigurni je li B2 ispravno dirao loptu. 
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Tumačenje: IRS pregled može se koristiti jedino ako suci dosude prekršaj GT. 

 

F-3.2.19 Primjer: Sa 28 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, B1 načini pogrešku na A1  

koji je u momentu šuta na koš za 2 poena. B2 dira lopta na njenom putu prema košu. 

Sudac dosudi prekršaj GT. Lopta ne uđe u koš. Suci nisu sigurni da je li B2 ispravno dirao 

loptu.  

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 

četvrtoj četvrtini da se utvrdi je li ispravno suđen prekršaj GT igraču B2. 

 

Ako se IRS pregledom utvrdi da je B2 dirao loptu u njenoj silaznoj putanji, prekršaj GT 

će vrijediti. A1 će se dodijeliti 2 poena. A1 će izvesti dodatno 1 slobodno bacanje. Igra 

će nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja. 

 

Ako se pregledom utvrdi da je B2 dirao loptu u njenoj uzlaznoj putanji, GT odluka će 

biti povučena. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja. Igra će se nastaviti kao nakon svakog 

zadnjeg slobodnog bacanja. 

 

F-3.2.20 Primjer: Sa 1:37 na satu za igru u četvrtoj četvrtini lopta izađe izvan terena. 

Momčadi A je dodijeljena lopta za ubacivanje. Momčadi A je odobrena minuta odmora. 

Suci nisu sigurni koji je igrač izbio loptu izvan terena.  

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 

četvrtoj četvrtini da se utvrdi koji je igrač odgovoran što je lopta izašla izvan terena. 

Period minute odmora neće početi sve dok pregled ne završi i suci iskomuniciraju koja 

je konačna odluka. 

 

F-3.2.21 Primjer: Sa 5:53 na satu za igru u četvrtoj četvrtini, lopta se kotrlja po terenu blizu 

bočne linije kada A1 i B1 žele doći u posjed lopte. Lopta izađe izvan terena. Momčadi A 

je dodijeljena lopta za ubacivanje. Suci nisu sigurni koji je igrač izbio loptu izvan terena.  

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u 

četvrtoj četvrtini da se utvrdi koji je igrač odgovoran što je lopta izašla izvan terena. 

 

F-3.2.22 Primjer: Sa 1:45 na satu za igru u produžetku A1 u blizini bočne linije dodaje 

loptu prema A2. Za vrijeme dodavanja B1 odbije loptu izvan terena. Suci nisu sigurni je 

li  A1 već bio izvan terena kada je dodavao loptu A2. 

 

Tumačenje: IRS pregled se ne može upotrijebiti kako bi se utvrdilo je li igrač koji nije u 

momentu šuta bio izvan terena. 

 

F-3.3  U bilo koje vrijeme igre 

 

F-3.3.1 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 koji je u momentu šuta na koš. Lopta uđe u koš. Suci  
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nisu sigurni je li 

(a) A1 započeo moment šuta kada se dogodila pogreška B1 

(b) se pogreška B1 dogodila prije nego je A1 doskočio s obje noge na teren. 

 

Tumačenje: IRS pregled se ne može upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se 

utvrdi je li se pogreška B1 na A1 pogreška na igraču koji je u momentu šuta. 

 

F-3.3.2 Primjer: Sa 3:47 na satu za igru u drugoj četvrtini, Pokušaj šuta A1 za 3 poena je  

uspješan. Suci nisu sigurni je li pokušaj šuta bio iz polja za 2 ili 3 poena 

(a) prije nego je lopta živa za ubacivanje za momčad B nakon pogotka. 

(b) nakon što je lopta živa za ubacivanje za momčad B nakon pogotka, a zbog tog 

ubacivanja se igra odmah nastavlja i suci nisu u mogućnosti upotrijebiti IRS. 

(c) Nakon što je lopta živa za ubacivanje za momčad B nakon pogotka i igra je 

zaustavljena zbog minute odmora momčadi B. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi 

vrijedi li uspješan pokušaj šuta 2 ili 3 poena. IRS pregled će se provesti kod prve prilike 

kada je sat za igru zaustavljen i lopta mrtva. Međutim, suci imaju ovlasti zaustaviti 

utakmicu za pregled odmah. Suci će 

 

(a) zaustaviti igru i provesti pregled prije nego je lopta živa. 

 

(b) zaustaviti igru odmah i provesti pregled, ne dovodeći niti jednu momčad u 

podređeni položaj. Pregled se mora obaviti nakon pogotka kada su suci zaustavili igru 

prvi puta iz bilo kojeg razloga i prije nego je lopta ponovno postala živa. To također 

vrijedi i u zadnje 2 minute četvrte četvrtine i bilo kojeg produžetka.  

 

(c) provesti pregled prije minute odmora koji se treba izvršiti. Nakon konačne odluke 

kada je ista iskomunicirana, minuta odmora će početi, osim ako trener povuče zahtjev 

za minutom odmora. 

 

U svim slučajevima, nakon konačne odluke koja je iskomunicirana i u ( c) nakon minute 

odmora, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte iza čelne linije za momčad B kao nakon 

svakog uspješnog pogotka iz igre. 

 

F-3.3.3 Primjer: Sa 3:34 na satu za igru u drugoj četvrtini, pokušaj šuta A1 za 3 poena je  

uspješan. Suci nisu sigurni je li pokušaj šuta bio iz polja za 2 ili 3 poena nakon što je 

lopta postala živa prilikom ubacivanja momčadi B nakon pogotka, kada suci zaustave 

igru nakon što je na igraču B2 načinjena pogreška od strane A2 koji je u momentu šuta.  

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi 

hoće li uspješan šut A1 vrijediti 2 ili 3-poena. IRS pregled će se provesti kod prve prilike 

kada je sat za igru zaustavljen i lopta mrtva. Međutim, suci imaju ovlasti zaustaviti igru 

odmah kako bi obavili pregled. 
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Suci će obaviti pregled kada zaustave igru zbog pogreške igrača A2 jer je to prvi puta da 

je igra zaustavljena nakon pogotka. Nakon što je konačna odluka iskomunicirana, igra 

će se nastaviti sa 2 slobodna bacanja za igrača B2. 

 

F-3.3.4 Primjer: Sa 3:34 na satu za igru u drugoj četvrtini, pokušaj šuta A1 za 3 poena je  

uspješan. Suci nisu sigurni je li pokušaj šuta bio iz polja za 2 ili 3 poena nakon što je 

lopta postala živa poslije ubacivanja momčadi B nakon pogotka, kada suci zaustave igru 

nakon što je na igraču B2 u momentu šuta načinjena pogreška od strane A2, i nakon što 

je lopta bila živa kod prvog ili jedinog slobodnog bacanja igrača B2. 

 

Tumačenje: Vremensko ograničenje za korištenje IRS pregleda je završilo kada je lopta 

postala živa kod prvog ili jedinog slobodnog bacanja igrača B2. Prvotna odluka će 

vrijediti.  

 

F-3.3.5 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u pokušaju šuta. Lopta ne uđe u koš. A1 su  

dodijeljena 3 slobodna bacanja. Suci nisu sigurni je li pokušaj šuta igrača A1 bio iz polja 

za 3 poena. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi 

hoće li se igraču na kojem je napravljena pogreška u momentu šuta dodijeliti 2 ili 3 

slobodna bacanja. IRS pregled će se provesti prije nego lopta postane živa za prvo 

slobodno bacanje. 

 

F-3.3.6 Primjer: Sa 40 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 ima lopta u rukama za  

ubacivanje ili na raspolaganju kada se dosudi nesportska pogreška igraču B2 u terenu. 

Suci nisu sigurni ima li kontakt igrača B2 kriterije za nesportsku pogrešku. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi treba 

li se nesportska pogreška igrača B2 može pretvoriti u osobnu pogrešku. 

 

Ako se IRS pregledom utvrdi da pogreška ima kriterije za nesportsku pogrešku, pogreška 

igrača B2 ostati će nesportska pogreška. 

 

Ako se IRS pregledom utvrdi da pogreška nema kriterije za nesportsku pogrešku, B2 

pogreška će se pretvoriti u osobnu pogrešku. To je pogreška prilikom ubacivanja lopte 

u igru. 

 

F-3.3.7 Primjer: Igrača B1 se dosudi nesportska pogreška zbog udaranja igrača A1 laktom. Suci  

nisu sigurni je li B1 udario A1 laktom. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi hoće 

li se osobna pogreška, nesportska pogreška ili isključujuća pogreška smatrati tehničkom 

pogreškom. 
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Ako se pregledom utvrdi da nije postojao dodir igrača B1 na igraču A1 koji se dogodio 

zamahivanjem laktom, dosudit će se tehnička pogreška igraču B1. 

 

F-3.3.8 Primjer: Igraču B1 je dosuđena osobna pogreška. Suci nisu sigurni može li se pogreška  

može pretvoriti u nesportsku pogrešku ili je li se dodir uopće dogodio. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi treba 

li se osobna pogreška pretvoriti u nesportsku pogrešku. Međutim, ako se IRS pregledom 

utvrdi da uopće nije bilo dodira, osobna pogreške ne može se poništiti. 

 

F-3.3.9 Primjer: A1 vodi loptu u tranziciji prema košu i nema niti jednog obrambenog igrača  

između A1 i protivničkog koša. Igrač B1 rukom posegne za loptom i dodirne igrača A1 

sa strane. Igraču B1 se dosudi nesportska pogreška. Suci nisu sigurni je li pogreška 

igrača B1 dosuđena ispravno.  

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi treba 

li se nesportska pogreška pretvoriti u osobnu pogrešku ili se treba pretvoriti u 

isključujuću pogrešku. Međutim, ako se IRS pregledom utvrdi da je igrač A1 odgovoran 

za kontakt udarajući igrača B1 rukom, obrambena nesportska pogreška igrača B1 će se 

pretvoriti u osobnu pogrešku, ali ne može biti poništena ili promijenjena u osobnu 

pogrešku momčadi A u posjedu lopte. 

 

F-3.3.10 Primjer: B1 načini pogrešku na igraču A1 koji vodi loptu. Suci nisu sigurni treba li se  

pogreška B1 pretvoriti u nesportsku pogrešku. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi treba 

li se osobna pogreška pretvoriti u nesportsku pogrešku. Međutim, ako se IRS pregledom 

utvrdi da je igrač A1 odgovoran za probijanje u B1, obrambena pogreška B1 ne može se 

poništiti ili promijeniti u pogrešku momčadi A koja je u posjedu lopte. 

 

 

F-3.3.11 Primjer: Igrač A1 s loptom u rukama načini prekršaj koraka nakon čega slijedi  

nesportska pogreška igrača B1 na igraču A1. Suci nisu sigurni je li pogreška B1 ispravno 

dosuđena kao nesportska pogreška.  

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi treba 

li se nesportska pogreška pretvoriti u osobnu pogrešku ili u isključujuću pogrešku. 

Ako se IRS pregledom utvrdi da je pogreška B1 nesportska pogreška, ta će pogreška 

ostati kao nesportska pogreška. 

Ako se IRS pregledom utvrdi da je B1 načinio osobnu pogrešku, ona će se zanemariti jer 

se dogodila nakon što je načinjen prekršaj koraka. 
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F-3.3.12 Primjer: B1 načini pogrešku na A1 u pokušaju šuta za 2 poena nakon čega B2 načini  

nesportsku pogrešku na A1 koji je još uvijek u momentu šuta. Lopta ne uđe u koš. Suci 

nisu sigurni je li ispravno dosuđena nesportska pogreška B2. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi 

treba li se nesportska pogreška pretvoriti u osobnu pogrešku ili u isključujuću pogrešku.  

 

Ako se pregledom utvrdi da je pogreška B2 nesportska pogreška, pogreška će ostati kao 

nesportska pogreška. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača zbog osobne 

pogreške B1. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača zbog nesportske pogreške 

B2. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A s crte za ubacivanje iz njihovog 

prednjeg polja. Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad.  

 

Ako se pregledom utvrdi da je pogreška osobna pogreška, ona će biti zanemarena zbog 

toga što je načinjena nakon prve pogreške. A1 će izvesti 2 slobodna bacanja zbog 

osobne pogreške B1. Igra će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg slobodnog bacanja. 

 

F-3.3.13 Primjer: U trećoj četvrtini, igraču B1 se dosudi nesportska pogreška na igraču A2. U  

četvrtoj četvrtini, B1 načini pogrešku na A1 čiji je pokušaj šuta bio uspješan. Suci nisu 

sigurni treba li se pogreška B1 na A1 pretvoriti u nesportsku pogrešku. Za vrijeme IRS 

pregleda, igraču B1 se dosudi tehnička pogreška. 

 

Tumačenje: Ako se pregledom utvrdi da je pogreška B1 na A1 bila nesportska pogreška, 

igrač B1 će automatski biti isključen iz igre zbog druge nesportske pogreške. Tehnička 

pogreška B1 će se zanemariti i neće se dodijeliti treneru momčadi B. A1 će izvesti 1 

slobodno bacanje bez skakača zbog nesportske pogreške B1. Igra će se nastaviti 

ubacivanjem lopte za momčad A s crte za ubacivanje u njihovom prednjem polju. 

Momčad A će imati 14 sekundi na satu za napad.  

 

Ako se pregledom utvrdi da je pogreška B1 na A1 osobna pogreška, pogodak A1 će 

vrijediti. B1 će automatski biti isključen zbog 1 tehničke pogreške i 1 nesportske 

pogreške. Bilo koji igrač momčadi A će izvesti 1 slobodno bacanje bez skakača. Nakon 

toga A1 će izvesti 1 slobodno bacanje. Igra će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg 

slobodnog bacanja. 

 

 

F-3.3.14 Tvrdnja: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre zbog kvara  

na satu za igru ili satu za napad, kako bi se utvrdilo koliko će se vremena prikazati na 

satu za igru ili satu za napad. 

U određivanju ispravnog vremena koje će se pokazati na satu za napad suci će 

razmotriti je li lopta dirala ili promašila obruč kod pokušaja šuta i je li uspostavljen novi 

posjed lopte prije nego je igra bila zaustavljena. 
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F-3.3.15 Primjer: Sa 57.8 sekundi na satu za igru u drugoj četvrtini i 0.7 sekundi na satu za  

napad A1 je u momentu šuta na koš za 3-poena. Pokušaj je neuspješan nakon čega 

(a) A2 stekne novi posjed lopte blizu koša. 

(b) B1 izbije loptu izvan terena. 

(c) A2 stekne novi posjed lopte blizu koša, odmah nakon čega B1 izbija loptu izvan 

terena. 

Suci primijete da na satu za napad nije prikazano vrijeme. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi koliko 

će se vremena pokazivati na satu za napad, u slučaju kvara sata za napad. 

 

U (a) suci će odmah zaustaviti igru. 

 

U oba slučaja, ako se IRS pregledom utvrdi da je lopta promašila obruč i suci odluče da 

je isteklo vrijeme na satu za napad prije nego je igra zaustavljena, dogodio se prekršaj 

isteka napada. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B iza čelne linije s 24 

sekunde na satu za napad. 

 

U oba slučaja, ako se IRS pregledom utvrdi da je lopta dirala obruč, prekršaj isteka 

napada neće vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A iza čelne 

linije u njihovom prednjem polju s 14 sekundi na satu za napad. 

 

F-3.3.16 Primjer: Sa 57.8 sekundi na satu za igru u drugoj četvrtini i 0.7 sekundi na satu za  

napad A1 izvodi šut za 3 poena. Pokušaj šuta nije uspješan nakon čega 

(a) B1 stekne novi posjed lopte blizu koša. 

(b) B1 stekne novi posjed lopte blizu koša i odmah prouzroči da lopta izađe izvan terena. 

Suci primijete da na satu za napad nije prikazano vrijeme. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre da se utvrdi koliko 

će se vremena pokazivati na satu za napad, u slučaju kvara sata za napad. 

 

U (a) suci će odmah zaustaviti igru. 

 

U oba slučaja, ako se IRS pregledom utvrdi da je lopta promašila obruč i suci odluče da 

je isteklo vrijeme na satu za napad prije nego je igra zaustavljena, dogodio se prekršaj 

isteka napada. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B iza čelne linije s 24 

sekunde na satu za napad. 

 

U (a) ako se pregledom utvrdi da je lopta dirala obruč, nije se dogodio prekršaj isteka 

napada. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B iza njihove čelne linije s 24 

sekundi na satu za napad. 
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U (b) ako se pregledom utvrdi da je lopta dirala obruč, nije se dogodio prekršaj isteka 

napada. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A iza čelne linije u njihovom 

prednjem polju s 14 sekundi na satu za napad. 

 

F-3.3.17 Primjer: Sa 7 sekundi na satu za napad, pokušaj šuta A1 promaši obruč. A2 uhvati  

loptu i mjeritelj sata za napad pogrešno resetira sat za napad na 14 sekundi. Nakon 

nekoliko vođenja i dodavanja, momčad A je još uvijek u posjedu lopte, A3 postiže 

pogodak. U to vrijeme, greška se otkrije i suci zaustave igru. 

 

Tumačenje: Ako se pregledom utvrdi da je isteklo vrijeme na satu za napad prije nego 

je A3 postigao pogodak, dogodio se prekršaj isteka napada i pogodak A3 neće vrijediti. 

Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B u produžetku linije slobodnog 

bacanja s 24 sekunde na satu za napad. 

 

Ako se pregledom utvrdi da vrijeme na satu za napad nije isteklo prije nego je A3 

postigao pogodak, nije se dogodio prekršaj isteka napada i pogodak A3 će vrijediti. Igra 

će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B iza njihove čelne linije s 24 sekunde na 

satu za napad. 

 

F-3.3.18 Primjer: Sa 42.2 sekunde na satu za igru u drugoj četvrtini, A1 vodi loptu prema  

prednjem polju. U to vrijeme, suci primijete da nije prikazano vrijeme na satu za igru i 

satu za napad.  

 

Tumačenje: Igra će se odmah zaustaviti. IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje 

vrijeme utakmice da se utvrdi koliko će vremena oba sata pokazivati. Nakon pregleda, 

igra će nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu gdje se lopta 

nalazila kada je igra zaustavljena. Momčad A će imati preostalo vrijeme na satu za igru 

i na satu za napad. 

 

F-3.3.19 Primjer: A2 izvodi drugo slobodno bacanje. Lopta uđe u koš. U tom trenutku, suci nisu  

sigurni je li A2 ispravan izvođač slobodnih bacanja. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme igre za utvrđivanje 

ispravnog izvođača slobodnih bacanja prije nego lopta postane živa nakon što je prvi 

puta bila mrtva kada je sat za igru radio nakon greške. 

 

Ako se IRS pregledom utvrdi da pogrešan igrač izvodi slobodna bacanja, dogodila se 

greška koja se može ispraviti za pogrešnog izvođača slobodnih bacanja. Slobodna 

bacanja A2, bez obzira jesu li uspješna ili ne, će se poništiti. Igra će se nastaviti 

ubacivanjem lopte za momčad B u produžetku linije slobodnog bacanja u njihovom 

zadnjem polju. Momčad B će imati 24 sekunde na satu za napad. 
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F-3.3.20 Primjer: A1 i B1 se međusobno počnu udarati nakon čega više igrača i osoba kojima  

je dozvoljeno sjediti na klupi uđe u teren i uključeno je u tučnjavu. Nakon nekoliko 

minuta suci uspostave red na terenu. 

 

Tumačenje: Nakon što su uspostavili red, suci mogu upotrijebiti IRS pregled u bilo koje 

vrijeme utakmice da utvrde uključenost drugih igrača i svih osoba kojima je dozvoljeno 

sjediti na klupi za vrijeme bilo kojeg čina nasilja. Nakon prikupljanja jasnih i nepobitnih 

dokaza u vezi tučnjave, prvi sudac će iskomunicirati završnu odluku ispred zapisničkog 

stola i sa oba trenera. 

 

F-3.3.21 Primjer: Dva protivnička igrača počnu agresivno razgovarati i lagano odgurivati jedan  

drugog. Suci zaustave igru. Nakon što su uspostavili red na terenu, suci nisu sigurni koji 

su igrači i osobe uključene.  

 

Tumačenje: Nakon što su uspostavili red, suci mogu upotrijebiti IRS pregled za  u bilo 

koje vrijeme utakmice da utvrde uključenost drugih igrača i svih osoba kojima je 

dozvoljeno sjediti na klupi za vrijeme bilo kojeg čina nasilja. Nakon prikupljanja jasnih i 

nepobitnih dokaza u vezi tučnjave, prvi sudac će iskomunicirati završnu odluku ispred 

zapisničkog stola i sa oba trenera. 

 

F-3.3.22 Primjer: Suci dosude pogrešku protiv igrača B1. Prije nego što su iskomunicirali  

pogrešku s zapisničkim stolom, suci nisu sigurni je li se nakon pogreške dogodio čin 

nasilja na terenu. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se koristiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi 

uključenost igrača u bilo koji čin nasilja. Suci trebaju napraviti pregled prije nego 

iskomuniciraju pogrešku s zapisničkim stolom. 

Ako se pregledom utvrdi da se dogodio čin nasilja, sudac će iskomunicirati pogrešku 

igrača B1 i čin nasilja te igra nastavlja izvođenjem kazni. 

 

F-3.3.23 Tvrdnja: U situacijama kada se dogodio čin nasilja koji nije odmah suđen, suci imaju  

ovlasti zaustaviti igru u bilo koje vrijeme zbog pregleda bilo kojeg čina nasilja ili 

mogućeg čina nasilja. Suci moraju prepoznati potrebu za IRS pregledom i pregled se 

mora obaviti kada suci zaustave igru prvi puta. 

Ako se pregledom utvrdi da je bio čin nasilja, suci će suditi pogrešku i kazniti sve već 

suđene prekršaje uključene u čin nasilja prema redoslijedu kako su se dogodile. Što god 

se dogodilo između čina nasilja i trenutka kada je igra zaustavljena će vrijediti. 

Ako se pregledom utvrdi da se nije dogodio čin nasilja, originalna odluka će ostati 

vrijediti. Igra će se nastaviti na najbližem mjestu gdje je igra zaustavljena zbog pregleda.  

Čin nasilja je primjena sile koja uzrokuje ili ima za cilj prouzročiti štetu, ili radnja koja 

rezultira ili bi mogla rezultirati rizikom od ozljede. Čin koji ne ispunjava kriterije za 

isključujuću pogrešku ili nesportsku pogrešku, tehničku pogrešku, ili ne ispunjava 

kriterije prijetnje nasiljem nije čin nasilja.  
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F-3.3.24 Primjer: A1 vodi loptu kada A2 udari B2 laktom. Suci ne sude pogrešku protiv A2 i  

nakon15 sekundi suci zaustave igru kada 

(a) A1 nastavlja voditi loptu. 

(b) momčad B prouzroči da lopta izađe izvan terena. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice 

da se utvrdi uključenost članova momčadi za vrijeme čina nasilja. Suci imaju ovlasti 

odmah zaustaviti igru, ali da ne dovedu niti jednu momčad u podređeni položaj ili mogu 

iskoristiti prekid igre za pregled.  

 

Ako se pregledom utvrdi da je A2 udario B2 laktom, suci trebaju dosuditi A2 nesportsku 

pogrešku. B2 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. 

 

Ako se pregledom utvrdi da je A2 načinio osobnu pogrešku ili tehničku pogrešku, to ne 

može predstavljati čin nasilja ili nije ništa učinio, osobna ili tehnička pogreška ne može 

se suditi. 

 

U svim slučajevima igra će se nastaviti ubacivanjem lopte na najbližem mjestu gdje je 

igra zaustavljena. Pravo na posjed lopte za nesportsku pogrešku će se izgubiti kao 

rezultat daljnje akcije nakon pogreške od strane A2. 

Momčad A će imati preostalo vrijeme na satu za napad i sat za igru će nastaviti raditi 

od trenutka kada je zaustavljen. 

 

F-3.3.25 Primjer: B1načini pogrešku na A1 koji je u momentu šuta. A1 udari laktom B1 

(a) prije nego je izveden pokušaj šuta. 

(b) nakon što je izveden pokušaj šuta. 

Suci ne sude pogrešku protiv A1. Lopta uđe u koš. 

 

Tumačenje: U oba slučaja, IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice 

da se utvrdi uključenost članova momčadi za vrijeme bilo kojeg čina nasilja. IRS 

pregledom se utvrdi da je A1 laktom udario B1, prije pogreške igrača B1. 

 

Suci će suditi nesportsku pogrešku A1 igraču. Pogreška igrača B1 također će se suditi. U 

oba slučaja, pogodak igrača A1 će se računati. 

Kazne za pogreške će se izvesti prema redoslijedu kako su se dogodile. B1 će izvesti 2 

slobodna bacanja bez skakača zbog nesportske pogreške A1. Pravo na posjed lopte kao 

dio kazne za nesportsku pogrešku će se izgubiti kao rezultat pogreške B1. 

 

A1 će se dodijeliti 2 slobodna bacanja i igra će se nastaviti kao nakon svakog zadnjeg 

slobodnog bacanja. Sat za igru će nastaviti raditi dalje od onog trenutku kada je 

zaustavljen. 

 

F-3.3.26 Primjer: A1 vodi loptu kada A2 laktom udari B2. Suci ne sudi pogrešku protiv A2.  

Nakon još 5 sekundi B3 načini pogrešku na igraču s loptom A1. 



 

Listopad 2024, verzija 1.0a  2024 SLUŽBENA KOŠARKAŠKA PRAVILA INTERPRETACIJE  Str 147 od 156  

(a) Pogreška B3 je treća ekipna pogreška u četvrtini. 

(b) Pogreška B3 je peta ekipna pogreška u četvrtini. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi 

uključenost članova momčadi za vrijeme bilo kojeg čina nasilja. 

Ako se pregledom utvrdi da je A2 udario laktom B2, suci će suditi nesportsku pogrešku 

A2. 

 

Pogreška igrača B3 također će se suditi. Kazne za pogreške će se izvesti prema 

redoslijedu kako su se dogodile. B2 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Pravo na 

posjed lopte kao dio kazne za nesportsku pogrešku će se izgubiti kao rezultat pogreške 

B3. 

 

U (a) igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu gdje je 

igra zaustavljena. 

 

U (b) igraču A1 će se dodijeliti 2 slobodna bacanja i igra će se nastaviti kao nakon svakog 

zadnjeg slobodnog bacanja. 

Sat za igru će nastaviti raditi dalje od onog trenutku kada je zaustavljen. 

 

F-3.3.27 Primjer: A1 vodi loptu kada A2 laktom udari B2. Suci ne sudi pogrešku protiv A2.  

Nakon još 5 sekundi B3 načini osobnu pogrešku na igraču s loptom A1 u momčadi A 

(a) prednjem polju. 

(b) zadnjem polju. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi 

uključenost članova momčadi za vrijeme bilo kojeg čina nasilja. 

Ako se pregledom utvrdi da je A2 laktom udario B2, suci će suditi nesportsku pogrešku 

A2. Pogreška igrača A1 također će se suditi. 

 

Kazne za pogreške će se izvesti prema redoslijedu kako su se dogodile. B2 će izvesti 2 

slobodna bacanja bez skakača. Pravo na posjed lopte kao dio kazne za nesportsku 

pogrešku će se izgubiti kao rezultat naknadne pogreške igrača s loptom A1. 

Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B na najbližem mjestu gdje je igra 

zaustavljena. 

 

U (a) momčad B će imati 24 sekunde na satu za napad. 

 

U (b) momčad B će imati 14 sekundi na satu za napad. 

Sat za igru će nastaviti raditi dalje od onog trenutku kada je zaustavljen. 
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F-3.3.28 Primjer: A1 udari laktom B1. Suci ne sudi pogrešku protiv A1. Četiri sekunde kasnije,  

igraču B1 se sudi nesportska pogreška na A1 u pokušaju šuta za 

(a) 2 poena. 

(b) 3 poena. 

Lopta uđe u koš. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi 

uključenost članova momčadi za vrijeme bilo kojeg čina nasilja. 

Ako se pregledom utvrdi da je A1 udario laktom B1, suci će suditi nesportsku pogrešku 

A1.  

Pogodak igrača A1, će se računati. 

 

U oba slučaja, kazne za nejednake nesportske pogreške će se izvesti redoslijedno kako 

su se dogodile.  

 

B1 će izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Pravo na posjed lopte kao dio kazne za 

nesportsku pogrešku će se izgubiti kao rezultat naknadne nesportske pogreške igrača 

B1.  

 

A1 će izvesti 2 slobodna bacanja i igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A 

u produžetku linije slobodnog bacanja u prednjem polju. Momčad A će imati 14 sekundi 

na satu za napad. 

 

Sat za igru će nastaviti raditi dalje od onog trenutku kada je zaustavljen. 

 

F-3.3.29 Primjer: A1 vodi loptu kada A2 laktom udari B2. Suci nisu sudili pogrešku protiv A2.  

Nakon još 5 sekundi dosudi se tehnička protiv A1 ili B1. 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi 

uključenost članova momčadi za vrijeme bilo kojeg čina nasilja. 

 

Ako se pregledom utvrdi da je A2 udario laktom B2, suci će suditi nesportsku pogrešku 

A2. Prvo će se izvesti kazna za tehničku pogrešku. Bilo koji igrač momčadi B ili momčadi 

A će izvesti jedno slobodno bacanje bez skakača. B2 će izvesti 2 slobodna bacanja bez 

skakača. Pravo na posjed lopte za nesportsku pogrešku će se izgubiti kao rezultat 

sljedeće akcije nakon pogreške od strane A2 igrača. 

 

Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A na najbližem mjestu gdje je 

zaustavljena. Momčad A će imati preostalo vrijeme na satu za napad. 

U oba slučaja, sat za igru će nastaviti od onog trenutka kada je zaustavljen. 
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F-4  Provjera glavnog trenera (HCC) 

 

F-4.1  Tvrdnja: Glavni trener koji zatraži provjeru (HCC) treba uspostaviti vizualni kontakt s 

najbližim sucem. Trener će glasno reći „Provjera“ i pokazati službeni znak za provjeru, 

pokazujući pravokutnik svojim rukama. 

Zahtjev za HCC može se povući sve dok sudac ne odobri zahtjev pokazujući znak za HCC. 

Zahtjev glavnog trenera može se koristiti samo za situacije koje su spomenute u OBR  

(Pravilima igre), dodatak F.3. 

HCC može se zatražiti u bilo koje vrijeme igre za sve situacije koje se mogu pregledavati, 

uključujući kada sat za igru pokazuje 2:00 ili manje u četvrtoj četvrtini ili produžetku. 

 

F-4.2  Primjer: Trener momčadi B zatraži HCC. Trener uspostavi vizualni kontakt s najbližim 

sucem i glasno kaže „provjera“ i pokaže službeni znak za HCC. Odmah nakon toga i prije 

nego sudac odobri zahtjev znakom za HCC, trener momčadi B zatraži da mu se zahtjev 

poništi. 

 

Tumačenje: Trener momčadi B zatražio je da mu se poništi zahtjev za provjeru prije 

nego je sudac pokazao znak za HCC i odobrio zahtjev. Zahtjev za provjeru će se poništiti. 

Trener momčadi B nije iskoristio svoju jednu provjeru (HCC) na koju momčad B ima 

pravo. 

 

F-4.3  Primjer: Sa 22 sekunde na satu za igru u drugoj četvrtini, A1 je u pokušaju šuta. Lopta 

dira tablu iznad razine obruča i nakon toga ju dira igrač B1. Sudac odlučuje da je dodir 

igrača B1 ispravan i nakon toga ne sudi prekršaj igre na loptu u silaznoj putanji (GT). 

Trener momčadi A vjeruje da ta odluka suca nije ispravna i zatraži provjeru HCC, 

koristeći propisanu proceduru. 

 

Tumačenje: Prekršaj nedozvoljene igre na loptu (GT i BI) može biti provjeren jedino 

kada suci sude te prekršaje. Zahtjev glavnog trenera za provjeru odluke neće se 

odobriti.  

 

F-4.4  Primjer: Sa 1:46 na satu za igru u trećoj četvrtini, A1 je u prodoru prema košu i postiže 

pogodak. Trener momčadi B vjeruje da se dogodio jasan prekršaj koraka igrača A1 prije 

nego je postignut pogodak. Trener momčadi B je zatražio provjeru (HCC) koristeći 

propisanu proceduru. 

 

Tumačenje: Zahtjev trenera momčadi B za provjeru (HCC) neće se odobriti. Samo za 

situacije koje su na popisu pravila igre OBR, dodatak F.3 se može zatražiti provjera. 

Prekršaj koraka, bez obzira je li suđen ili ne, se ne može provjeriti. 

 

F-4.5  Primjer: Sa 9 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini A1 postiže pogodak za 2 poena. 

Rezultat je sada A 82 - B 80. Nakon ubacivanja lopte momčadi B iza njihove čelne linije, 

trener momčadi A vjeruje da se pogodak igrača A1 trebao računati 3 poena i podnese 
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zahtjev za provjeru (HCC). Suci primijete zahtjev za provjeru za vrijeme dok je B1 vodio 

loptu u prednjem polju. 

 

Tumačenje: Provjera trenera momčadi A će se odobriti. Suci će odmah zaustaviti igru, 

ali ne stavljajući bilo koju momčad u podređeni položaj. 

 

Ako se IRS provjerom utvrdi da je pokušaj šuta igrača A1 izveden iz polja za 2 poena, 

igra će se nastaviti s rezultatom A 82- B 80, 

 

Ako se pregledom utvrdi da se pokušaj šuta igrača A1 izveden iz polja za 3 poena, igra 

će se nastaviti s rezultatom A 83 - B-80, 

 

i u oba slučaja, ubacivanjem lopte za momčad B na najbližem mjestu gdje je igra 

zaustavljena za vrijeme vođenja lopte igrača B1 i s preostalim vremenom na satu za 

igru. 

 

F-4.6  Primjer: Sa 8 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A2 postigne pogodak za 2 

poena. Rezultat je sada A 82 - B 80. Nakon ubacivanja lopte iza čelne linije momčadi B, 

trener momčadi A vjeruje da se pogodak A1 treba računati 3 poena i zatraži provjeru 

(HCC). Suci primijete zahtjev za provjeru nakon što B1 postigne pogodak za 2 poena s 1 

sekundom na satu za igru. Rezultat je sada A 82 - B 82. 

 

Tumačenje: Zahtjev za provjeru momčadi A će se odobriti. Suci trebaju odmah 

zaustaviti igru. 

 

Ako se IRS pregledom utvrdi da je pokušaj šuta igrača A1 izveden iz polja za 2 poena, 

igra će se nastaviti s rezultatom A 82 - B 82, ubacivanjem lopte za momčad A iza njihove 

čelne linije i s 1 sekundom na satu za igru. 

 

Ako se IRS pregledom utvrdi da je pokušaj šuta igrača A1 izveden iz polja za 3 poena, 

igra će se nastaviti s rezultatom A 83 - B 82, ubacivanjem lopte za momčad A iza njihove 

čelne linije i s 1 sekundom na satu za igru. 

 

F-4.7  Primjer: Sa 7 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 postigne pogodak za 2 

poena. Rezultat je sada A 82 - B 80. Nakon ubacivanja lopte momčadi B iza njihove čelne 

linije, trener momčadi A vjeruje da se pogodak igrača A1 treba računati 3 poena i zatraži 

provjeru HCC. Suci primijete zahtjev za provjeru nakon što je B1 postigao pogodak za 2 

poena i sat za igru se oglasio dok je lopta bila u zraku za kraj igre. Rezultat je sada A 82 

- B 82.  

 

Tumačenje: Zahtjev za provjeru momčadi A će se odobriti. Suci će izvršiti IRS pregled 

prije nego potpišu zapisnik. 
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Ako se IRS pregledom utvrdi da je pokušaj šuta igrača A1 izveden iz polja za 2 poena, 

igra će se nastaviti produžetkom sukladno proceduri za promjenjivi posjed.  

 

Ako se IRS pregledom utvrdi da je pokušaj šuta igrača A1 izveden iz polja za 3 poena, 

igra će se završiti s konačnim rezultatom A 83-B 82. 

 

F-4.8  Primjer: Sa 6 sekundi na satu za igru u četvrtoj četvrtini, A1 postigne pogodak za 2 

poena. Rezultat je sada A 82 - B 80. Zatim je pokušaj šuta igrača B1 za 2 poena uspješan 

kada se oglasi signal sata za igru za kraj igre dok je lopta kod pokušaja šuta u zraku. 

Rezultat je sada A 82 - B 82. Trener momčadi A vjeruje da se pogodak igrača A1 treba 

računati 3 poena i odmah zatraži provjeru (HCC) koristeći ispravnu proceduru. 

 

Tumačenje: Zahtjev za provjeru HCC momčadi A će se odobriti. Prvi sudac može 

upotrijebiti IRS pregled za provjeru (HCC) u bilo koje vrijeme utakmice kako bi odlučio 

hoće li pogodak vrijediti 2 ili 3 poena. 

 

Ako se IRS pregledom utvrdi da je pokušaj šuta igrača A1 izveden iz polja za 2 poena, 

igra će se nastaviti produžetkom sukladno proceduri za promjenjivi posjed.  

 

Ako se IRS pregledom utvrdi da je pokušaj šuta igrača A1 izveden iz polja za 3 poena, 

igra će se završiti s konačnim rezultatom A 83 - B 82. 

 

F-4.9  Primjer: Sa 6:36 na satu za igru u četvrtoj četvrtini lopta izađe izvan terena. Suci 

dodijele loptu za ubacivanje momčadi A. Momčadi A se odobri minuta odmora. Trener 

momčadi B vjeruje da odluka nije ispravna i zatraži provjeru (HCC) koristeći ispravnu 

proceduru. 

 

Tumačenje: Zahtjev za provjeru (HCC) momčadi B će se odobriti. IRS pregled može se 

upotrijebiti na zahtjev trenera za provjerom (HCC) u bilo koje vrijeme utakmice kako bi 

se utvrdio je li prekršaj lopte izvan terena dosuđen ispravno. Period minute odmora 

neće početi dok ne završi pregled i sudac iskomunicira konačnu odluku. Zahtjev za 

minutom odmora može se povući u bilo koje vrijeme tijekom pregleda sve dok sudac 

ne iskomunicira konačnu odluku. 

 

F-4.10  Primjer: Sa 5:28 na satu za igru u drugoj četvrtini, A1 vodi loptu blizu bočne linije i 

dodaje prema A2 koji postigne pogodak. Trener momčadi B vjeruje da je momčad A 

napravila očigledan prekršaj 8 sekundi prije nego je A1 postigao pogodak. Trener 

momčadi B zatraži provjeru (HCC) koristeći ispravnu proceduru. 

 

Tumačenje: Provjera (HCC) trenera momčadi B se neće odobriti. Samo situacije u 

pravilima igre OBR, Dodatak F.3 se mogu provjeriti. Prekršaj 8 sekundi može se provjeriti 

jedino kada je ta situacija na kraju četvrtine ili produžetka. 

Pogodak će vrijediti. Trener momčadi B nije iskoristio svoju jednu provjeru (HCC) na 

koju momčad B ima pravo. 
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F-4.11  Primjer: Sa 2:30 na satu za igru u trećoj četvrtini B1 načini pogrešku na A1. Nakon toga 

igraču B1 se dosudi tehnička pogreška, nakon čega se igrač B1 isključi zbog naknadnog 

verbalnog vrijeđanja sudaca. Trener momčadi A vjeruje da se osobna pogreška B1 treba 

pretvoriti u nesportsku pogrešku i zatraži provjeru (HCC). 

 

Tumačenje: Provjera (HCC) trenera momčadi A će se odobriti. IRS pregled može se 

upotrijebiti u bilo koje vrijeme utakmice da se utvrdi treba li se osobna pogreška 

pretvoriti u nesportsku pogrešku. 

 

Ako se pregledom utvrdi da je osobna pogreška B1 bila nesportska pogreška, tehnička 

pogreška B1 će voditi ka automatskom isključenju igrača B1. Isključujuća pogreška 

igrača B1 zbog naknadnog vrijeđanja sudaca više se neće kažnjavati i biti će prijavljeno 

odgovornom tijelu koje vodi natjecanje. Bilo koji igrač momčadi A će izvesti jedno 

slobodno bacanje bez skakača. Zatim će A1 izvesti 2 slobodna bacanja bez skakača. Igra 

će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad A s crte za ubacivanje u njihovom 

prednjem polju. 

 

F-4.12  Primjer: Sa 43.4 sekunde na satu za igru u trećoj četvrtini i 1.2 sekunde na satu za 

napad, A1 je u pokušaju šuta za 3 poena. Pokušaj je neuspješan i promaši obruč nakon 

čega B1 dira loptu u blizini koša i lopta odmah izađe izvan terena. Suci dodijele loptu za 

ubacivanje momčadi B kada shvate da na satu za napad nije prikazano vrijeme. 

Trener momčadi A vjeruje da je B1 izbio loptu izvan terena i zatraži provjeru (HCC). 

 

Tumačenje: IRS pregled može se upotrijebiti u bilo kojem trenutku utakmice ako je 

odobrena provjera (HCC) da se utvrdi koja je momčad izbacila loptu izvan terena. Ako 

se provodi, pregled se nadalje može koristiti da se utvrdi koliko je vremena preostalo 

na satu za napad, u slučaju kvara na satu za napad. 

 

Ako se pregledom utvrdi da je B1 izbio loptu izvan terena i da bi vrijeme za napad isteklo 

prije nego je lopta izašla izvan terena, tada nije preostalo vremena za napad za momčad 

A, stoga je momčad A napravila prekršaj isteka napada. Lopta će se dodijeliti momčadi 

B za ubacivanje s čelne linije s 24 sekunde na satu za napad. 

Trener momčadi A nije iskoristio svoju jednu provjeru (HCC) na koju momčad A ima 

pravo.  

 

Ako se pregledom utvrdi da je A1 izbio loptu izvan terena, lopta će se dodijeliti momčadi 

B za ubacivanje iza čelne linije s 24 sekunde na satu za napad. 

Trener momčadi A iskoristio je svoju jednu provjeru (HCC) na koju momčad A ima pravo. 

 

Ako se pregledom utvrdi da je B1 izbio loptu izvan terena i vrijeme na satu za napad 

nije isteklo prije nego je lopta izašla izvan terena, igra će nastaviti ubacivanjem lopte za 

momčad A iza čelne linije u njihovom prednjem polju s preostalim vremenom na satu 

za napad. 



 

Listopad 2024, verzija 1.0a  2024 SLUŽBENA KOŠARKAŠKA PRAVILA INTERPRETACIJE  Str 153 od 156  

Trener momčadi A iskoristio je svoju jednu provjeru HCC na koju momčad A ima pravo. 

 

F-4.13  Tvrdnja: Kada je zatražena provjera (HCC) nakon što je počela minuta odmora bilo koje 

momčadi, ta minuta odmora će se nastaviti bez prekidanja. Zahtjev za provjerom (HCC) 

ne može biti otkazan i provjera će se izvršiti nakon minute odmora. 

 

F-4.14  Primjer: A1 postiže pogodak za 3 poena. U to vrijeme momčad B zatraži minutu 

odmora. Za vrijeme minute odmora trener momčadi B vjeruje da je A1 stao na liniju za 

3 poena prije nego je pokušaj šuta bio izveden i zatraži provjeru (HCC) koristeći ispravnu 

proceduru. 

 

Tumačenje: Zahtjev momčadi B za provjeru HCC će se odobriti. IRS pregled može se 

upotrijebiti da se utvrdi je li uspješan pogodak bio izveden iz polja za 2 ili 3-poena. 

Minuta odmora će se nastaviti bez prekidanja. Provjera će se provesti nakon minute 

odmora. 

 

F-4.15  Tvrdnja: U svim utakmicama gdje se koristi IRS sustav, glavnom treneru može se 

odobriti samo jedan HCC (provjera glavnog trenera). Vremenska ograničenja unutar 

pravila igre OBR, Dodatak F.3 se ne primjenjuju. 

 

F-4.16  Primjer: Sa 3:23 na satu za igru u drugoj četvrtini lopta izađe izvan terena. Suci dodijele 

loptu momčadi A. Trener momčadi B vjeruje da odluka nije ispravna i podnese zahtjev 

za provjeru HCC, koristeći ispravnu proceduru. To je 

(a) Prvi zahtjev za provjeru momčadi B u utakmici. 

(b) Drugi zahtjev za provjeru momčadi B u utakmici. 

 

Tumačenje:  

(a) Zahtjev za provjeru će se odobriti. Prvi sudac će upotrijebiti IRS pregled u bilo kojem 

trenutku utakmice kako bi odlučio je li prekršaj izbačene lopte izvan terena dosuđen 

ispravno. 

Ako se pregledom utvrdi da je odluka ispravna, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 

za momčad A. 

Ako se pregledom utvrdi da odluka nije ispravna, odluka će se ispraviti. Igra će se 

nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B. 

U oba slučaja, trener momčadi B je iskoristio svoju jednu provjeru na koju momčad B 

ima pravo. 

(b) Trener momčadi B je već iskoristio svoju jednu provjeru HCC na koju momčad B ima 

pravo. Zahtjev se neće odobriti. 

 

F-4.17  Primjer: Sa 3:21 na satu za igru u drugoj četvrtini lopta izađe izvan terena. Suci dodijele 

loptu momčadi A. Trener momčadi B vjeruje da odluka nije ispravna i podnese zahtjev 

za provjeru (HCC) koristeći ispravnu proceduru. Provjera HCC je odobrena. Odmah 

nakon toga trener momčadi B mijenja mišljenje i zatraži da se zahtjev povuče.  
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Tumačenje: Jednom kada se zahtjev za provjeru HCC odobri, zahtjev za provjeru je 

konačan i neopoziv. 

 

F-4.18  Primjer: Sa 2:35 na satu za igru u drugoj četvrtini A1 postiže pogodak blizu isteka 

napada i igra se nastavi. 

Trener momčadi B vjeruje da se signal na satu za napad oglasio prije nego je izveden 

pokušaj šuta. B1 vodi loptu kada trener momčadi B zatraži provjeru HCC, koristeći 

ispravnu proceduru. 

 

Tumačenje: Zahtjev za provjeru HCC momčadi B će se odobriti. IRS pregled može se 

upotrijebiti u bilo kojem trenutku utakmice da se utvrdi je li lopta napustila ruke igrača 

A1 prije nego se oglasio signal sat za napad. Provjera HCC se može zatražiti u bilo kojem 

trenutku utakmice. 

Suci imaju ovlasti odmah zaustaviti igru i izvršiti pregled.  

 

Ako se pregledom utvrdi da je pokušaj šuta izveden prije nego se oglasio signal sata za 

napad, pogodak će vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B na 

najbližem mjestu gdje se nalazila lopta kada je igra zaustavljena. Momčad B će imati 

preostalo vrijeme na satu za napad. 

 

Ako se pregledom utvrdi da je pokušaj šuta izveden nakon što se oglasio signal sata za 

napad, pogodak neće vrijediti. Igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B na 

najbližem mjestu gdje se nalazila lopta kada je igra zaustavljena. Momčad B će imati 

preostalo vrijeme na satu za napad. 

 

U oba slučaja, trener momčadi B je iskoristio pravo na svoju jednu provjeru (HCC) na 

koju momčad B ima pravo. 

 

F-4.19  Primjer: Sa 2:29 na satu za igru u drugoj četvrtini, A1 postiže pogodak blizu isteka 

napada i igra se nastavi. 

Suci zaustave igru u prednjem polju momčadi B kada je A2 izbacio loptu izvan terena. 

Tada, trener momčadi B vjerujući da se signal na satu za napad oglasio prije nego je 

izveden pokušaj šuta, zatraži provjeru (HCC), koristeći ispravnu proceduru. 

 

Tumačenje: Zahtjev za provjeru HCC može se zatražiti u bilo kojem trenutku utakmice, 

najkasnije kada suci prvi puta zaustave igru nakon odluke. Zahtjev za provjeru momčadi 

B će se odobriti. IRS pregled može se upotrijebiti da se utvrdi je li lopta napustila ruke 

igrača A1 prije nego se oglasio signal na satu za napad. 

 

Ako se pregledom utvrdi da je pokušaj šuta izveden prije nego se oglasio signal sata za 

napad, pogodak će vrijediti.  

 

Ako se pregledom utvrdi da je pokušaj šuta izveden nakon što se oglasio signal sata za 

napad, pogodak neće vrijediti. 
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U oba slučaja, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte za momčad B na najbližem mjestu 

gdje je lopta izašla izvan terena. Momčad B će imati preostalo vrijeme na satu za napad. 

Trener momčadi B je iskoristio svoju jednu provjeru (HCC) na koju momčad B ima pravo.  

 

F-4.20  Primjer: Sa 7:22 na satu za igru u trećoj četvrtini, B1 načini pogrešku na igraču A1 koji 

vodi loptu. To je druga ekipna pogreška momčadi B u četvrtini. 

Trener momčadi A vjeruje da ovo nije legitiman pokušaj igre na loptu i da se osobna 

pogreška B1 treba pretvoriti u nesportsku pogrešku. Trener momčadi A zatraži provjeru 

(HCC), koristeći ispravnu proceduru. 

 

Tumačenje: Zahtjev za provjeru HCC momčadi A će se odobriti. IRS pregled smože se 

upotrijebiti u bilo kojem trenutku utakmice da se utvrdi treba li se osobna pogreška, 

nesportska pogreška ili isključujuća pogreška pojačati ili umanjiti (upgrade i 

downgrade)  ili će se smatrati da je tehnička pogreška. 

 

Ako se pregledom utvrdi da je osobna pogreška, igra će se nastaviti ubacivanjem lopte 

za momčad A na najbližem mjestu gdje se lopta nalazila kada je dosuđena osobna 

pogreška. 

 

Ako se pregledom utvrdi da je osobna pogreška bila nesportska pogreška, osobna 

pogreška će se pretvoriti u nesportsku. Igra će se nastaviti kao nakon svake nesportske 

pogreške.  

 

U oba slučaja, trener momčadi A je iskoristio svoje pravo na jednu provjeru (HCC). 

 

F-4.21  Primjer: Sa 7:16 na satu za igru u trećoj četvrtini 

(a) B1 načini pogrešku na igraču A1 koji vodi loptu. To je druga ekipna pogreška 

momčadi B u četvrtini. Igra se nastavila ubacivanjem lopte za momčad A. Zatim A2 

postigne pogodak za 2 poena. 

(b) B1 načini pogrešku na A1 koji je u momentu šuta. Lopta ne uđe u koš. A1 ima loptu 

na raspolaganju za prvo slobodno bacanje. 

Trener momčadi A vjeruje da to nije bio legitiman pokušaj igre na loptu i da se pogreška 

B1 treba pretvoriti u nesportsku pogrešku. Trener momčadi A zatraži provjeru (HCC), 

koristeći ispravnu proceduru. 

 

Tumačenje: Zahtjev za provjeru HCC momčadi A neće se odobriti. Nakon što je lopta na 

raspolaganju momčadi A za  

(a) ubacivanje lopte, 

(b) prvo slobodno bacanje, 

prilika zahtjeva za provjeru je završila. Glavni trener mora zatražiti zahtjev i IRS pregled 

mora se provesti najkasnije kada suci prvi puta zaustave igru nakon odluke i prije nego 

lopta ponovno postane živa. 

Trener momčadi A nije iskoristio jednu provjeru na koju momčad A ima pravo. 
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F-4.22  Primjer: A1 postigne pogodak pred kraj isteka napada i igra se nastavi.  

Pomoćni trener momčadi B vjeruje da se signal sat za napad oglasio prije nego je 

izveden pokušaj šuta i zatraži provjeru (HCC), koristeći ispravnu proceduru. 

 

Tumačenje: Zahtjev za provjeru (HCC) pomoćnog trenera momčadi B neće se odobriti. 

Zahtjev za IRS pregled može podnijeti jedino glavni trener momčadi B. 

 

F-4.23  Primjer: Zapisničar će upisati sve tražene zahtjeve (HCC) u zapisnik. 

 

Tumačenje: Samo odobreni zahtjevi za provjeru (HCC) će se unijeti u zapisnik u 2 polja, 

gdje piše HCC. U prvo polje zapisničar upisuje četvrtinu ili produžetak i u drugo polje 

minutu vremena za igru u četvrtini ili produžetku. 


